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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang Pemikiran Kerja Praktek 

Kerja Praktek (KP) merupakan program pelatihan dan pendidikan 

mahasiswa untuk mengaplikasikan teori/konsep ilmu pengetahuan yang dipelajari 

ke dalam pekerjaan sesuai dengan profesi bidang studi.  KP dapat menambah 

wacana, pengetahuan dan skill mahasiswa, serta mampu menyelesaikan 

persoalan-persoalan ilmu pengetahuan sesuai dengan teori yang mereka peroleh di 

bangku kuliah. KP dilaksanakan agar mahasiswa dapat memahami dan 

menerapkan secara baik tentang bidang ilmu yang dipelajari. Selain itu, agar 

mahasiswa dapat mengetahui profesi serta atmosfir pekerjaan sesuai dengan 

program studinya. 

1.2. Tujuan dan Manfaat Kerja Praktek 

Adapaun tujuan dari pelaksaan kerja praktek ini adalah : 

a. Mengaplikasikan teori/konsep ilmu rekayasa perangkat lunak yang telah 

dipelajari dari dunia industri. 

b. Mengkaji teori/konsep rekayasa perangkat lunak yang dipelajari dengan 

kenyataan di dunia industri. 

c. Menguji pengetahuan keterampilan dan prlaku dalam bekerja. 

d. Membangun relasi yang dapat menjadi jambatan menuju kesuksesan. 

Adapun manfaat dari pelaksanaan Kerja Praktek ini adalah: 

a. Memperoleh pengalaman praktis sesuai dengan pengetahuan dan 

keterampilan rekayasa perangkat lunak. 

b. Memperoleh kesempatan untuk dapat menganalisis masalah yang 

berkaitan dengan ilmu pengetahuan yang diterapkan dalam pekerjaan. 

c. Menumbuhkan sikap disiplin, bertanggung jawab, serta etika yang baik 

dalam bekerja. 
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1.3. Luaran Proyek Kerja Praktek 

Produk yang dihasilkan adalah sebuah website monitoring mahasiwa 

magang menggunakan Framework Laravel. Aplikasi ini memberi solusi kepada 

pembimbing lapangan selama memantau jam kerja untuk anak magang. 
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