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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Praktek Kerja Lapangan (PKL) adalah salah satu bentuk implementasi secara 

sistematis dan sinkron antara program pendidikan di sekolah/kampus dengan program 

penguasaan keahlian yang diperoleh melalui kegiatan kerja secara langsung didunia 

kerja untuk mencapai tingkat keahlian tertentu. Selain itu PKL merupakan salah satu 

kegiatan akademik yang wajib diikuti oleh seluruh siswa/mahasiswa pada program 

studi tertentu. Tempat PKL adalah perusahaan atau instansi yang bekerjasama dengan 

sekolah/kampus. Perusahaan maupun tempat magang hanya dapat menerima peserta 

magang paling banyak 30% dari jumlah karyawan, pada penelitian ini penulis 

menganalisa dan merancang sistem informasi tempat PKL mulai dari proses 

pendaftaran, pelaksanaan dan pelaporan dan penilaian PKL, penelitian ini bertujuan 

mengorganisasi kegiatan PKL secara rapi antara peserta dan perusahaan/intansi 

tempat magang sehingga semua pihak dapat merasakan manfaat dari kegiatan PKL 

(Arifin, 2014). 

Perkembangan ilmu pengetahuan memungkinkan segala sesuatu menjadi 

semakin canggih. Hal ini mendorong dunia kerja untuk mendapatkan sumber daya 

manusia yang memiliki kemampuan yang unggul dengan memenuhi semua 

kebutuhan yang ada dalam dunia kerja. Kebutuhan untuk mendapatkan sumber daya 

manusia yang handal juga menjadikan perusahaan menjadi lebih efektif dalam 

penerimaan tenaga kerja. Hal tersebut merupakan hal yang wajar mengingat bahwa 

perusahaan harus mendapatkan tenaga kerja yang mempunyai kemampuan untuk 

membangun perusahaannya. Hal ini memicu mahasiswa harus mempersiapkan 

dirinya sebaik mungkin dengan meningkatkan Hard Skill dan juga Soft Skill ketika 

berada di perkuliahan guna menghadapi persaingan yang ada di dalam dunia kerja.
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Oleh karena itu untuk memperdayakan sumber daya manusia di Indonesia, Politeknik 

Negeri Bengkalis sebagai salah satu Perguruan Tinggi Negeri di Provinsi Riau 

diharapkan mampu menghasilkan lulusan yang berkualitas sehingga mampu bersaing 

dalam dunia kerja. Untuk memenuhi harapan tersebut maka Politeknik Negeri 

Bengkalis menciptakan suatu program yang dapat membantu lulusannya menjadi 

lulusan yang berkualitas yaitu dengan program Kerja Praktek (KP). Dengan 

mengikuti Kerja Praktek Mahasiswa akan mendapatkan pengalaman tugas langsung 

ke dalam dunia pekerjaan yang nyata dengan mempraktekkan teori-teori yang sudah 

dipelajari. 

Kerja Praktek adalah suatu proses pembelajaran dengan cara mengenal 

langsung ruang lingkup dunia pekerjaan yang sesungguhnya. Setiap Mahasiswa 

diwajibkan untuk turun langsung kedunia pekerjaan yang menjadi bidangnya masing- 

masing dengan begitu setiap Mahasiswa diharapkan bisa menerapkan secara langsung 

ilmu-ilmu yang telah dipelajari sebelumnya ke dalam dunia kerja. Selain itu dengan 

Kerja Praktek Mahasiswa bisa menambah pengetahuan, keterampilan, dan 

pengalamannya dalam bekerja yang nantinya bisa diterapkan didalam dunia pekerjaan 

yang sesungguhnya. Untuk melakukan Kerja Praktek, mahasiswa harus 

menyelesaikan perkualiahannya hingga delapan semester dan lulus pada semester 

tersebut. 

Adapun kerja praktek yang dilaksanakan selama empat bulan di Dinas Komunikasi 

Informatika dan Statistik Kabupaten Kepulauan Meranti adalah membantu mengedit 

video yang telah direkam oleh tim publikasi unutk dipublikasikan di media berita dan 

media sosial Diskominfotik Merantikab, serta mengerjakan projek aplikasi yang 

diberikan oleh Pembimbing lapangan KP yang berjudul “RANCANG BANGUN 

APLIKASI BUKU TAMU MENGGUNAKAN RFID BERBASIS WEB” 
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1.2 Ruang Lingkup 

Waktu pelaksanaan Kerja Praktek dilaksanakan selama 4 bulan terhitung mulai 

tanggal 1 Maret 2023 sampai 1 Juli 2023. Kerja praktek (KP) dilaksanakan di Dinas 

Komunikasi Informatika dan Statistik yang beralamat di Jalan Dorak, Selatpanjang, 

Kecamatan Tebing Tinggi, Kabupaten Kepulauan Meranti, Riau, 28712. Jam 

operasional Dinas Komunikasi Informatika dan Statistik dari Senin – Jum’at yaitu 

08.00 – 16.00 wib, sedangkan Kamis dan Jumat yaitu 08.30-16.30. 

1.3 Tujuan dan Manfaat 

Tujuan dari proyek ini adalah untuk membuat aplikasi Buku Tamu Menggunakan 

Teknologi RFID Berbasis Web, yang diharapkan dapat memepermudah dalam 

pendataan tamu yang berkunjung untuk menemui pegawai yang ingin mereka temui. 

Sehingga dengan adanya aplikasi ini dapat membantu pegawai dalam pendataan 

tamu. 

1.4 Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah dari aplikasi ini adalah: 

1. Aplikasi hanya digunakan untuk Pegawai Diskominfotik Kab. Kep. Meranti 

1.5 Luaran Proyek 

Berdasarkan rencana kegiatan yang telah disusun maka target luaran yang 

diharapkan setelah pelaksanaan Kerja Praktek adalah Aplikasi Buku Tamu Berbasis 

Web dan Menggunakan RFID bisa di terapkan dan hasil dari kegiatan ini juga akan 

digunakan untuk menyusun luaran  berupa seminar hasil dari KP (Kerja Praktek). 


	BAB I 
PENDAHULUAN 
	1.1 Latar Belakang
	1.2 Ruang Lingkup
	1.3 Tujuan dan Manfaat
	1.4 Batasan Masalah
	1.5 Luaran Proyek


