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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Pemikiran KP 

 
Kerja Praktek (KP) merupakan salah satu syarat yang harus dipenuhi oleh 

Mahasiswa khususnya Mahasiswa yang berada di Politeknik Negeri Bengkalis. 

Untuk dapat terjun ke dunia kerja setelah kuliah, maka setiap mahasiswa harus 

memiliki pengalaman guna menghadapi keprofesionalan pekerjaan sesuai dengan 

bidang yang digeluti. Oleh sebab itu, Kerja Praktek sangat tepat untuk 

dilaksanakan sehingga nanti akan memberikan keselarasan antara ilmu teori dan 

praktek karena pada dasarnya ilmu teori yang didapat dari bangku perkuliahan 

belum tentu sama  dengan praktek kerja dilapangan. Kerja Praktek  adalah wadah 

yang baik bagi mahasiswa untuk berinteraksi secara langsung dengan dunia 

industri. 

PT. Garuda Cyber Indonesia merupakan salah satu perusahaan yang 

bergerak dalam bidang pembuatan software atau aplikasi yang berhubungan 

dengan aplikasi kasir, website dan aplikasi lainnya. Dibalik memfokuskan pada 

pembuatan aplikasi, PT. Garuda Cyber Indonesia juga memberikan kesempatan 

untuk siswa dan mahasiswa dalam melaksanakan Kerja Praktek (KP) pada 

perusahaan mereka, guna meningkatkan mutu dan wawasan yang mereka miliki. 

Selain Melaksanakan Kerja Praktek ( KP ) Diperusahaan mereka, PT. 

Garuda Cyber juga mewajibkan siswa dan mahasiswa yang sedang melaksanakan 

Kerja Praktek untuk membuat dan merancang sebuah sistem baik yang barbasis 

website maupun mobile dengan tujuan agar siswa dan mahasiswa tersebut 

mendapatkan ilmu lebih, yang mungkin ada beberapa ilmu yang belum didapatkan 

dibangku kuliah sebelumnya 
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1.2 Tujuan dan Manfaat KP 

 

Tujuan dari pelakasanaan Kerja Praktek ini adalah: 

1. Dapat memperoleh kesempatan untuk menerapkan ilmu pengetahuan yang 

telah diperoleh dalam perkuliahan untuk diterapkan dalam lapangan kerja. 

2. Melatih keterampilan, Kedisplinan dan tanggung jawab dari setiap pekerjaan 

yang telah diberikan 

3. Melatih etika dan sikap mental yang baik dalam bersosialisasi dilingkungan 

kerja. 

4. Mengetahui potensi kerja yang dimiliki setiap mahasiswa. 

5. Untuk menambah pengetahuan, Keterampilan dan pemahaman yang tidak 

didapat langsung dalam perkuliahan. 

 

Adapun manfaat dari pelaksanaan KP ini adalah : 

1. Memberikan gambaran dunia kerja yang sebenarnya kepada mahasiswa 

sebagai bekal dikemudian hari. 

2. Sebagai wadah bagi mahasiswaa untuk menyalurkan ilmu, Menambah 

pengetahuan dan wawasan dalam dunia kerja. 

3. Mahasiswa dapat mengetahui bagaimana membuat project yang dijadikan 

sebagai salah satu syarat untuk mendapatkan nilai Kerja Praktek ( KP ) di PT. 

Garuda Cyber Indonesia. 

 

1.3 Luaran Kerja Praktek 

 
Berikut ini merupakan luaran proyek kerja praktek aplikasi Waiters berbasis 

mobile, yaitu sebagai berikut: 

 1. Diharapkan perangkat lunak ini dapat bermanfaat pada pembuatan aplikasi 

pemesanan makanan pada cafe yang menggunakan garuda kasir 

 2. Dapat dikembangkan lebih lanjut kedepannya untuk melengkapi kekurangan 

yang terdapat pada perangkat lunak ini.   
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BAB II 

GAMBARAN UMUM PT. GARUDA CYBER INDONESIA 
 

2.1 Sejarah Singkat PT. Garuda Cyber Indonesia 

PT.Garuda Cyber Indonesia merupakan salah satu perusahaan yang 

dijadikan Mitra Teknologi Informasi pada Perusahaan lain. PT. Garuda Cyber 

Indonesia didirikan tahun 2010. Dan diresmikan dalam bentuk bdan hukum 

sebagai perusahaan yang diberi nama PT. Garuda Cyber Indonesia pada tanggal 

19 Oktober 2013 

 

Gambar 2.1: Logo GCI 

(Sumber: garudacyber.co.id) 

Tahun 2015 Garuda Cyber Indonesia dipercayai PusKom UIN SUSKA Riau 

untuk mengembangkan semua aplikasi IT UIN SUSKA Riau. Perusahaan 

melayani pembuatan aplikasi berbasis WebBase Application, Mobile Android, 

Multimedia Video,  Games, Animasi, Elektrik Lampu Running Text, TV Tron. 

Kantor Pusat PT. Garuda Cyber Indonesia beralamat di jalan HR. 

Soebrantas, No. 188 Pekanbaru, Riau, dan Brancee Office dijalan Bypass KM. 7 

No.03, Padang, Sumatera Barat. PT. Garuda Cyber Indonesia memiliki tim yang 

berpengalaman dibidang nya sendiri dari Direktur, Administrator, Project 

Manager, Analis, Programmer, Multimedia dan Desainer. Jumlah SDM puluhan 

orang yang rata-rata memiliki pengalaman 3 tahun keatas dan dilatar belakangi 

pendidikan dan pengalaman skillful-engineer, Sehingga akan memberikan nilai 

lebih dalam melengkapi pemberian solusi atas kebutuhan konsumen. 

Dalam memberikan pelayanan kepada konsumen, PT. Garuda Cyber 

Indonesia dilandasi oleh teknologi terbaru, Sebuah kombinasi dari analisis, 
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Konten, Desain dan fungsionalitas, Sehingga produk yang dihasilkan  benar-benar 

memberikan solusi kepada konsumen. 

2.2 Visi dan Misi PT.Garuda Cyber Indonesia 

 2.2.1   Visi PT. Garuda Cyber Indonesia 

Adapun Visi PT. Garuda Cyber Indonesia, yaitu: 

1. Menjadi Perusahaan Teknologi nomor 1 di Indonesia tahun 2027 

2.2.2    Misi PT. Garuda Cyber Indonesia 

a) Membangun dan mengembangkan ratusan teknologi yang dapat memberikan 

dampak positif terhadap perkembangan Pendidikan, Bisnis, Ekonomi, Sosial di 

Indonesia. 

b) Berkomitmen memberikan kualitas dan pelayanan terbaik        kepada seluruh 

klien dan mitra 

c) Menerapkan employee happiness system dengan membangun budaya positif 

dan mengembangkan potensi sumber daya karyawan. 

d) Menjadi Perusahaan yang memiliki stabilitas pendapatan dan terus bertumbuh 

dengan suitable income. 

e) Menjadikan pekerjaan sebagai ibadah dan berlomba dalam meraih kesuksesan 

dunia akhirat. 

2.3 Struktur Organisasi PT. Garuda Cyber Indonesia 

Struktur Organisasi pada PT. Garuda Cyber Indonesia disusun sesuai 

dengan ketentuan-ketentuan dari fungsi, Kewajiban dan tanggung jawab dari 

masing-masing bagian pada setiap bidang. Untuk lebih jelas nya karyawan PT. 

Garuda Cyber Indonesia dapat dilihat pada gambar berikut ini: 
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Gambar  2.2 Struktur organisasi 

(Sumber: data olahan) 

 

Dalam struktur organisasi ini, setiap bagian memiliki peran dan tanggung 

jawab yang jelas sesuai dengan fungsi dan bidang kerjanya. Berikut  penjelasan 

dari  masing-masing peran: 
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1. CEO (Chief Executive officer) 

Tugas dan fungsi CEO PT Garuda Cyber Indonesia adalah bahwa CEO 

memiliki peran sentral dalam mengarahkan, mengelola, dan mengawasi 

operasional perusahaan. Mereka bertanggung jawab untuk merumuskan strategi 

bisnis, mengambil keputusan strategis, dan mengelola sumber daya perusahaan 

secara efisien. Selain itu, CEO juga berperan sebagai wajah publik perusahaan 

dalam hubungan dengan pemangku kepentingan eksternal, seperti investor, 

pelanggan, pemerintah, dan mitra bisnis. 

2. CFO (Chief Financial Officer) 

Kesimpulan dari tugas dan fungsi CFO PT Garuda Cyber Indonesia adalah 

bahwa CFO memiliki peran krusial dalam mengelola aspek keuangan. 

3. CTO (Chief Technology Officer) 

CTO PT Garuda Cyber Indonesia berperan penting dalam mengembangkan 

strategi teknologi, mengelola infrastruktur IT, mendorong inovasi, menjaga 

keamanan informasi, memimpin tim teknologi, dan mengembangkan solusi 

teknologi baru. Dalam menjalankan peran ini, CTO berkontribusi pada 

penggunaan teknologi yang efektif dan strategis untuk mendukung pertumbuhan 

dan kesuksesan perusahaan. 

4. CMO (Chief Marketing Officer) 

CMO PT Garuda Cyber Indonesia berperan penting dalam mengembangkan 

strategi pemasaran, membangun dan mengelola merek, melakukan riset pasar, 

berkomunikasi dengan pelanggan, menganalisis kinerja pemasaran, dan 

berkolaborasi dengan tim di perusahaan. Dalam menjalankan peran ini, CMO 

berkontribusi pada pertumbuhan bisnis, memperluas pangsa pasar, dan 

memperkuat citra merek perusahaan 

5. COO (Chief Operating Officer) 

COO PT. Garuda Cyber Indonesia memiliki peran sentral dalam mengelola 

operasional sehari-hari perusahaan, meningkatkan efisiensi, mengawasi tim dan 

departemen, serta berkontribusi dalam perencanaan strategis dan pengembangan 

bisnis perusahaan 
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2.4 Ruang Lingkup PT. Garuda Cyber Indonesia 

PT. Garuda Cyber Indonesia adalah perusahaan yang bergerak dibidang 

Teknologi Informasi. Garuda Cyber melayani pembuatan aplikasi berbasis 

WebBase Application, Mobile Android, Multimedia Video, Games, Animasi, 

Elektrik Lampu Running Text, TV Tron. Berikut ini adalah bebarapa produk dari 

PT. Garuda Cyber Indonesia: 

2.4.1  Smart Campus 

Smart campus adalah produk unggul di Garuda Cyber Indonesia, Smart 

campus sudah banyak diterapkan dikampu-kamous yang bermitra dengan PT. 

Garuda Cyber Indonesia. Ada beberapa sistem yang ada pada Smart Campus, 

yaitu Sistem penerimaan Mahasiswa Baru, Sistem Akademik, Sistem Akademik, 

Sistem Beasiswa, Sistem KKN online, Sistem Ujian Online (CAT), Sistem 

Informasi Perpustakaan, Sistem Informasi Alumni, dan Sistem Komunikasi. 

2.4.2  Smart School 

Smart School adalah salah satu produk andalan PT. Garuda Cyber 

Indonesia. Smart School adalah aplikasi sekolah yang mengintegrasikan seluruh 

sistem dibangun dalam sebuah sekolah. Dengan adanya Smart School diharapkan 

dapat mempermudah pekerjaan Stakeholder yang berhubungan dengan sekolah. 

Ada beberapa system yang ada pada Smart School diantaranya yaitu sistem 

penjadwalan, Sistem pembuatan Kisi-kisi soal, Sistem beban Kerja guru, Sistem 

Beban Kerja Pegawai, Aplikasi Bel Sekolah, dan lain-lain.   

2.4.3  Smart Company 

Smart Company adalah sistem terintegrasi didalam sebuah yang menjawab 

semua kebutuhan perusahaan. Ada beberapa sistem yang ada pada Smart 

Company diantaranya yaitu Sistem Penerimaan Karyawan Baru, Sistem 

kepegawaian, Sistem Penggajian, Sistem beban kerja karyawan, Sistem keuangan 

perusahaan, dan lainnya yang menyesuaikan kebutuhan perusahaan. 

2.4.4  Smart Koperasi 
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Smart Koperasi adalah salah satu produk dari PT. Garuda Cyber Indonesia 

yang berhubungan dengan aplikasi Koperasi, yang terdiri dari Master Anggota, 

Tabungan, Tarik Tabungan, Cetak Buku Tabungan, Cetak Rekening koran, 

Peminjaman Anggota, Laporan peminjaman, Laporan peminjaman, Laporan 

Pembayaran, Sampai dengan penarikan secara online. 

2.4.5  Smart Medical 

Smart Medical adalah produk tebaru PT. Garuda Cyber Indonesia untuk 

pelayanan Kesehatan berbasis teknologi dengan sistem yang saling terintegrasi. 

Smart Medical dapat digunakan pada klinik, Puskesmas, dan Rumah Sakit. Ada 

beberapa sistem yang ada pada Smart Medical diantaranya adalah Data Master, 

Pendaftaran Pasien, Tindakan Dokter, Apotek, Kasir, dan Axecutive Report. 

2.4.6  Garuda Kasir 

Aplikasi kasir merupakan salah satu produk andalan PT. Garuda Cyber 

Indonesia yang banyak digunakan oleh konsumen di Indonesia. Sistem yang 

terdapat pada aplikasi Garuda kasir diantaranya adalah manajemen Laporan, 

Manajemen Stok Barang, Grafik Laporan, dan dapat digunakan secara Online dan 

Offline. 

2.4.7  Garuda Website 

PT. Garuda Cyber Indonesia memiliki produk unggulan lainnya yaitu 

pembuatan website. Sudah banyak perusahaan dan instansi memilih PT. Garuda 

Cyber Indonesia sebagai konsultan IT dalam pembuatan website, Fitur yang 

ditawarkan lengkap dan mampu menjawab kebutuhan pelanggan. 

2.4.8  Toko Karcis 

Toko Karcis merupakan aplikasi jual beli karcis event dan wisata di seluruh 

Indonesia, yang dapat meng-update informasi mengenai event diseluruh 

Indonesia. Toko karseminar maupun karcis dapat memudahkan pengguna dalam 

mencari event sesuai dengan kebutuhan, baik itu workshop. 
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BAB III 

BIDANG PEKERJAAN SELAMA KERJA PRAKTEK 
 

3.1. Membuat Backend untuk aplikasi waiters 

Tugas yang saya lakukan adalah sebelumnya saya mempelajari tentang API 

Express sebagai pekerjaan awal dikarenakan baru pertama kali mempelajari 

tentang API Express ini jadi harus mempelajari nya terlebih dahulu kemudian 

baru membuat aplikasi adapun perangkat lunak yang digunakan adalah VS code. 

Target yang diharapkan adalah berupa aplikasi Waiters yang nantinya akan 

digunakan oleh Restoran yang menggunakan aplikasi Garuda kasir. Data yang 

digunakan adalah database dari garuda_kasir adapun kendala yang di hadapi 

adalah kurangnya pemahaman tentang API Express  dan penggunaan query 

builder (sequelize menggunakan model) 

 

Gambar 3.1 presentasi aplikasi waiters 

(sumber:data olahan) 

3.2. Mengikuti Bootcamp garuda cyber institute Batch 4 

Di PT.Garuda Cyber Indonesia juga memberikan pelatihan tentang 

pembelajaran online yang diselenggarakan oleh garuda cyber institute adapun 

spesifikasi tugas yang dilakukan adalah saya mengikuti bootcamp ini selama 1 
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bulan yaitu dengan mengikuti kelas online yang diberikan materi setiap hari senin 

sampai dengan jum’at dan menyelesaikan tugas yang diberikan dikelas tersebut. 

Adapun target yang diharapkan adalah saya bisa mempelajari tentang laravel. 

Perangkat lunak yang digunakan adalah Visual studio code dan menggunakan php 

my admin. Kendala yang dihadapi adalah terbatasnya materi yang disampaikan 

oleh mentor karena hanya bisa melihat video nya saja. 

 

Gambar 3.2 Bootcamp garuda cyber institute 

(sumber:data olahan) 

 

 

3.3. Melaksanakan piket Sehari dalam seminggu 

Di PT.Garuda cyber indonesia untuk menjaga kebersihan bersama maka 

dibuatlah jadwal piket selama seminggu untuk membersih kan ruangan kantor 

yang kotor. Target yang diharapkan adalah supaya ruangan kerja bisa bersih setiap 

hari dan bisa nyaman berkerja. Adapun kendala yang dihadapi dalam pelaksanaan 

tugas ini adalah kurang nya fasilitas kantor yang tidak memadai sehingga jadi 

kesulitan dalam pengerjaan tugas. 
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 Gambar 3.3 piket setiap hari seminggu 

(sumber:data olahan) 

 

3.4. Menjadi PenanggungJawab( PJ) untuk seminggu 

Di PT. Garuda cyber juga ada yang dinamakan pembagian PJ, adapun tugas 

dari PJ ini adalah untuk membantu keamanan yang ada dikantor adapun PJ yang 

ada yaitu PJ Makan Sarapan, PJ Makan siang, PJ piket, dan PJ PLN. Adapun 

target yang diharapkan dalam pengerjaan tugas ini adalah seluruh karyawan bisa 

terkontrol dengan adanya PJ ini dan tidak keluar masuk sembarangan pada saat 

jam kantor berlangsung. 

 

3.5.  Mengikuti Morning brifieng Setiap Pagi  

Morning Briefing ini di laksanakan setiap pagi sebelum memulai pekerjaan 

adapun tujuan diadakan morning briefing ini adalah untuk membangkitkan 

semangat karyawan untuk bekerja dan untuk mengeratkan silaturahmi antara 

karyawan, serta memotivasi karyawan dengan membacakan visi dan misi 

perusahaan. Adapun rangkaian kegiatan dalam acara morning briefing ini yaitu 
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membacakan visi dan misi perusahaan, Membaca doa, dan menyanyikan yel-yel 

secara bersama-sama. 

 

Gambar 3.4 morning brifieng 

(sumber:data olahan) 

 

 

3.6. Melaksanakan metting bersama mentor dan project manager 

Pelaksanaan meeting bersama mentor dan project manager dilakukan satu 

kali dalam sebulan. Pelaksaan meeting ini dilakukan untuk melihat progress dari 

aplikasi yang dibuat. 
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Gambar 3.5 metting dengan mentor 

(sumber:data olahan) 

3.7. Melaksanakan Metting bersama tim waiters 

Pelaksanaan meeting bersama tim aplikasi waiters dilakukan setiap satu sampai 

dua kali dalam sebulan. Pelaksanaan meeting dilakukan untuk mengevaluasi 

project yang dibuat oleh tim dan memastikan project yang dibuat sesuai dengan 

perancangan yang telah dibuat 
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Gambar 3.1 Metting dengan tim 

(sumber:data olahan) 
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BAB IV 

PEMBUATAN, IMPLEMENTASI, DAN PENGUJIAN API 

UNTUK APLIKASI WAITERS 
 

4.1. Metodologi 

4.1.1. Prosedur Pembuatan Sistem/Alat/Solusi 

Rapid Application Development (RAD). Adalah salah satu metode 

pengembangan suatu sistem informasi dengan waktu yang relatif singkat. Untuk 

pengembangan suatu sistem informasi yang normal membutuhkan waktu minimal 

180 hari, akan tetapi dengan menggunakan metode RAD suatu sistem dapat 

diselesaikan hanya dalam waktu 30-90 hari. Model RAD memiliki 3 tahapan 

sebagain berikut:  

 

Gambar 4.1 Diagram RAD 

(Sumber: google.com) 

 

1. Rencana kebutuhan (Requirement Planning) analyst mengidentifikasi tujuan 

dari sistem dan kebutuhan informasi untuk mencapai tujuan. 

2. Proses desain sistem (Design System) pada tahap ini keaktifan analiyst dalamm 

merancang desain yang akan dibuat nnti nya supaya mencapai tujuan yang 

diinginkan. 

3. Implementasi (Implementation) Tahapan ini adalah tahapan programmer yang 

mengembangkan desain suatu program  

 

4.1.2. Metodologi Pengumpulan Data 
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Dalam pembuatan sistem ini dibutuhkan teknik yang akan digunakan 

dalam melakukan pengumpulan data yaitu dengan cara melakukan observasi 

terhadap database dari garuda kasir serta memahami alur dari database garuda 

kasir 

4.1.3. Proses Perancangan 

Tahapan- tahapan yang dilakukan penulis dalam merancang Aplikasi 

waiters ini adalah sebagai berikut: 

A. Pembuatan Aplikasi backend untuk aplikasi Waiters 

Adapun langkah-langkah yang dilakukan untuk membuat aplikasi backend 

untuk membuat aplikasi waiters ini adalah sebagai berikut: 

4.1.4. Tahapan dan Jadwal Pelaksanaan 

Selama 20 Minggu pelaksanaan magang di PT. Garuda Cyber Indonesia, 

penulis melakukan magang secara offline setiap hari Senin hingga Jumat dari 

pukul 07.30 – 17.00 Wib. Berikut gambar tahapan  jadwal pelaksanaan Kerja 

Praktek: 

No Uraian Bulan 

 

Kegiatan 

Februari Maret April Mei Juni 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 Persiapan                     

2 Design                     

3 Coding                     

4 Testing                     

5 Maintenance                     

6 Laporan                     

Tabel 4.1 Tahapan jadwal pelaksanaan 

(Sumber: Data Olahan) 

 

4.2. Perancangan dan Implementasi 

4.2.1. Langkah pembuatan project Api Express 

Membuat sebuah project API dengan Express.js melibatkan beberapa 

langkah, Adapun langkah-langkahnya adalah sebagai berikut: 
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1. Persiapan Lingkungan: Pastikan Anda memiliki node.js dan npm (Package 

Manager) sudah terinstal dilapttop anda, Anda dapat mengunduh dan 

menginstalnya dari situs resmi node.js 

2. Inisialisasi Proyek: Buat direktori proyek baru dan buka terminal di direktori 

tersebut, jalankan perintah berikut untuk menginisialisasi proyek node.js dan 

membuat package.json. 

 

Gambar 4.2 kode untuk membuat proyek baru 

(sumber:data olahan) 

 

3. Instalasi Express: Instal framework Express dengan perintah berikut: 

 

Gambar 4.3 kode untuk instalasi express 

(sumber:data olahan) 

 

4. Buat berkas utama: Buat berkas utama anda, misalnya app.js atau server.js dan 

import express serta buat instance dari aplikasi express. 

 

Gambar 4.4 kode untuk membuat berkas utama 

(sumber:data olahan) 

5. Buat Rute: Anda dapat membuat rute-rute untuk berbagai endpoint API anda. 
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Gambar 4.5 kode untuk membuat rute 

(sumber:data olahan) 

 

6. Menjalankan Server: Untuk menjalankan server, tambahkan perintah berikut 

diakhir berkas. 

 

Gambar 4.6 kode untuk menjalankan server 

(sumber:data olahan) 

 

7. Menjalankan aplikasi: Jalankan aplikasi dengan menjalankan berkas utama 

 

Gambar 4.7 kode untuk menjalankan aplikasi 

(sumber:data olahan) 

 

Aplikasi anda sekarang dapat diakses di http://localhost:30009 (atau port lain yang 

anda tentukan). 

8. Membuat Rute lainnya: Tambahkan rute-rute lainnya sesuai dengan kebutuhan 

proyek anda, Anda dapat menggunakan app.get, app.post. app.put. app.delete. 

dll 
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9. Middleware: Express memungkinkan anda untuk menggunakan middleware 

dirute anda, Middleware dapat digunakan untuk otentikasi, validasi, logging, 

dan banyak lagi. 

10. Penggunaan database: penggunaan database menggunakan mysql 

11. Pengujian: pastikan anda menguji setiap rute dan fungsi API anda dengan baik 

untuk memastikan semuanya berjalan sesuai dengan yang diharapkan 

4.2.2. Rancangan Sistem 

Tahap ini merupakan tahapan yang nantinya akan dibangun dan 

menggambarkan secara rinci bagaimana sistem akan berjalan 

1. Pengkodean Sistem 

Adapun kode yang dibuat untuk pembuatan backend aplikasi untuk pembuatan 

aplikasi waiters berbasis mobile sebagai berikut: 

 

Gambar 4.8 kode program API Express 

(Sumber:data olahan) 
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2. Pengujian sistem 

POST Login 

POST login adalah pengujian untuk login dan mendapatkan akses token. 

 

 

Gambar 4.9 POST login 

(Sumber:data olahan) 
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 GET Makanan 

GET makanan adalah pengujian untuk melihat semua data makanan 

 

Gambar 4.10 GET makanan 

(Sumber:data olahan) 
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GET lihat profile user 

GET lihat profile user adalah pengujian untuk melihat profile user 

 

Gambar 4.11 GET lihat profile 

(Sumber:data olahan) 
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PUT edit profile user 

PUT edit profile user adalah pengujian untuk mengedit profile user. 

 

Gambar 4.12  PUT  edit profile user 

(Sumber:data olahan) 
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PUT ganti profile 

PUT ganti profile adalah pengujian untuk mengganti data profile 

 

Gambar 4.13  PUT ganti profile 

(Sumber:data olahan) 
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POST menambah costumer 

POST customer adalah pengujian untuk menambahkan data costumer. 

 

Gambar 4.14 POST menambah costumer 

(Sumber:data olahan) 
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POST menambah produk 

POST menambah produk adalah pengujian untuk menambahkan produk  

 

Gambar 4.15  POST  menambah produk 

(Sumber:data olahan) 
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GET keranjang 

GET keranjang adalah pengujian untuk melihat data keranjang yang sudah di 

checkout oleh costumer. 

 

Gambar 4.16  GET keranjang 

(Sumber:data olahan) 
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POST add checkout 

POST add checkout adalah pengujian mengirim data ke database checkout 

 

Gambar 4.17  POST add checkout 

(Sumber:data olahan) 
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GET lihat keranjang costumer 

GET lihat keranjang costumer adalah melihat semua keranjang yang dimasukkan 

oleh costumer. 

 

Gambar 4.18 GET lihat keranjang costumer 

(Sumber:data olahan) 
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POST kirim semua makanan ke checkout 

POST kirim semua makanan ke checkout adalah pengujian yang dilakukan untuk 

mengirim semua makanan ke data checkout. 

 

Gambar 4.19  POST kirim semua makanan ke checkout 

(Sumber:data olahan) 
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GET lihat history cekhout 

GET lihat history cekhout adalah pengujian untuk melihat history checkout  

 

Gambar 4.20 GET lihat history checkout 

(Sumber:data olahan) 
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GET data meja 

GET data meja adalah pengujian untuk melihat semua data meja 

 

Gambar 4.21  GET data meja 

(Sumber:data olahan) 
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GET meja params 

GET meja params adalah pengujian untuk melihat data meja dengan id 

yang tersedia untuk meja tersebut,misalnya kita ingin melihat data meja nomor 1 

maka yang kita uji adalah GET meja dengan nomor id data meja 1.  

 

Gambar 4.22  GET meja params 

(Sumber:data olahan) 
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GET produk 

GET produk adalah pengujian untuk melihat data produk yang ada 

 

Gambar 4.23 GET produk 

(Sumber:data olahan) 
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GET kategori 

GET kategori adalah pengujian untuk melihat kategori yang ada  

 

Gambar 4.24 GET kategori 

(Sumber:data olahan) 

4.2.3. Implementasi Sistem 

Implementasi sistem ini yang diimplementasikan adalah aplikasi backend 

untuk aplikasi waiters berbasis mobile, waktu pengimplementasian nya adalah 

pada saat aplikasi belum selesai diuji dan sebelum pembuatan aplikasi, fedback 

dari pengguna nya sendiri adalah sistem ini bisa di integrasikan ke aplikasi, 

adapun saran dari pengguna adalah  

 



36 

 

4.2.4. Dampak Implementasi Sistem 

Kerja Praktek ini dilaksanakan lebih kurang 5 bulan di PT.Garuda Cyber 

indonesia  adapun dampak implementasi aplikasi ini  bagi diri sendiri adalah dapat 

menerapkan pengetahuan serta mempelajari Framework API Express dan bisa 

menjadi sebuah aplikasi bagi PT.Garuda Cyber Indonesia. dan dampak bagi 

pengguna adalah dapat memudahkan programmer bagian frontend untuk proses 

pembuatan aplikasi waiters 
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BAB V 

PENUTUP 
5.1 Kesimpulan 

Kesimpulan dari Kerja Praktek ini adalah penulis banyak mempelajari hal 

baru yang belum didapat kan sebelumnya di perkuliahan yaitu mempelajari 

tentang API Express dan juga bisa berkerjasama dengan tim untuk bekerja dengan 

giat untuk menghasilkan produk yang berguna bagi perusahaan. Adapun manfaat 

bagi user adalah bisa dengan mudah dalam proses pemesanan pada cafe dan 

permasalahannya adalah kurangnya pemahaman tentang pembuatan aplikasi, dan 

manfaat Kerja Praktek ini secara keseluruhan adalah bisa mempersiapkan mental 

kita jika sudah terjun kedunia kerja langsung dan bisa memberikan gambaran 

bagaimana tentang dunia kerja yang sesungguhnya. 

 

5.2 Saran 

Adapun beberapa saran yang dapat disampaikan pada laporan Kerja Praktek 

di PT. Garuda Cyber Indonesia yaitu Kepada mahasiswa, terutama untuk jurusan 

Teknik Informatika yang ingin atau akan melaksanakan Kerja Praktek di PT. 

Garuda Cyber Indonesia usahakan kamu sudah memiliki judul untuk project. 

Karena project merupakan tugas akhir yang wajib diselesaikan agar memperoleh 

nilai dari PT. Garuda Cyber Indonesia. 
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LAMPIRAN 

KEGIATAN HARIAN 

Kamis, 16 Februari 2023 

 

Jum’at, 16 Februari 2023 

 



42 

 

 

Senin, 20 Februari 2023 

 

Selasa, 21 Februari 2023 
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Rabu, 22 Februari 2023 

 

 

Kamis, 23 Februari 2023 

 

 



44 

 

 

Jumat, 24 Februari 2023 

 

Senin, 27 Februari 2023 
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Selasa, 28 Februari 2023 

 

Rabu, 01 Maret 2023 
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Kamis, 02 Maret 2023 

 

Jum’at, 03 Maret 2023 
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Selasa, 07 Maret 2023 
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Rabu, 08 Maret 2023 
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Jumat, 10 Maret 2023 

 

Senin, 13 Maret 2023 
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Selasa, 14 Maret 2023 

 

Rabu, 15 Maret 2023 
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Kamis, 16 Maret 2023 

 

Jumat, 17  Maret 2023 
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Rabu, 29  Maret 2023 

 

 

 

 



55 

 

 

Kamis, 30  Maret 2023 

 

Jumat, 31 Maret 2023 

 

 

 

 



56 

 

 

Senin, 03 April 2023 
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58 

 

 

Senin, 10 April 2023 
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Kamis, 13 April 2023 
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Kamis, 18 Mei 2023 

 

 

 

 



70 

 

 

Jumat, 19 Mei 2023 
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Jumat, 02 Juni 2023 
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Senin, 05 Juni 2023 

 

 

Selasa, 06 Juni 2023 
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Rabu, 07 Juni 2023 

 

Kamis, 08 Juni 2023 
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Jumat, 09 Juni 2023 

 

Senin, 12 Juni 2023 
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Selasa, 13 Juni 2023 

 

Rabu, 14 Juni 2023 
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Kamis, 15 Juni 2023 

 

Jumat, 16 Juni 2023 

 

 

 



80 

 

 

Senin, 19 Juni 2023 

 

Selasa, 20 Juni 2023 
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Rabu, 21 Juni 2023 

 

Kamis, 22 Juni 2023 
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Jumat, 23 Juni 2023 

 

Senin, 26 Juni 2023 
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Selasa, 27 Juni 2023 

 

Rabu, 28 Juni 2023 
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Jumat, 30 Juni 2023 
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