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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang Pemikiran Kerja Praktik 

Politeknik Negeri Bengkalis merupakan Perguruan Tinggi Negeri yang 

menghasilkan skill setingkat ahli madya Diploma III (D3) dan Diploma IV (D4) 

yang terdiri dari delapan jurusan dan delapan belas program studi. Salah satu 

jurusan di Politeknik Negeri Bengkalis adalah Teknik Informatika yang 

mempunyai empat program studi yaitu D2 Administrasi Jaringan Komputer, D3 

Teknik Informatika, D4 Keamanan Sistem Informasi dan D4 Rekayasa Perangkat 

Lunak. Mahasiswa di setiap jurusan diharapkan dapat berorientasi pada tuntutan 

tenaga kerja siap pakai setelah lulus kuliah. 

Kerja Praktik (KP) merupakan salah satu syarat yang harus dipenuhi setiap 

mahasiswa sebelum menyusun Tugas Akhir di Politeknik Negeri Bengkalis. 

Pelaksanaan KP pada sebuah perusahaan mahasiswa diharapkan dapat 

menerapkan ilmu yang diperoleh semasa belajar di perkuliahan dan mampu 

menganalisa serta memecahkan masalah yang terjadi di lapangan kerja. Karena 

tidak tertutup kemungkinan bahwa teori yang diterima dari perguruan tinggi akan 

berbeda dengan masalah yang dihadapi dilapangan nantinya. KP bertujuan untuk 

memenuhi kebutuhan tenaga kerja profesional tersebut, dimana Mahasiswa yang 

melaksanakan KP tesebut diharapkan dapat menerapkan ilmu yang didapat dan 

sekaligus mempelajari dunia industri. Tanpa diadakan KP ini kita tidak dapat 

langsung terjun ke dunia industri karena kita belum mengetahui situasi dan 

kondisi lingkungan kerja. 

Dari hal-hal di atas maka penulis melakukan kerja praktik di PT. Xtend 

Indonesia dengan latar belakang yang sesuai dengan program studi Teknik 

Informatika. Pada PT. Xtend Indonesia tepatnya di bagian programmer terdapat 3 

bagian, di antaranya : back-end developer, front-end developer dan mobile 
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developer. Bidang yang penulis dalami yaitu sebagai back-end developer dengan 

framework laravel 9. 

Back end merupakan bagian dari situs web yang tidak dilihat oleh 

pelanggan. Back end developer berurusan dengan data-data di balik layar, ia 

bertanggung jawab dalam menyimpan dan mengatur data, serta memastikan hal 

yang ada pada sisi klien berfungsi dan tidak bermasalah. 

 

1.2 Tujuan dan Manfaat Kerja Praktik 

      1.2.1    Tujuan 

Adapun tujuan dari pelaksanaan Kerja Praktik(KP) adalah sebagai 

berikut: 

1. Untuk menerapkan skill serta ilmu pengetahuan yang telah diperoleh 

dalam perkuliahan di lapangan pekerjaan. 

2. Untuk menambah pengalaman serta pengetahuan selama melakukan 

kerja praktik. 

3. Untuk mengetahui bagaimana berinteraksi dengan baik di dunia 

pekerjaan.  

4. Untuk dapat membuat layanan masyarakat dengan memanfaatkan 

internet di sebuah instansi. 

5. Untuk dapat membuat website dan aplikasi berbasis framework 

laravel. 

 

1.2.2 Manfaat 

  Adapun manfaat dari pelaksanaan Kerja Praktik(KP) adalah sebagai 

berikut: 

1. Mendapatkan kesempatan untuk menerapkan skill serta ilmu 

pengetahuan yang telah diperoleh dalam perkuliahan di lapangan 

pekerjaan. 

2. Dapat mengetahui bagaimana berinteraksi dengan baik di dunia 

pekerjaan. 
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3. Dapat menambah pengalaman dan pengetahuan di luar kampus selama 

kerja praktik dilakukan. 

4. Dapat meningkatkan kedisiplinan dan rasa tanggung jawab dalam 

melakukan pekerjaan. 

5. Dapat membuat dan menyelesaikan aplikasi berbasis framework 

laravel sebagai sistem informasi bagi masyarakat luas. 

  



4 
 

       BAB II  

  GAMBARAN UMUM PT. XTEND INTEGRASI INDONESIA 

 

 

2.1 Sejarah Singkat Instansi   

 

 

Gambar 2. 1 Logo PT. Xtend Indonesia 

 

 PT. Xtend Integrasi Indonesia merupakan perusahaan di bidang teknologi 

informasi dan komunikasi. Xtend menghadirkan produk dan layanan berbasis 

teknologi informasi dan komunikasi dengan sistem otomatis dan Internet Of 

Things (IoT) untuk keandalan dan kenyamanan hidup dan bisnis Anda. Xtend 

Integrasi Indonesia sejalan dengan prinsip industri 4.0. 

 PT. Xtend Integrasi Indonesia merupakan bagian dari Xtend SDN BHD 

Malaysia yang beralamat di 107, Jalan Chan Sow Lin & Jalan Enam, Chan Sow 

Lin, 55200 Kuala Lumpur, Wilayah Persekutuan Kuala Lumpur, Malaysia yang 

telah berdiri sejak 2005. 

 PT. Xtend Integrasi Indonesia adalah perusahaan yang berbasis teknologi 

yang menyediakan solusi inovatif dengan konsep “Solusi Terpadu”. Perusahaan 

ini di dirikan oleh generasi muda profesional yang memiliki semangat tinggi, 

untuk berupaya meningkatkan kualitas keamanan dan keselamatan, dengan terus 

menghadirkan sistem cerdas yang memanfaatkan teknologi canggih, baik dalam 

bentuk hardware maupun software untuk mencapai segala kebutuhan keamanan 

yang di harapkan. 
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2.2 Visi dan Misi Instansi 

       2.2.1 Visi 

       Menjadi perusahaan terdepan dalam pengembangan kecerdasan buatan 

dan otomasi, berusaha untuk menyediakan kualitas produk yang akan 

merevolusi melalui teknologi 

 

  2.2.2 Misi 

     Mengembangkan produk dan jasa paling inovatif dalam industri, 

menawarkan solusi untuk teknologi cerdas, menyediakan layanan yang paling 

nyaman dengan mempertahankan hasil berkualitas tinggi. 

 

2.3 Struktur Organisasi Instansi 

 

Gambar 2. 2 Bagan Struktur PT. Xtend Indonesia 
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2.4 Ruang Lingkup Instansi 

PT. Xtend Integrasi Indonesia merupakan instansi yang beralamat di Jalan 

Casia Raya Komp Tasbih 1 Blok OO No. 2A, Tj. Rejo, Medan Sunggal, Kota 

Medan, Sumatera Utara 20154. Ruang lingkup kerja di PT. Xtend Integrasi 

Indonesia yaitu : 

1. Direktur Utama 

Tugas dan tanggung jawab : 

a. Memimpin dan mengendalikan kegiatan / jalannya perusahaan 

b. Menetapkan kebijaksanaan / strategi perusahaan 

c. Memajukan, meningkatkan dan mempertahankan kinerja kerja 

perusahaan. 

d. Mengadakan dan memimpin rapat 

e. Menjalani hubungan kerja dengan perusahaan lain. 

 

2. Direktur Perencanaan 

Direktur perencanaan / produksi berfungsi di bawah dan bertanggung jawab 

kepada Direktur Utama. Tugas-tugas dan  tanggung jawab : 

a. Mengkoordinasi seluruh tugas dan kegiatan yang ada pada bagian 

perencanaan / produksi. 

b. Menyusun daftar bahan baku yang akan digunakan dalam produksi. 

c. Melakukan harga jual dan harga produk produksi 

 

3. Direktur IT Software 

Tugas dan tanggung jawab : 

a. Merencanakan strategi implementasi atas kebijakan perusahaan. 

b. Memastikan semua system IT dapat berjalan dengan lancar. 

c. Memonitor pelaksanaan strategi dan kebijakan agar sesuai dengan 

kebijakan perusahaan. 

d. Menyediakan layanan dan pengembangan dalam lingkup IT dan 

komunikasi. 
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e. Melakukan fungsi managerial dan pengawasan serba controlling dalam 

pembangunan system dan aplikasi. 

f. Melakukan analisa, planning dan desain terhadap aplikasi dan system IT. 

g. Melakukan analis terhadap spesifikasi dan efektifitas aplikasi baru. 

 

4. Programmer 

Tugas dan tanggung jawab : 

a. Memelihara ketersediaan dan update informasi melalui optimalisasi 

Management Informasi System (MIS) serta mengembangkan dan 

mengoptimalkan platform Informasi System. 

b. Melaksanakan fungsi administrasi berupa pencatatan, penyimpanan dan 

pemeliharaan dokumen fisik dan digital serta monitor data. 

c. Menyampaikan informasi dan laporan yang baik, untuk kebutuhan 

internal maupun kebutuhan eksternal yang bersifat rutin dan insidentil. 

d. Mengembangkan, memonitoring dan memastikan proyek-proyek IT 

strategis telah sejalan dengan organisasi bisnis. 

 

5. Designer 

Tugas dan tanggung jawab : 

a. Memperkirakan waktu yang dibutuhkan untuk menyelesaikan pekerjaan. 

b. Berusaha untuk selalu berpikir kreatif dan menghasilkan ide-ide serta 

konsep baru yang interaktif. 

c. Mengembangkan suatu prototype desain, sesuai dengan keinginan dan 

tujuan klien. 

d. Mendefinisikan desain sesuai dengan waktu dan biaya. 

e. Melaksanakan presentasi tentang ide dan konsep yang telah dibuat. 

f. Hasil karya desain grafis harus Proofeading, akurat dan berkualitas 

tinggi. 

g. Bekerja dalam tim bersama Copywriter, Fotografer, Ilustrator, Designer. 
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                 BAB III  

     BIDANG PEKERJAAN 

 

 

3.1 Uraian Tugas yang Dikerjakan 

Kerja Praktik (KP) dilaksanakan terhitung mulai tanggal 03 Juli 2023 

hingga tanggal 31 Agustus 2023 di PT. Xtend Integrasi Indonesia. Selama 

pelaksanaan KP berlangsung adapun tugas yang diberikan, di antaranya : 

 

     3.1.1 Belajar Dasar Laravel 9 

       Di sini saya mengerjakan tugas belajar dasar laravel 9 melalui link 

youtube yang diberikan kepada saya. Laravel adalah framework PHP yang 

berisi banyak modul dasar untuk mengoptimalkan kinerja PHP dalam 

pengembangan aplikasi web, PHP adalah bahasa pemrograman yang dinamis 

dan Laravel di sini bisa bertindak untuk membuat web development lebih 

cepat, lebih aman dan lebih simple. 

 
Rangkuman materi yang dipelajari: 

1. Belajar bagaimana menginstall laravel 9, composer, node js, instal 

ekstensi dan membuat project laravel. 

 

Gambar 3. 1 Pembuatan Project Laravel 
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2. Belajar membuat dan mengatur migration dengan perintah artisan 

     Migration adalah sebuah version control database, di mana akan 

membantu team untuk mengubah dan membagikan sebuah schema 

database dari aplikasi yang dibangun. Jika sebelumnya membuat tabel-

tabel secara manual di database, maka dengan migration hanya dengan 

perintah saja. 

         

Gambar 3. 2 Membuat Database dengan Migration 

 

3. Memahami fitur laravel 

     Dapat memahami fitur-fitur laravel antara lain: 

1) Route yaitu membuat url baru / pindah ke suatu halaman untuk 

menampilkan detail halaman website/aplikasi ketika di klik. 

2) Bootstrap, yaitu sebuah framework front end yang sering digunakan 

dalam php. 

        

Gambar 3. 3 Mengatur Url Halaman Aplikasi 
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4. Memahami tools / perintah artisan 

     Tools laravel memuat berbagai perintah yang membantu 

mengembangkan website. Kumpulan command line interface ini juga 

termasuk penggabungan dengan framework symphony guna menghasilkan 

fitur add-on. Adanya fitur ini memudahkan pemilik website menambahkan 

berbagai fitur baru ke Laravel yang dimiliki.  

        

Gambar 3. 4 Perintah Artisan 

 

5. Mempelajari konsep MVC 

     MVC adalah konsep arsitektur dalam pembangunan aplikasi berbasis 

web yang membagi aplikasi web menjadi 3 bagian besar. Yang mana 

setiap bagian memiliki tugas-tugas serta tanggung jawab masing-masing. 

Tiga bagian tersebut adalah: 

1) Model, bertugas untuk mengatur, menyiapkan, memanipulasi dan 

mengorganisasikan data (dari database) sesuai dengan intruksi dari 

controller. 

2) View, bertugas untuk menyajikan informasi (yang mudah dimengerti) 

kepada user sesuai dengan instruksi dari controller. Di views mengatur 

tampilan ke pengguna. Blade Template dapat memetakan template yang 

anda miliki dengan membaginya menjadi beberapa bagian sehingga 

menjadi lebih mudah untuk di maintenance. Di dalam dokumentasi 
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resminya, Laravel menyebutkan dua manfaat menggunakan blade 

template, yakni: inheritance (dapat diwariskan) dan section. 

3) Controller, bertugas untuk mengatur apa yang harus dilakukan model, 

dan view mana yang harus ditampilkan berdasarkan permintaan dari 

user. Namun, terkadang permintaan dari user tidak selalu memerlukan 

aksi dari model. Misalnya seperti menampilkan halaman form untuk 

registrasi user. 

           

Gambar 3. 5 Konsep Model, View, Controller 

 

3.1.2 Testing/Memahami penggunaan Aplikasi TSF 

          Di PT. Xtend, programmer membuat salah satu aplikasi yang 

digunakan di rumah sakit yaitu TSF Integrated Building Management System 

(IBMS) atau disebut sistem monitoring terpadu. Aplikasi ini digunakan dalam 

bangunan untuk mengelola masalah keamanan, memantau dan mengontrol 

berbagai sistem dari satu pengguna antarmuka. 

        Tugas saya dari sisi backend yaitu testing fungsi dari fitur di aplikasi 

ini jalan atau tidak. Mencoba untuk tes input data di fitur aplikasi ini, jika 

tidak jalan/berfungsi maka saya mencatat dan memberitahu kepada mentor. 

Saya juga berdiskusi dan memberikan saran kepada programmer tentang fitur 

yang tidak jalan. 
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Gambar 3. 6 Testing TSF 

 

3.1.3 Membuat CRUD sederhana 

         Dalam kegiatan ini, Mahasiswa kerja praktik diharapkan dapat membuat 

aplikasi crud sederhana berbasis laravel dari youtube yang dipelajari dan 

mengerti tentang proses-proses pembuatannya terutama dari sisi backend. 

     

Gambar 3. 7 CRUD 

 

3.1.4 Membuat Aplikasi Buku Tamu 

         Dalam kegiatan ini, Mahasiswa kerja praktik diharapkan dapat membuat 

aplikasi berbasis laravel dari youtube yang dipelajari dan mengerti tentang 

proses-proses pembuatannya terutama dari sisi backend. 
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Gambar 3. 8 Aplikasi Buku Tamu 

 

3.2 Target yang Diharapkan 

Dalam pelaksanaan Kerja Praktik (KP) yang berlokasi di PT. Xtend Indonesia 

terhitung selama 8 minggu terdapat beberapa target yang diharapkan, diantaranya 

: 

1. Bisa memahami dan mempraktikkan secara langsung nantinya ketika sudah 

masuk ke dunia kerja terutama di bidang Programmer. 

2. Dapat memanfaatkan pengetahuan dan skill serta sikap kerja sama antar Tim 

yang sudah di dapat sebagai peluang kerja di dunia programmer. 

3. Dapat mengembangkan pengetahuan yang sudah di dapat tentang Laravel 

terutama dari sisi backend dan hal lainnya yang di dapat di tempat magang. 

4. Dapat memahami penggunaan aplikasi TSF. 

5. Dapat membuat Aplikasi dengan benar dan memahami konsep sebuah 

aplikasi dengan menggunakan framework Laravel. 

6. Terselesaikannya Aplikasi Sistem Informasi Karyawan Berbasis Laravel 

 

3.3 Perangkat yang Digunakan 

      Pelaksanaan Kerja Praktik (KP) di PT. Xtend Indonesia menggunakan 

beberapa perangkat, baik perangkat lunak (software) maupun perangkat keras 

(hardware). 
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     3.3.1  Perangkat Lunak (Software) 

               A. Visual Studio Code 

Visual Studio Code adalah source kode editor yang 

dikembangkan Microsoft yang bisa digunakan pada berbagai platform 

(Linux, Mac OS dan Microsoft). Visual Studio Code juga dapat 

digunakan sebagai editor source code berbagai bahasa pemrograman 

dari PHP, Java, Python, Javascript, Node.js, C/C++, Go, C# sampai 

editor untuk script web seperti HTML dan CSS. 

                 

   Gambar 3. 9 Visual Studio Code 

 

B. Xampp 

Xampp adalah sebuah paket perangkat lunak (software) komputer 

yang sistem penamaannya diambil dari akronim kata Apache, MySQL 

(dulu) / MariaDB (sekarang), PHP, dan Perl. Sementara imbuhan huruf 

“X” yang terdapat pada awal kata berasal dari istilah cross platform 

sebagai simbol bahwa aplikasi ini bisa dijalankan di empat sistem operasi 

berbeda, seperti operasi OS Linux, OS Windows, Mac OS, dan juga 

Solaris. 

                     

    Gambar 3. 10 Xampp 
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C. Composer 

Composer adalah dependency manager untuk PHP. Karena 

keandalan dan kemudahan penggunaannya, tool ini kerap dipakai oleh 

para developer untuk mengelola dan mengintegrasikan package atau 

library eksternal ke proyek berbasis PHP 

             

    Gambar 3. 11 Composer 

 

D. Jaringan Wifi 

Peran jaringan wifi dalam pekerjaan sangat besar. Di mana kita 

akan mengakses aplikasi atau pun searching berbagai masalah yang kita 

hadapi. 

          

Gambar 3. 12 Wifi 

 

E. Chrome 

Google chrome digunakan untuk mencari informasi-informasi 

yang berkaitan dalam pembuatan aplikasi tersebut. 
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Gambar 3. 13 Chrome 

 

F. Microsoft Edge 

Microsoft Edge untuk digunakan sebagai browser untuk 

menampilkan Aplikasi yang sudah dibuat dalam Kerja Praktik (KP) di 

PT. Xtend Integrasi Indonesia. 

      

    Gambar 3. 14 Microsoft Edge 

 

     3.3.2 Perangkat Keras (Hardware) 

     A.   Laptop 

    Laptop atau sering disebut komputer mini digunakan sebagai      

perangkat untuk pembuatan aplikasi Sistem Informasi Karyawan PT. 

Xtend Indonesia Berbasis Laravel 9. 

         

Gambar 3. 15 Laptop 
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B. Headset 

Headset saya gunakan saat proses belajar dan saat proses magang 

karna headset membantu saya untuk lebih fokus mengerjakan tugas dan 

pekerjaan saya, maka dari itu headset cukup penting dalam proses 

mengerjakan suatu tugas ataupun saat bekerja.  

         

  Gambar 3. 16 Headset 

 

3.4 Dokumen-dokumen dan File-file Yang Dihasilkan 

Selama pelaksanaan Kerja Praktik (KP) yang dilaksanakan di PT. Xtend 

Indonesia dokumen dan file-file yang dihasilkan di antaranya : Aplikasi CRUD 

sederhana, Aplikasi Buku Tamu, dan Aplikasi Sistem Informasi Karyawan 

menggunakan framework Laravel. 

 

3.5 Kendala yang Dihadapi  Selama Kerja Praktik 

Selama melaksanakan kerja praktik di PT. Xtend Indonesia terdapat 

beberapa kendala yang dihadapi yaitu kurangnya tempat/stop kontak untuk 

mengecas laptop lalu minimnya pengetahuan tentang laravel. Selama proses 

pembuatan harus belajar otodidak menggunakan framework. Laravel merupakan 

hal yang baru untuk dipelajari dan di implementasikan. Di mana pada framework 

laravel terdapat 2 tools yang jarang dimiliki oleh framework lain yaitu Composer 

dan Artisan. 

 

3.6 Pemecah Masalah 

Masalah tersebut dapat dipecahkan dengan menyarankan kepada karyawan 

di instansi untuk bergantian mengecas laptop lalu mencari referensi sebanyak 
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mungkin di internet dan youtube tentang laravel, dan bertanya kepada karyawan 

di instansi jika ada yang tidak paham. Berdasarkan referensi dari beberapa sumber 

maka proses pembuatan aplikasi berbasis framework laravel dapat terselesaikan 

dengan waktu yang sudah ditetapkan. 
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      BAB IV  

PEMBUATAN APLIKASI SISTEM INFORMASI KARYAWAN 

BERBASIS FRAMEWORK LARAVEL 

 

 

4.1 Uraian Judul dan Topik Kerja Praktik 

Aplikasi Sistem Informasi Karyawan merupakan aplikasi berbasis laravel 

yang dibuat menggunakan bahasa pemrograman PHP dan menggunakan database 

MySQL dengan fitur program tambah, edit, hapus, cari, cetak dan tombol 

pagination. Program aplikasi sistem informasi karyawan merupakan aplikasi 

client server berbasis laravel dengan menggunakan server localhost XAMPP, 

dapat mempermudah dalam menginput data karyawan dengan lengkap, hal 

pencarian dan perubahan data karyawan. Proses pencarian dan perubahan data 

dapat dilakukan dengan waktu yang singkat dan akses dapat dilakukan di luar 

perusahaan.  

 

4.2 Perancangan Aplikasi 

Aplikasi Sistem Informasi Karyawan ini dibuat menggunakan framework 

laravel 9. Aplikasi ini memiliki 1 admin, admin bertugas menginput data yang 

diperlukan seperti data karyawan. Admin juga dapat melihat input data yang 

tersimpan serta dicetak sesuai kebutuhan. 

 

4.3 Pembuatan Aplikasi Sistem Informasi Karyawan Berbasis Laravel 9. 

Berikut tahap pembuatan aplikasi Sistem Informasi Karyawan berbasis laravel 9: 

 

4.3.1 Analisa Sistem 

    A. Analisa Sistem yang sedang berjalan 

  Pada saat ini informasi karyawan di PT. Xtend Indonesia belum terlalu 

lengkap. Informasi Karyawan hanya sekedar saja. 
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          B. Analisa Sistem yang di usulkan 

  Berdasarkan analisa sistem yang sedang berjalan maka penulis   

mengusulkan sebuah perancangan Sistem Informasi Karyawan Berbasis 

Framework Laravel di PT. Xtend Indonesia. Aplikasi ini akan 

digunakan untuk mempermudah admin dalam menginput dan 

menemukan data karyawan dengan lengkap. 

 

4.3.2 Use Case Diagram 

 

   Gambar 4. 1 Case Diagram 

 

4.3.3 Membuat Tabel 

         Dari diagram di atas di buatlah tabel-tabel untuk membangun Sistem 

Informasi Karyawan Berbasis Laravel. Tabel-tabel ialah seperti berikut: 
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 Tabel migrations 

id 

migration 

batch 

 

 Tabel agamas 

Id agama 

Nama agama 

Tanggal/waktu dibuat 

Tanggal/waktu di perbarui 

  

Tabel negaras 

Id negara 

Nama negara 

Tanggal/waktu dibuat 

Tanggal/waktu di perbarui 

 

 Tabel golongan_darahs 

Id darah 

Nama golongan darah 

Tanggal/waktu dibuat 

Tanggal/waktu di perbarui 

 

 Tabel keluargas 

Kode status keluarga 

Nama status keluarga 

Tanggal/waktu dibuat 

Tanggal/waktu di perbarui 

 

 Tabel pegawais 
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Id pegawai 

Kode / nip 

Nama 

Tempat lahir 

Tanggal lahir 

Jenis kelamin 

Alamat 

Foto 

No.  Hp 

Id Agama 

Id Negara 

Id Golongan Darah 

Id Keluarga 

Tanggal/waktu dibuat 

Tanggal/waktu di perbarui 

 

 Tabel pelatihans 

Id pelatihan 

Tanggal pelatihan 

Topik pelatihan 

Id pegawai 

Tanggal/waktu dibuat 

Tanggal/waktu di perbarui 

 

 Tabel pendidikans 

Id pendidikan 

Id pegawai 

Tahun pendidikan 

Data pendidikan 

Tanggal/waktu dibuat 
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Tanggal/waktu di perbarui 

 

 Tabel pengalaman 

Id Pengalaman 

Id pegawai 

Nama pekerjaan 

Data Pekerjaan 

Tanggal/waktu dibuat 

Tanggal/waktu di perbarui 

 

 Tabel users 

Id User 

Nama 

Username 

Email 

Verfikasi Email 

Password 

Token 

Tanggal/waktu di buat 

Tanggal/waktu di perbarui 

 

 Tabel password_resets 

Email 

Token 

Tanggal/waktu di buat 

 

4.3.4 Membuat Database 

  Untuk membangun aplikasi Sistem Informasi Karyawan Berbasis Laravel 

di PT. Xtend Indonesia hal pertama yang harus dilakukan yaitu merancang 

database. Perancangan database menggunakan XAMPP PhpMyAdmin. 
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Database dibuat dengan perintah migration dan diberi nama simkar_laravel 

seperti yang terdapat pada gambar di bawah ini. 

Database agamas 

 

Gambar 4. 2 Database agamas 

 

Database golongan_darahs 

 

Gambar 4. 3 Database golongan_darahs 

    

Database keluargas 

 

     Gambar 4. 4 Database keluargas 
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Database Migrations 

 

      Gambar 4. 5 Database Migrations 

    

Database negaras 

 

       Gambar 4. 6 Database negaras 

    

Database password_resets 

 

        Gambar 4. 7 password_resets 
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Database pegawais 

 

        Gambar 4. 8 Database pegawais 

    

Database pelatihans 

 

         Gambar 4. 9 Database pelatihans 

    

Database pendidikans 

 

        Gambar 4. 10 Database pendidikans 
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Database pengalamen 

 

       Gambar 4. 11 Database pengalamen 

 

Database users 

 

             Gambar 4. 12 Database users 

    

4.3.5 Perancangan Aplikasi 

1) Menu Login 

   Untuk menginputkan data di aplikasi, admin harus login agar bisa 

masuk ke menu admin. Jadi untuk login aplikasi ini, admin bisa 

menggunakan software XAMPP Control Panel dengan menjalankan 

Apache, MySQL dan framework Laravel. Lalu menggunakan perintah 

artisan untuk menjalankan aplikasi pada localhost.. 

 
    Pada tampilan login ini terdapat form input email dan password 

untuk login ke dalam aplikasi. 
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  Gambar 4. 13 Menu Login 

 

2) Halaman Dashboard 

  Pada halaman dashboard ini ada tampilan dari user, tambah 

karyawan, data karyawan, report karyawan dan grafik karyawan 

berdasarkan status pernikahan dan jenis kelamin. 

                  

    Gambar 4. 14 Halaman Dashboard 

 
3) Tabel Master 

  Sebelum menginput data karyawan, di tabel master  ini bisa 

menginput data agama, kewarganegaraan, golongan darah, dan status 

keluarga karyawan terlebih dahulu agar bisa dipilih saat menginput 

data karyawan. Di tabel ini fitur tambah, edit, hapus data berfungsi 

dengan baik. 
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       Gambar 4. 15 Tabel Master Agama 

 

                

              Gambar 4. 16 Tabel Master Kewarganegaraan 

 

                

                  Gambar 4. 17 Tabel Master Golongan Darah 
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            Gambar 4. 18 Tabel Master Status Keluarga 

 

4) Data Karyawan 

  Pada menu ini ketika memilih salah satu nama karyawan akan 

menampilkan form detail dari masing-masing karyawan. 

                  

       Gambar 4. 19 Data Karyawan 

 

5) Tambah Data Karyawan 

  Pada menu ini admin bisa menambahkan data karyawan seperti 

memasukkan biodata yang diperlukan seperti kode, nama, 

tempat/tanggal lahir dan seterusnya. 
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         Gambar 4. 20 Tambah Data Karyawan 

 

6) Edit Data Karyawan 

Pada menu ini admin bisa mengedit data karyawan yang sudah di 

input sebelumnya. 

                 

          Gambar 4. 21 Edit Data Karyawan 

 

7) Hapus Data Karyawan 

  Pada menu ini admin bisa menghapus data karyawan yang sudah di 

tambahkan sebelumnya. 
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       Gambar 4. 22 Hapus Data Karyawan 

 

8) Chart 

Pada menu chart ini ada grafik yang menampilkan jumlah karyawan 

berdasarkan status pernikahan dan jenis kelamin. Ketika memilih 

salah satu grafik maka akan kelihatan jumlahnya. 

          

      Gambar 4. 23 Chart 

 

9) Rekap Data 

  Pada menu ini admin bisa merekap atau mendownload biodata 

karyawan kapan pun diperlukan. 
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Gambar 4. 24 Rekap Data 

 

4.4 Alasan Pengambilan Judul 

Dari hasil pemantauan yang dilakukan, pada saat ini informasi tentang 

karyawan di PT. Xtend Indonesia belum terlalu lengkap terkhusus data karyawan. 

Berdasarkan analisa sistem yang sedang berjalan maka penulis mengusulkan 

sebuah pembuatan khusus Aplikasi Sistem Informasi Karyawan berbasis Laravel 

di PT. Xtend Indonesia. Aplikasi Sistem Informasi Karyawan yang akan dibangun 

digunakan untuk mempermudah admin menginput data karyawan dengan 

lengkap. 
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                    BAB V  

      PENUTUP 

 

 

5.1 Kesimpulan 

Kesimpulan yang diperoleh dari kerja praktik adalah sebuah program yang 

mempersiapkan setiap mahasiswa menjadi pribadi yang siap untuk terjun ke 

dalam dunia kerja. Karena program kerja praktik membekali banyak hal yang 

sangat berguna bagi dunia kerja dan banyak hal-hal baru yang tidak diperoleh 

dalam dunia perkuliahan. Penulis bisa mempelajari framework laravel dan bisa 

memahami yang sebelumnya belum pernah di pelajari di kampus. Pelaksanaan 

Kerja Praktik dapat menambah ilmu tentang jenis-jenis pekerjaan yang ada di PT. 

Xtend Indonesia. 

 

5.2 Saran 

Setelah lebih kurang selama 2 bulan pelaksanaan Kerja Praktik dilakukan 

dapat di sampaikan agar mahasiswa yang telah melakukan Kerja Praktik dapat 

mengambil ilmu yang telah diberikan oleh pihak PT. Xtend Integrasi Indonesia 

dan pihak instansi memberikan sebuah project kepada Mahasiswa hendaknya di 

bimbing dan di jelaskan hingga project tersebut selesai. Dalam kesempatan ini 

penulis menyarankan agar Aplikasi Sistem Informasi Karyawan Berbasis Laravel 

ini agar dapat dijadikan sebagai sistem untuk mempermudah karyawan PT. Xtend 

Integrasi Indonesia dalam melakukan pengisian data karyawan dengan lengkap. 

Di harapkan Politeknik Negeri Bengkalis terus menjalin hubungan yang baik 

dengan PT. Xtend Integrasi Indonesia dan perusahaan/kantor lainnya dalam 

pelaksanaan KP. 
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      LAMPIRAN 

 

 

Lampiran 1 : Absensi Harian Kerja Praktek 
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Lampiran 2 : Kegiatan Harian Kerja Praktek 
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Lampiran 3 : Surat Keterangan Selesai Kerja Praktek 
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Lampiran 4 : Lembar Penilaian Dari Perusahaan Kerja Praktek 
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Lampiran 5 : Sertifikat Kerja Praktek 
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Lampiran 6 : Dokumentasi 
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