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Penulis merasa sangat bersyukur selama melaksanakan Kerja Praktek di Kantor 

Bupati Kabupaten Bengkalis, karena dengan adanya pelaksanaan Kerja Praktek ini penulis 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

 

Kerja Praktek (KP) adalah salah satu mata kuliah wajib yang ada disemua 

Program Studi (Prodi) di lingkungan Politeknik Negeri Bengkalis. Kerja Praktek 

merupakan proses belajar bekerja di suatu instansi dengan tujuan mendapatkan 

pengalaman kerja dan melakukan pengamatan terhadap pekerjaan yang 

bersesuaian dengan kompetensi masing-masing prodi. Untuk dapat terjun ke 

dunia kerja setelah lulus kuliah, setiap mahasiswa harus memiliki kesiapan dalam 

menghadapi dunia kerja yang sesuai dengan keahlian dan kemampuan yang 

dimilikinya selama perkuliahan. Banyak hal yang menjadi hambatan bagi 

seseorang yangbelum mempunyai pengalaman kerja untuk bisa terjun di dunia 

pekerjaan, karena ilmu pengetahuan yang diperoleh di kampus akan berbeda 

dengan terjun langsung dilapangan. 

Kerja Praktek adalah penempatan seseorang pada suatu lingkungan 

pekerjaan yang sebenarnya untuk meningkatkan keterampilan, etika pekerjaan, 

disiplin dan tanggung jawab yang merupakan suatu kesempatan untuk 

menerapkan ilmu pengetahuan dan keterampilan yang dimiliki, yang ada 

hubungannya dengan latar belakang seseorang yang melaksanakan Kerja Praktek 

tersebut. Maka dari itu mahasiswa mengerjakan Kerja Praktek di suatu instansi 

yaitu Kantor Bupati Kabupaten Bengkalis. 

Dalam memasuki era globalisasi saat ini, teknologi informasi tidak 

dipungkiri memiliki kaitan erat dengan kehidupan manusia setiap harinya. 

Teknologi informasi dapat mempermudah pekerjaan manusia serta memberikan 

kemudahan dalam memperoleh informasi.Maka dari itu penulis mendapatkan 

tugas, yaitu membuat “Aplikasi Website Hibah Rekap Rumah Ibadah” 

Kegiatan KP meliputi 7 program studi yaitu : 

1. Teknik Perkapalan 

2. Teknik Mesin 
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3. Teknik Elektro 

4. Teknik Sipil 

5. Administrasi Bisnis 

6. Bahasa Inggris 

7. Teknik Informatika 

8. Teknik Mesin Produksi&Perawatan 

9. Teknik Perancang Jalan dan Jembatan 

10. Teknik Listrik 

 
 

1.2 Tujuan 
 

Adapun tujuan KP adalah sebagai berikut : 

1. Memberi kesempatan kepada mahasiswa untuk mengaplikasikan teori/konsep 

ilmu pengetahuan sesuai dengan program studinya yang telah dipelajari di 

bangku kuliah pada suatu organisasi/perusahaan. 

2. Memberikan kesempatan kepada mahasiswa untuk memperoleh pengalaman 

praktis sesuai dengan pengetahuan dan ketrampilan program studinya. 

3. Menguji kemampuan mahasiswa sesuai dengan program studinya dan kemampuan 

dalam penerapan pengetahuan dan attitude mahasiswa dalam bekerja. 

 
1.3 Manfaat 

 

Sedangkan manfaat kegiatan KP bagi mahasiswa dan Politeknik Bengkalis yaitu : 

1. Mahasiswa mendapat kesempatan untuk menerapkan ilmu pengetahuan 

teori/konsep dalam dunia pekerjaan secara nyata. 

2. Mahasiswa dapat memperoleh pengalaman praktis dalam menerapkan ilmu 

pengetahuan teori/konsep sesuai dengan program studinya. 

3. Mahasiswa memperoleh kesempatan untuk dapat menganalisis masalah yang 

berkaitan dengan ilmu pengetahuan yang diterapkan dalam pekerjaan sesuai 

dengan program studinya. 
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BAB II 

GAMBARAN UMUM KANTOR BUPATI 

KABUPATEN BENGKALIS 

2.1. Sejarah Singkat Instansi 
 

Gambar 2.1 Kantor Bupati Bengkalis 

Sumber : : https://.bengkaliskab.go.id/ 

 

 

Kantor Bupati adalah bangunan tempat Bupati melakukan kegiatan 

administrasi di wilayah administrasinya. Umunya kantor Bupati disebut Sekretariat 

Daerah (SETDA). Sekretariat Daerah Kabupaten/Kota merupakan unsur pembantu 

pimpinan Pemerintah Kabupaten/Kota yang dipimpin oleh Sekretaris Daerah, 

berada di bawah dan bertanggung jawab kepada Bupati/Wali kota. 

Sekretariat Daerah Kabupaten/ Kota bertugas membantu Bupati/ Wali kota 

dalam melaksanakan tugas penyelenggaraan pemerintahan, administrasi, organisasi 

dan tata laksana serta memberikan pelayanan administrasi kepada seluruh 

Perangkat Daerah Kabupaten/Kota. Sekretaris Daerah untuk kabupaten/kota 

diangkat dan diberhentikan oleh Gubernur atas usul Bupati/Wali kota. Sekretariat 

Daerah Kabupaten/Kota terdiri atas sebanyak-banyaknya 3 Asisten; di mana 

Asisten masing-masing terdiri dari sebanyak-banyaknya 4 bagian, begitu juga yang 

terdapat di Sekretariat Daerah Kabupaten Bengkalis. Kantor Bupati Bengkalis 

terletak dijalan Ahmad Yani Kecamatan Bengkalis yang dipimpin oleh Kasmarni 

selaku Bupati Bengkalis. 

Asisten Pemerintahan memimpin Bagian Tata Pemerintahan dan OTDA, 

Bagian Hukum, Bagian Pengelolaan Perbatasan, Bagian Administrasi Kerjasama 

https://.bengkaliskab.go.id/
https://id.wikipedia.org/wiki/Bupati
https://id.wikipedia.org/wiki/Wali_kota
https://id.wikipedia.org/wiki/Kabupaten
https://id.wikipedia.org/wiki/Kota
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Daerah; Asisten Perekonomian dan Pembangunan memimpin Bagian 

Perekonomian dan Sumber Daya Alam, Bagian Administrasi Pembangunan, 

Bagian Pengadaan Barang dan Jasa, Bagian Kesejahteraan Rakyat; dan Asisten 

Administrasi Umum memimpin Bagian Organisasi, Bagian Umum, Bagian 

Keuangan dan Aset, Bagian Hubungan Masyarakat. 

2.2. Visi Dan Misi Kantor Bupati Kabupaten Bengkalis. 
 

2.2.1. Visi : 

“ Terwujudnya Kabupaten Bengkalis Yang Bermarwah, Maju Dan Sejahtera. 

 
 

2.2.2. Misi : 

1. Mewujudkan Pengelolaan Potensi Keuangan Daerah, Sumber Daya Alam dan 

Sumber Daya Manusia yang Efektif dalam Memajukan Perekonomian. 

2. Mewujudkan Reformasi Birokrasi serta Penguatan Nilai-nilai Agama dan 

Budaya Melayu Menuju Tata Kelola Pemerintahan Yang Baik dan Masyarakat 

yang Berkarakter. 

3. Mewujudkan Penyediaan Infrastruktur yang Berkualitas dan Mengembangkan 

Potensi Wilayah Perbatasan untuk Kesejahteraan Rakyat. 

 
 

2.3. Struktur Organisasi Sekretariat Daerah Bagian Kesejahteraan Rakyat 

Kabupaten Bengkalis 

Berikut merupakan Struktur Organisasi Sekretariat Daerah Kabupaten Bengkalis : 
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PLT. KABAG 

KESEJAHTERAAN RAKYAT 

  

  HERMAN NUR, S.E.,M.M 

NIP. 19780617 200801 1 006 

  

     

     

KEPALA SUB BAGIAN 

KESEJAHREAAN 

MASYARAKAT 

 
KEPALA SUB BAGIAN 

BINA MENTAL SPRITUAL 

 
KEPALA SUB BAGIAN 

KESEHATERAAN SOSIAL 

 
NUR BAITI, S.E 

NIP. 19740412 199503 2 001 

  

 

- 

  
HERMAN NUR, S.E.,M.M 

NIP. 19780617 200801 1 006 

 

 

 

 

 

 

 
 

DESI IRMA SARI, S.E 

ZAKARIA 

DARMA HADI SAPUTRA 

NUR AZNISA 

SUSANTI WULANDARI 

AGUSTINA 

 
HAFIZAM 

SYAHRUL 

HJ. ASTINA 

RAFIKA 

MAS MERY, S.HI 

MIRZAL APRILIANDO 

FIKRI HAYKAL 

NIA AFRINA 

NADA ROSITA 

MUHAMMAD AFFAN FITRI.A 

 
DARMI S.AG.,M.PD.I 

AHMAD SYARIF 

YETTI NURSANTI 

H. WAN RAIS 

RAJA CHAIZIR 

SARMILAH 

 

D. SUHENDA., S.KOM 

RIZKI KURNIAWAN., S.H 

WINDA NOVITA SARI 

MELY ULANDARI 

SUCI WULANDDARI 

RAHMAS IS 

RIDHO MUHAJIR 



6 
 

 

 

 

 

2.4. Ruang Lingkup Instansi 
 

Adapun ruang lingkup dari Sekretariat Daerah Kabupaten Bengkalis yakni 

mencangkup seluruh instansi pemerintah di Kabupaten Bengkalis. 

Berdasarkan Peraturan Bupati No. 34 Tahun 2016, Koordinasi Asisten 

Sekretariat Daerah Kabupaten Bengkalis dengan dinas-dinas terkait yakni, sebagai 

berikut: 

Asisten Pemerintahan berkoordinasi dengan Badan Kesatuan Bangsa dan Politik; 

Badan Penelitian dan Pengembangan; Badan Penanggulangan Bencana Daerah; Dinas 

Lingkungan Hidup; Dinas Pemberdayaan Masyarakat dan Desa; Dinas Pemadam 

Kebakaran; Dinas Kependudukan dan Pencatatan Sipil; Dinas Perumahan, 

Pemukiman dan Pertanahan; Sekretariat DPRD; Satuan Polisi Pamong Praja; 

Kecamatan dan Kelurahan; Komisi Pemilihan Umum. 

Asisten Perekonomian dan Pembangunan berkoordinasi dengan Dinas 

Kebudayaan, Pariwisata, Kepemudaan dan Olahraga; Dinas Koperasi, Usaha Kecil 

Menengah; Dinas Pekerjaan Umum dan Penataan Ruang; Dinas Perumahan, 

Pemukiman, dan Pertanahan; Dinas Perdagangan dan Perindustrian; Dinas 

Pertanian; Dinas Kelautan dan Perikanan; Dinas Komunikasi, Informatika dan 

Statistik; Dinas Perhubungan; Dinas Sosial; Dinas Tenaga Kerja dan Transmigrasi; 

Dinas Pengendalian Penduduk dan KB; Dinas Ketahanan Pangan; Dinas 

Pemberdayaan Perempuan dan Perlindungan Anak; Badan Perencanaan 

Pembangunan Daerah; BUMD; PDAM. 

Asisten Administrasi Umum berkoordinasi dengan Inspektorat; Badan 

Kepegawaian, Pendidikan dan Pelatihan; Badan Pendapatan Daerah; Badan 

Pengelolaan Keuangan dan Aset Daerah; Dinas Perpustakaan dan Kearsipan; 

Dinas Penanaman Modal dan Pelayanan Satu Pintu; Dinas Pendidikan; Dinas 

Kesehatan; dan RSUD. 



7 
 

 

 

BAB III 

BIDANG PEKERJAAN SELAMA KERJA PRAKTEK 

 

 
3.1. Spesifikasi Tugas Yang Dilaksanakan 

 

Kerja Praktek (KP) dilaksanakan terhitung mulai tanggal 03 Juli 2023 

sampai dengan tanggal 31 Agustus 2023 di Kantor Bupati Kabupaten Bengkalis. 

Selama pelaksanaan KP adapun tugas yang diberikan diantaranya : 

3.1.1. Membuat Aplikasi Website Hibah Rekap Rumah Ibadah Setda 

 

Di Sekretariat Daerah Bagian Kesejahteraan Rakyat Kabupaten 

Bengkalis saat ini belum mempunya aplikasi untuk membuat rekap rumah 

ibadah. Pembuatan rekap rumah ibadah ini masih dilakukan secara manual 

dengan menggunakan Microsoft Office Excel. 

Untuk mempermudah dalam pembuatan rekap rumah ibadah ini maka 

dibuat sebuah Aplikasi Website Hibah Rekap Rumah Ibadah Bagian 

Kesejahtreraan Rakyat. 

3.1.2. Menginstall Boostrap 4.5 

 

Dalam pembuatan website ini, kita menggunakan Boostrap PHP, agar 

website yang dibuat aman dari pihak lain yang misalnya ingin meretas website 

kita. Maka dari itu kita perlu menginstall Boostrap PHP terlebih dahulu, seperti 

gambar dibawah ini: 
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Gambar 3.1 Proses menginstall boostrap 4.5 
 

 
 

3.1.3. Menginstall XAMPP 

Sumber: www.logoboostrap. 

 

Dalam pembuatan aplikasi website terlebih dahulu menginstall aplikasi 

XAMMP yang berfungsi untuk pengguna dapat mengelola database, yang berada di 

localhost tanpa melakukan akses internet sehingga jika koneksi intenet terganggu dan 

tidak dapat mengakses web server, pengguna tidak perlu lagi khawatir. 

 
Gambar 3.2 Proses menginstall aplikasi XAMPP 

 
Sumber: https://www.apachefriends.org 

 

3.1.4. Memulai program dengan Sublime Text 3 

Sublime Text adalah aplikasi editor untuk kode dan text yang dapat 

berajalan diberbagai operating system dengan menggunakan teknologi 

Phyton API. 

https://www.apachefriends.org/


9 
 

 

 

Sublime Text mendukung berbagai Bahasa pemograman dan mampu 

menyajikan fitur syntax highlight hampir di semua Bahasa pemograman. 

 

Gambar 3.3 Proses membuat program dengan aplikasi sublime text 

 

 
3.2. Target yang Diharapkan 

 

Dalam pelaksanaan Kerja Praktek (KP) yang berlokasi di Sekretariat Daerah 

Kabupaten Bengkalis dan terhitung selama 2 bulan terdapat beberapa target yang ingin 

dicapai, diantaranya : 

1. Dapat memahami dan menjalankan segala kegiatan selama menjalankan 

Kerja Praktek selama 2 bulan di Kantor Bupati Sekretariat Daerah Kabupaten 

Bengkalis. 

2. Dapat memanfaatkan pengetahuan dan kemampuan di bidang IT sebagai 

bekal untuk memulai usaha dan mencari lowongan pekerjaan. 

3. Mengembangkan pengetahuan dan kemampuan di bidang IT untuk 

diterapkan di ruang lingkup pemerintahan. 

 
3.3. Software dan Hardware yang Digunakan 

 

3.3.1. Hardware 

Laptop Asus dengan spesifikasi berikut : 

Processor : Intel(R) Core(TM) i3-1005G1 CPU @ 1.20.GHz 1.20 GHz. 
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Memory : 4 GB RAM 

SSD : 512 MB/s 

OS : Windows 11 

 

Gambar 3.4 Laptop Asus 

Sumber: https://laptop_asus.go.id. 

 

3.3.2. Software 

1. Boostrap 4.5 

Boostrap adalah framework web development berbasis HTML, CSS, dan 

JavaScrirpt yang dirancang untuk mempercepat proses pengembangan Web 

Responsive dan Mobile-First. 

 

Gambar 3.5 Logo boostrap 

Sumber: https://www.hostinger.co.id. 

2. XAMPP 

XAMPP adalah software web server yang digunakan untuk 

mengembangkan dan merancang situs website pada server local. Aplikasi 

XAMPP disebut sebagai localhost XAMPP karena fungsinya sebagai pembuat 

server local di perangkat komputer. 

https://www.hostinger.co.id/
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3. Sublime Text 3 

Gambar 3.5 Logo XAMPP 

Sumber: http://lp2mp.uma.ac.id/ 

Sublime Text adalah aplikasi editor untuk kode dan text yang dapat 

berajalan diberbagai operating system dengan menggunakan teknologi Phyton 

API. 

Sublime Text mendukung berbaga Bahasa pemograman dan mampu 

menyajikan fitur syntax highlight hampir di semua Bahasa pemograman. 

 

 

 

 

4. Google 

Gambar 3.6 Logo sublime text 

Sumber: https://idmetafora.com/ 

Google digunakan untuk membuka tampilan website daftar berita 

kependudukan dan mencari informasi – informasi yang berkaitan dalam pembuatan 

website daftar berita. 

 

 

 

 

 

5. Microsoft Office Excel 

Gambar 3.7 Logo Google 

Sumber: www.freepnglogos.com 

Microsoft Office Excel adalah aplikasi yang memungkinkan input data 

berupa tulisan, teks, angka, atau fungsi kompleks. 

Aplikasi ini juga dikenal dengan sebutan Spreadsheet atau lembar 

kerja elektronik, program ini dapat membantu pengguna untuk 

menghitung, menganalisis, dan juga mempresentasikan data. 

http://lp2mp.uma.ac.id/
https://idmetafora.com/
http://www.freepnglogos.com/
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6. Microsoft Word 

Gambar 3.8 Logo miscrosoft office excel 

https://www.kompas.com/ 

Microsoft Word adalah sebuah perangkat lunak atau software pengolahan 

kata yang dibuat dan dikeluarkan oleh perusahaan teknologi bernama Microsoft. 

 

 

Gambar 3.9 Logo Microsoft Word 

https://www.gramedia.com/ 

 

 

3.4. Data-data yang Diperlukan 
 

1. Hal yang paling utama adalah membutuhkan akses internet. 

2. Internet yang kuat agar proses pembuatan website berjalan dengan lancar 

dan tidak mudah error dalam menjalankan akses ke website. 

3. Mencari referensi tampilan website yang akan dibuat. 

4. Menggunakan aplikasi-aplikasi yang dapat mempermudah dalam 

pembuatan website. 

 
3.5. Dokumen-dokumen dan file-file yang dihasilkan 

 

1. Membuat Data Rekap Rumah Ibadah Kecamatan Bathin Solapan Tahun 

2023 untuk data Hibah. 

https://www.kompas.com/
https://www.gramedia.com/


13 
 

 

 
 

 

Gambar 3.10 Data rekapan rumah ibadah 

 
 

2. Membuat Nota Dinas dan Surat Tugas menggunakan Microsoft Office 

Excel. 

 

Gambar 3.11 Membuat nota dinas 

Gambar 3.12 Membuat surat tugas 
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3. Membuat Surat Pernyataan Tanggungjawab Pengguna Dana Hibah Berupa 

Uang 

 

Gambar 3.13 Membuat surat pernyataan 

 
 

4. Membuat Nama Alamat untuk mengirim data Hibah ke Gereja Pantekosta 

Tabernakel Jemaat Kristus Raja di Kel. Gajah Sakti Kec. Mandau. 

 

Gambar 3.14 Membuat alamat untuk data hibah 

 
 

3.6. Permasalahan Selama Kerja Praktek 
 

Setiap kegiatan selalu memiliki kendala atau permasalahan dariberbagai 

aspek. Begitu pula dengan kerja praktek yang dilaksanakan selama 2 bulan di Dinas 

Komunikasi Informasi dan Statistik. Berikut permasalahan yang dihadapi selama 

kerja praktek : 

1. Tempat kerja praktek tidak tersedia wifi sehingga mahasiswa KP sering memakai 

kuota internet sendiri untuk bekerja atau menjalankan tugas yang diberikan oleh 
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pembimbing KP. 

2. Kurangnya pengetahuan tentang tugas yang diberikan oleh pembimbing KP yaitu, 

pembuatan Program input data Rekap Rumah Ibadah menggunakan Microsoft 

Excel 

3. Pembimbing KP kurang memperhatikan cara kerja mahasiswa KP sehingga 

mahasiwa KP kewalahan dalam menjalankan tugas. 

 
3.7. Penyelesaian Masalah 

 

1. Pembimbing KP menyediakan wifi agar mahasiswa KP lebih nyaman dalam 

mengerjakan tugas dari pembimbing KP. 

2. Meminta bantuan dan bertanya kepada pembimbing dan pegawai-pegawai di 

ruangan tersebut yang lebih memahami pembuatan program input data menggunakan 

Microsoft Excel. 

3. Memberitahu kepada pembimbing agar lebih memperhatikan mahasiswa KP dan 

mengajarkan apa yang tidak dipahami oleh mahasiswa KP agar tidak kewalahan 

dalam mengerjakan pembuatan tugas dari pembimbing KP. 
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BAB IV 

PEMBUATAN APLIKASI HIBAH BERBASIS WEBSITE 

 
 

4.1. Uraian Judul 
 

Judul ini saya ambil karena terkait apa yang ditugaskan oleh pembimbing 

KP karena Sekretariat Daerah Kabupaten Bengkalis Bagian Kesejahteraan Rakyat 

membutuhkan aplikasi yaitu “ Aplikasi Hibah Berbasis Website” , untuk Rekap 

Rumah Ibadah Kecamatan Bathin Solapan Kabupaten Bengkalis. 

 
4.2. Proses Pembuatan Aplikasi Hibah Berbasis Website 

 

Adapun tahap melakukan pembuatan “Aplikasi Hibah Berbasis Website” 

dengan menggunakan boostrap yang bisa di dowloand di berbagai website boostrap. 

 
 

4.2.1. Coding Koneksi Database 

Berikut adalah program yang digunakan dalam menghubungkan koneksi 

database. 

 

Gambar 4.1 Codingan koneksi database 

 
 

4.2.2. Coding Tombol Klik Simpan 

Berikut adalah program yang digunakan untuk membuat klik simpan. 
 

Gambar 4.2 Codingan tombol klik simpan 
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4.2.3. Coding Pengujian Apakah Data Akan Diedit Atau Disimpan Baru 

Berikut adalah program membuat pengujian apakah data akan diedit atau 

disimpan baru. 

 

Gambar 4.3 Codingan pengujian apakah data akan diedit atau disimpan baru. 

 
 

4.2.4. Coding Data Yang Akan Diedit 

Berikut adalah program membuat data yang akan diedit. 
 

Gambar 4.4 Codingan data yang akan diedit 

 
 

4.2.5. Coding Edit Data Sukses dan Edit Data Gagal 

Berikut ini adalah program untuk membuat edit data sukses dan edit data gagal. 
 

Gambar 4.5 Data akan disimpan baru 

 
 

4.2.6. Coding Data Akan Disimpan Baru 

Berikut ini adalah program untuk membuat data yang akan disimpan baru. 
 

Gambar 4.6 Codingan data akan disimpan baru 
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4.2.7. Coding Simpan Data Sukses dan Simpan Data Gagal 

Berikut ini adalah program untuk membuat simpan data sukses dan simpan data 

gagal. 

 

Gambar 4.7 Codingan simpan data sukses dan simpan data gagal 

 

 

4.2.8. Coding Pengujian Jika Tombol Edit Atau Hapus di Klik 

Berikut ini adalah program pengujian jika tombol edit atau hapus di klik. 
 

Gambar 4.8 Codingan pengujian tombol edit atau hapus di klik 

 
 

4.2.9. Coding Pengujian Jika Edit Data 

Berikut ini adalah program pengujian jika edit data. 
 

Gambar 4.9 Codingan pengujian jika edit data 
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4.2.10. Coding Persiapan Hapus Data Sukses 

Berikut ini adalah program membuat persiapan hapus data. 
 

Gambar 4.10 Codingan persiapan hapus data sukses 

 
 

4.2.11. Coding Judul Rekap Rumah Ibadah 

Berikut ini adalah program membuat judul pada aplikasi website hibah. 
 

Gambar 4.11 Codingan judul aplikasi 

 
 

4.2.12. Coding Input Data Rumah Ibadah 

Berikut ini adalah program input data rumah ibadah dan lanjutan, 
 

Gambar 4.12 Codingan untuk input data rumah ibadah 
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Gambar 4.13 Codingan lanjutan untuk input data rumah ibadah 

 
 

4.2.13. Coding Membuat Tombol Simpan dan Hapus 

Berikut ini adalah program untuk membuat tombol simpan dan hapus data. 

Gambar 4.14 Codingan membuat tombol simpan dan hapus 

 
 

4.2.14. Coding Menampilkan Tabel Pada Rekap Rumah Ibadah 

Berikut ini adalah program untuk menampilkan tabel pada rekap rumah ibadah. 

Gambar 4.15 Codingan menampilkan tabel pada aplikasi 
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4.2.15. Coding Tambah Data Pada Rekap Rumah Ibadah 

Berikut ini adalah program untuk tambah data rekap rumah ibadah. 

Gambar 4.16 Codingan tambah data pada aplikasi 

 
 

4.2.16. Coding Tampilan Menu Edit dan Hapus 

Berikut ini adalah program untuk tampilan menu edit dan hapus. 

Gambar 4.17 Codingan tampilan menu edit dan hapus 

 
 

4.2.17. Coding untuk Akhir Card Tabel. 

Berikut ini adalah program untuk akhit dari card tabel 

Gambar 4.18 Codingan untuk akhir card tabel 

 
 

4.3. Tampilan Isi Data dari Aplikasi Hibah Berbasis Website 

Setelah membuat program “ Aplikasi Hibah Berbasis Website” berikut ini 

adalah tampilan jadi untuk aplikasi hibah berbasis website. 
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4.3.1. Tampilan Judul Aplikasi 

Gambar 4.19 Tampilan judul aplikasi web hibah 

 
 

4.3.2. Tampilan Form Input Data Rumah Ibadah 
 

 

Gambar 4.20 Tampilan form input data aplikasi web hibah 

 

 

4.3.3. Tampilan Simpan dan Kosongkan Data 

 
Gambar 4.21 Tampilan untuk simpan dan kosongkan data 
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4.3.4. Tampilan Daftar Rekap Rumah Ibadah yang sudah di Input 

Gambar 4.22 Tampilan daftar rumah ibadah yang sudah di input 
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5.1. Kesimpulan 

BAB V 

PENUTUP 

Berdasarkan pembahasan laporan kerja praktek, maka dapat diambil 

kesimpulan yaitu, dengan adanya aplikasi web hibah Sekeretariat Daerah Kab. 

Bengkalis akan membantu proses pengolahan data hibah dalam menyimpan data 

hibah, dan tidak perlu membuat secara manual lagi. 

Aplikasi web hibah akan mempermudah dalam pencarian data 

menggunakan aplikasi ini, maka dari itu penulis membuat aplikasi web hibah 

Sekretariat Daerah Kab. Bengkalis agar menjadi lebih efektif dan efisien dalam 

membuat data hibah. 

 

5.2. Saran 

Pembuatan website ini masih sangat terbilang sederhana, terutama dari 

segi tampilan dan segi keamanan, ada baiknya untuk tahap pengembangan 

sistem baru diharapkan dibuat semenarik mungkin dan dikembangkan lebih 

lanjut dengan tambahan informasi yang lebih lengkap lagi yang pastinya bisa 

lebih bermanfaat bagi pengelola dan pengguna website tersebut. Agar website 

ini dapat ditampilkan dengan optimal maka diperlukan adanya dukungan 

perangkat keras dan perangkat lunak yang memadai. 
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LAMPIRAN 2. KEGIATAN HARIAN 

KERJA PRAKTEK 
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