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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Pemikiran KP 

 

Untuk Mengimplementasikan Ilmu Yang Telah Didapat Oleh Mahasiswa 

Selama Kuliah Perlu Dilakukan Praktek Kerja Secara Langsung Di Dunia Nyata 

Agar Dapat Merasakan Dan Mempelajari Hal Baru Yang Tidak Didapat Di 

Bangku Perkuliahan. Maka Dari Itu, Mahasiswa Perlu Mengikuti Salah Satu 

Kegiatan Akademik Bernama Kerja Praktek (KP) Sekurangnya 4 Minggu. 

Kerja Praktek (KP) Merupakan Serangkaian Kegiatan Yang Meliputi 

Pemahaman Teori Dan Konsep Ilmu Pengetahuan Yang Diaplikasikan Dalam 

Pekerjaan Sesuai Profesi Bidang Studi. Kerja Praktek Dilaksanakan Guna 

Menambah Pengetahuan Dan Skill Mahasiswa. Untuk Dapat Terjun Langsung Ke 

Dunia Kerja Setelah Kuliah, Maka Setiap Mahasiswa Harus Memiliki 

Pengalaman. Pada Dasarnya Ilmu Teori Yang Di Dapat Dari Bangku Perkuliahan 

Belum Tentu Sama Dengan Praktek Kerja Dilapangan. Kerja Praktek Merupakan 

Wadah Bagi Mahasiswa Untuk Berinteraksi Secara Langsung Dengan Dunia 

Industri Maupun Instansi Untuk Menyelaraskan Antara Ilmu Teori Dan Praktek. 

Dinas Komunikasi Informatika Dan Informatika dan Statistik 

(Diskominfotik) Kabupaten Bengkalis Merupakan Salah Satu Instansi Yang 

Memiliki Tupoksi Kerja Yang Luas,Tugas Yang Memiliki Bidang Informasi, 

Statistik, Pengelolaan Data Elektronik, Urusan Publikasi Dan Kerjasama Media 

Urusan Public Relation. Diskominfotik Kabupaten Bengkalis Juga Memberikan 

Kesempatan Untuk Siswa Dan Mahasiswa Kerja Praktek (KP), Guna 

Meningkatkan Mutu Dan Wawasan Yang Dimiliki Disamping Itu Selain 

Melaksanakan Kerja Praktek (KP) Pada Instansi, Diskominfotik Kabupaten 

Bengkalis Juga Memberikan Tugas Sesuai Dengan Profesi Bidang Studi Yang 
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Digeluti Siswa Dan Mahasiswa Yang melaksanakan Kerja Praktek. 

 

1.2 Tujuan 

Adapun Tujuan Dari Pelaksaan Kerja Praktek (Kp) Adalah  Sebagai Berikut : 

1. Kerja Praktek Memberikan Kesempatan Bagi Mahasiswa Untuk Menerapkan 

Teori Dan Pengetahuan Yang Diperoleh Di Bangku Kuliah dalam Praktik Kerja 

Nyata Serta Dapat Memabantu Mahasiswa Untuk Mengembangkan Keterampilan 

Dan Pengetahuan Mereka Secara Lebih Mendalam. 

2. Mahasiswa Dapat Mengasah Kemampuan Pemecahan masalah Melalui 

Penyelesaian tugas Dan Proyek Di Dunia Kerja. 

3. Kerja Praktek Dapat Membantu Mahasiswa Untuk Menentukan arah Karier 

Mereka Dan Dapat Mencoba Berbagai Bidang Pekerjaan Memalui Kerja Praktek 

Serta Menemukan Bidang Yang Sesuai Dengan Minat Dan Kemampuan Mereka. 

1.3 Manfaat 

Adapun Manfaat Dari Pelaksanaan Kerja Praktek (KP) Adalah Sebagai 

Berikut: 

1. Mahasiswa Mendapatkan Wawasan Langsung Tentang Cara Kerja Industri Atau 

Bidang Tertentu. Mereka Dapat Belajar Tentang Proses Bisnis ,Teknologi 

Terbaru,Dan Trend Industri Yang Relevan 

2. Melalui Kerja Praktek, Mahasiswa Dapat Berinteraksi Dengan Para Profesional 

Di Industri Yang Relevan Dengan Bidang Studi Mereka. 

3. Kerja Memberikan Kesempatan Kepada Mahasiswa Untuk Merasakan Dunia Kerja 

Yang Sebenarnya . 

1.4 Luaran Proyek Kerja Praktek 

Selama melakukan proyek yang diberikan pada saat Kerja Praktek adapun 

output yang akan diimplementasikan pada Dinas Komunikasi Informasi Dan 

Statistik yaitu berupa desain berbasis website menggunakan bahasa program php. 

 

 

  



3  

BAB II 

GAMBARAN UMUM 

 

Gambar 2.1 Kantor Diskominfotik Bengkalis 

Sumber : https://diskominfotik.bengkaliskab.go.id/web/statis/sekilas-diskominfotik/3 

 

2.1 Sejarah Umum Tentang Diskomifotik Bengkalis 

Sejak diberlakukan Struktur Organisasi Pemerintah Daerah (SOPD) baru 

di lingkungan Pemerintah Kabupaten Bengkalis terhitung 1 Januari 2017, 

setidaknya ada 5 SOPD yang hilang perubahan nama dinas maupun badan yang 

dimerjer akan muncul SOPD baru yang berdiri sendiri 

Dinas Komunikasi Informasi dan Statistik (Diskominfotik) sebelumnya 

urusan komunikasi dan informasi ini berada satu atap dengan Dinas Perhubungan 

namun sesuai amanah peraturan Pemerintahan Nomor 18 Tahun 2016 tentang 

perangkat daerah dan peraturan mentri komunikasi dan informatika nomor 14 

tahun 2016 tentang pedoman nomenklatur perangkat daerah bidang komunikasi 

dan informatika, diperkuat peraturan Bupati Bengkalis Nomor 51 Tahun 2016 

tentang kedudukan, susunan organisasi, eselonering tugas serta tata kerja, 

Diskominfotik kini berdiri sendiri dan berkantor di gedung eks Dinas Pasar Dan 

Kebersihan. 

 

 

https://diskominfotik.bengkaliskab.go.id/web/statis/sekilas-diskominfotik/3
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Dinas pasar Dan Kebersihan Melebur Dengan Dinas Perdagangan Dan 

Perindustrian Untuk Urusan Pasar, sedangkan urusan kebersihan bergabung ke 

Dinas Lingkungan Hidup Diskominfotik memiliki tugas dan tupoksi Yang Lebih 

luas cakupnya dibandingkan sebelumnya. selain ditambah urusan 

 

statistik, bagian Pengelolaan Data Elektronik (PDE) yang sebelumnya berada di 

sekretariat daerah,menjadi bagian dari Diskominfotik, termasuk urusan public 

ralation yang ditangani bagian humas Sekretariat Daerah. 

Pada tahun 2018 terjadi perubahan dalam susunan organisasi 

Diskominfotik, Layanan Pengadaan Secara Elektronik (LPSE) tidak lagi menjadi 

salah satu tugas dan fungsi Diskominfotik perubahan ini didasarkan peraturan 

Bupati Nomor 58 Tahun 2018 tentang perubahan atas peraturan atas 

peraturan Bupati Bengkalis Nomor 52 Tahun 2016 tentang kebutuhan susunan 

organisasi, eselonering, tugas,fungsi dan uraian tugas serta tata kerja. 

2.2 Visi Dan Misi Diskominfotik Kabupaten Bengkalis 

2.2.1 Visi 

“Terwujudnya Kabupaten Bengkalis Yang Bermarwah, Maju Dan Sejahtera” 

2.2.2 Misi 

1. Mewujudkan Pengelolaan Potensi Keungan Darah, Sumber Daya alam dan 

Sumber Daya Manusia yang Efektif Dalam Memajukan Perekomian. 

2. Mewujudkan Reformasi Birokrasi Serta Penguatan Nilai-Nilai Agama dan 

Budaya Melayu Menuju Tata Kelola Pemerintahan yang Baik dan 

Masyarakat yang Berkarakter. 

3. Mewujudkan Penyediaan Infrastruktur yang Berkualitas dan 

Mengembangkan Potensi Wilayah Perbatasan Untuk Kesejahteraan Rakyat 
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2.3 Struktur Organiasi Diskominfotik Kabupaten Bengkalis 

Struktur organisasi pada Diskominfotik Kabupaten Bengkalis disusun 

sesuai dengan ketentuan-ketentuan dengan fungsi, kewajiban dan tanggung Jawab 

Dari masing-masing bagian pada setiap bidang struktur organisasi Pada 

Diskominfotik Kabupaten Bengkalis yang dapat di lihat pada gambar di bawah Ini 

 

Gambar 2.2 Susunan Keanggotaan Diskominfotik Bengkalis Sumber : 

https://diskominfotik.bengkaliskab.go.id/ 

 

 

2.4 Ruang Lingkup Diskominfotik Kabupaten Bengkalis 

Diskominfotik Kabupaten Bengkalis merupakan instansi yang bergerak 

dibidang komunikasi, statistik dan informatika. Terdapat salah satu Bidang 

Pengelolaan Berbasis Elektronik (PBE) yang mencakup pelayanan publik berupa 

pengadaan layanan elektronik. Pada bidang PBE juga melayani pembuatan 

aplikasi dinas, sekolah maupun organisasi lainnya. Adapun produk-produk yang 

sudah dihasilkan adalah sebagai berikut: 

1. Aplikasi Zonasi Sekolah berbasis web 

Penerapan sistem zonasi sekolah mengharuskan calon perserta didik 

untukmenempuh pendidikan di sekolah yang memiliki radius terdekat 

daridomisili nya. Melalui aplikasi zonasi sekolah diperuntukkan kepadamasyarakat 

Kabupaten Bengkalis untuk mendapatkan informasi dan melakukan pendaftaran 

https://diskominfotik.bengkaliskab.go.id/
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secara onlinemelalui aplikasi zonasi sekolahberbasis web sesuai dengan zona atau 

radius daerah yang telah ditentukan.Aplikasi ini dapat diakses melalui 

https://www.zonasi.bengkaliskab.go.id 

 

 

2. Aplikasi Informasi Bahan Pokok dan Bahan Penting (Bapokting) berbasis web dan 

android. 

Aplikasi ini merupakan aplikasi yang menyediakan layanan informasi 

bagipengguna khususnya masyarakat Kabupaten Bengkalis. Aplikasi ini dibangun 

untuk memudahkan masyrakat untuk mendapatkan informasi terkati harga barang 

pokokdan kebutuhan lainnya sesuai dengan kenaikkan harga maupun penurunan 

harga. Aplikasi ini dapat diakses melalui bapokting. bengkaliskab.go.id dan versi 

android bisa diunduh melalui link berikut ini 

https://play.google.com/store/apps/details?id=id.cloudcode.alikasihar gabarang 

 

3. Webgis 

Merupakan aplikasi pemetaan digital yang memanfaatkan jaringan internet 

sebagai media komunikasi yang berfungsi untuk menyediakan informasidalam 

bentuk teks maupun peta. Pada aplikasi ini menyediakan petawisata, SKPD, 

Transportasi, Penginapan, Free Wifi, Kuliner, UMKM, 6RS & Puskesmas, 

Sekolah, SPBU dan CCTV. Aplikasi ini dapat di aksesmelalui link 

https://bengkaliskab.go.id/webgis 

 

4. Kim 

Merupakan website resmi Kelompok Informasi Masyarakat Kabupaten 

Bengkalis. Website ini berupa layanan dengan menyediakan informasipublik, baik 

melalui website, media lain seperti e-mail dan faksimili,maupun secara langsung. 

Website ini menyediakan informasi BeritaTerkini, Data KIM, dan Wisata. 

Website ini dapat di akses melalui linkhttps://www.bengkaliskab.go.id/kim 

 

 

https://www.zonasi.bengkaliskab.go.id/
https://play.google.com/store/apps/details?id=id.cloudcode.alikasihargabarang
https://play.google.com/store/apps/details?id=id.cloudcode.alikasihargabarang
https://bengkaliskab.go.id/webgis
https://www.bengkaliskab.go.id/kim
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5. Website Bengkalis 

Website Bengkalis ini berupa pasilitas pelayanan publik yang diadakan oleh 

bidang PBE untuk mempermudah masyarakat mendapatkaninforrmasi berita, 

pengumuman, maupun kegiatan-kegiatan yang dilaksanakan pemerintahan kabupaten 

Bengkalis. Website ini dapat diakses melalui https://www.bengkaliskab.go.id 

6. Eoffice 

Merupakan suatu sistem aplikasi tata kelola keuangan berbasis elektronik. 

Aplikasi ini untuk membantu dalam bentuk pembuatan laporan keuangandi kantor 

Dinas Komunikasi Informasi dan statistik Kabupaten Bengkalis 

7. Cctv Penyebrangan Bengkalis - Sungai Selari 

Media informasi antrian kendaraan beroda empat dan kendaraan bermotor 

yang ada di pelabuhan Roro Bengkalis dan Pelabuhan Roro Pakning. Cctv ini 

dapat di akses melalui https://cctv.bengkaliskab.go.id 

 

 
 

  

https://www.bengkaliskab.go.id/
https://cctv.bengkaliskab.go.id/
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BAB III 

BIDANG PEKERJAAN 

 

3.1 Uraian Tugas Yang Di Kerjakan 

Kerja Praktek (KP) dilaksanakan selama 2 bulan, yang dilaksanakan dari 3 

Juli 2023 sampai dengan 31 Agustus 2023 dikantor Dinas Komunikasi 

Informatika Dan Statistik selama melaksanakan kp di Diskominfotik dan di 

tempatkan di bagian Pengelolaan Berbasis Elektronik adapun tugas yang 

diberikan diantaranya : 

3.1.1 Menginstall Framework Laravel 

Pada pelaksanaan Kerja Praktek Di Dinas Komunikasi, Informatika, Dan 

Statistik (Diskominfotik) untuk membuat segala project atau website mempunyai 

ketentuan yaitu menggunakan framework laravel maka dari pada itu kami harus 

menggunakan juga. 

 

 

Gambar 3.1 Menginstall framework 8ormula 

Sumber: https://laravel.com/docs/10.x/installation 

 

 

 

 

 

 

https://laravel.com/docs/10.x/installation
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3.1.2 Menginstall Composer 

Dalam membuat project menggunakan framework laravel hal yang 

terpenting kita harus menginstall composer pada pc/computer yang kita gunakan, 

composer sendiri berfungsi untuk menjalankan sebuah script, menginstal file php, 

menginstal library yang dibutuhkan sesuai dengan framework yang dirancang  

 

 

 

Gambar 3.2 Menginstall Composer Pada Laptop 

 

3.1.3 Membuat Website CRUD Menggunakan Framework Laravel 

Dalam melaksanakan kerja praktek di Diskominfotik Bengkalis kami mendapat 

project membuat website CRUD menggunakan framework 

laravel. 

 

Gambar 3.3 Membuat CRUD Menggunakan Framework Laravel 
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3.2 Target Yang Di Harapkan 

Dalam melaksanakan Kerja Praktek (KP) yang dilakasanakan di Kantor Dinas 

Komunikasi, Informatika Dan Statistik Bengkalis, adapun target yang dicapai 

antaranya : 

1. Dapat memanfaatkan pengetahuan di bidang teknik informatika sebagai peluang 

usaha dan kerja 

2. Memahami dunia kerja di bidang it dan pemerintah 

3.3 Hardware dan Software Yang Digunakan 

 

3.3.1 Hardware 

1. Laptop 

Dengan spesifikasi sebagai berikut : 

 

 

Gambar 3.4 Laptop Lenovo Ideapad Gaming 3i 

 

Sumber: https://www.yangcanggih.com/wp-content/uploads/2022/03/Lenovo-IdeaPad- Gaming-3-  

dan-3i-2022-Gen-7-1.webp 

 

Processor : Intel® Core™ i7-12650H Memory : 8GB DDR4 3200Mhz 

SSD : 512GB SSD M.2 PCIe 

 

OS : Windows 11 

 

https://www.yangcanggih.com/wp-content/uploads/2022/03/Lenovo-IdeaPad-Gaming-3-dan-3i-2022-Gen-7-1.webp
https://www.yangcanggih.com/wp-content/uploads/2022/03/Lenovo-IdeaPad-Gaming-3-dan-3i-2022-Gen-7-1.webp
https://www.yangcanggih.com/wp-content/uploads/2022/03/Lenovo-IdeaPad-Gaming-3-dan-3i-2022-Gen-7-1.webp
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2. Alat Scan Surat 

 

 

 

Gambar 3.5 Alat Scan Surat Merk Epson 

 

Sumber : https://warungkomputer.com/wp-content/uploads/2019/03/fungsi-scanner- 300x195.jpg 

 

3 Mesin Fotocopy 

 

Gambar 3.6 Mesin Fotocopy 

 

Sumber : https://static-data2.manualslib.com/product-images/89/8811/881098/raw.jpg 

 

 

 

  

https://warungkomputer.com/wp-content/uploads/2019/03/fungsi-scanner-300x195.jpg
https://warungkomputer.com/wp-content/uploads/2019/03/fungsi-scanner-300x195.jpg
https://static-data2.manualslib.com/product-images/89/8811/881098/raw.jpg
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3.1.1 Software 

1. Visual Studio Code 

 

Visual Studio Code (VSCode) adalah perangkat lunak penyunting kode- sumber 

buatan Microsoft untuk Linux, macOS, dan Windows. Visual Studio Code 

menyediakan fitur seperti penyorotan sintaksis, penyelesaian kode, kutipan kode, 

merefaktor kode, pengawakutuan, dan Git. 

 

Gambar 3.7 Visual Studio Code 

 

Sumber: https://id.wikipedia.org/wiki/Visual_Studio_Code 

 

 

 

2. XAMPP 

XAMPP adalah software web server yang digunakan untuk mengembangkan dan 

merancang situs website pada server local. Aplikasi XAMPP disebut sebagai 

localhost XAMPP karena fungsinya sebagai pembuat server local di perangkat 

11ormular. 

 

 

 

Gambar 3.8 XAMPP 

 

Sumber: https://th.bing.com/th/id/OIP.mj1j7ERlINdKrpELNGlXsgAAAA?pid=ImgDet&rs=1 

https://id.wikipedia.org/wiki/Visual_Studio_Code
https://th.bing.com/th/id/OIP.mj1j7ERlINdKrpELNGlXsgAAAA?pid=ImgDet&rs=1
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3. Bootstrap 4 

Bootstrap adalah kerangka kerja CSS yang sumber terbuka dan bebas untuk 

merancang situs web dan aplikasi web. Kerangka kerja ini berisi templat desain 

berbasis HTML dan CSS untuk tipografi, tombol, navigasi, dan komponen 

antarmuka lainnya, serta juga ekstensi opsional JavaScript. 

 

Gambar 3.9 Bootstrap 4 

Sumber : https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/b/b2/Bootstrap_logo.svg/3 

30px-Bootstrap_logo.svg.png 

 

 

 

4. Google 

Google digunakan untuk membuka tampilan website inventaris barang dan mencari 

informasi – informasi yang berkaitan dalam pembuatan website berikut. 

 

 

Gambar 3.10 Logo Google 

 

Sumber:https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/e/e1/Google_Chrome_icon_

%28February_2022%29.svg/96px-Google_Chrome_icon_%28February_2022%29.svg.png 

 

  

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/b/b2/Bootstrap_logo.svg/330px-Bootstrap_logo.svg.png
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/b/b2/Bootstrap_logo.svg/330px-Bootstrap_logo.svg.png
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/e/e1/Google_Chrome_icon_%28February_2022%29.svg/96px-Google_Chrome_icon_%28February_2022%29.svg.png
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/e/e1/Google_Chrome_icon_%28February_2022%29.svg/96px-Google_Chrome_icon_%28February_2022%29.svg.png
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/e/e1/Google_Chrome_icon_%28February_2022%29.svg/96px-Google_Chrome_icon_%28February_2022%29.svg.png
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/e/e1/Google_Chrome_icon_%28February_2022%29.svg/96px-Google_Chrome_icon_%28February_2022%29.svg.png
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Bengkalis adalah barang masuk dan barang untuk dipinjamkan yang akan di 

masukkan ke dalam aplikasi inventaris barang website di Kantor Dinas 

Komunikasi Informatika Dan Statistik Bengkalis yang akan di bangun. 

 

 

Gambar 3.11 Table Data Barang Di Kominfo 

 

Selama melaksanakan Kerja Praktek Di Kantor Dinas Komunikasi 

Informatika Dan statistik kami mengalami beberapa kendala yaitu pembimbing 

kerja praktek jarang memperhatikan cara kerja mahasiswa KP sehingga web yang 

dibuat belum siap dengan maksimal 

mahasiswa KP dapat belajar dengan sendirinnya dan pembimbing KP pun tidak 

mempermasalahkan jika ingin konsultasi melalui via online menggunakan 

Whatsapp. 

 

 

  

3.4 Data Yang Diperlukan 

Data yang di butuhkan di Kantor Dinas Komunikasi Informatika Dan Statistik 

 

3.5 Kendala Yang Di Hadapi 

3.6 Pemecahan Masalah 

Pembimbing KP Memberikan E-Book untuk bahan pembelajaran sehingga 
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BAB IV 

PERANCANGAN FRONTEND APLIKASI INVENTORY 

BARANG BERBASIS WEB DI KANTOR DINAS 

KOMUNIKASI INFORMATIKA DAN STATISTIK 

KAB.BENGKALIS 

 

Judul ini kami dapat saran dari pembimbing kami yang berfungsi untuk 

menginput dan menyimpan data barang pada Aplikasi Berbasis Web ini dan untuk 

melihat data-data yang telah di input agar dapat mengetahui barang mana yang 

bisa dipakai. 

4.1 Analisa Sistem 

Berikut merupakan proses pembuatan Aplikasi Inventaris Barang Berbasis 

Website pada Dinas Komunikasi Informatika Dan Statistik Kabupaten Bengkalis. 

4.1.4 Analisa sistem yang sedang berjalan 

Sistem yang berjalan saat ini masih menggunakan manual yaitu 

menggunakan catatan di kertas dan disimpan pada berkas barang masuk > hitung 

> simpan dikelompokkan sesuai jenis barang. 

 

4.2.4 Analisa Sistem Yang Di Usulkan 

Pembimbing memberi usulan untuk Membuat Aplikasi Berbasis Web 

Inventaris Barang dikarenakan sampai sekarang belum ada website untuk 

inventaris barang di Kominfo Bengkalis terutama pada bidang Pengelolaan 

Berbasis Elektronik (PBE) dan Ruangan Server. 

4.2 Merancang Mockup Website 

Untuk membuat website inventory barang Diskominfotik Bengkalis yang 

dilakukan pertama kali yaitu merancang database menggunakan XAMPP nama 

database dibuat dengan nama db_inventory seperti yang terdapat pada gambar 

4.2.1 Dibawah Ini 
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4.3 Rancangan Mockup 

Table ini di buat berdasarkan database yang telah di rancang menggunakan 

XAMPP. Berikut table yang dibutuhkan : 

 

 

1. Mockup Login Page 

 

Bagian ini berfungsi untuk login menggunakan Email dan Password yang 

sudah di buat di dalam database 

 

 

ditunjukkan pada gambar 4.3.1 
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2. Mockup Dashboard 

 

Pada bagian dashboard ditampilkan sejarah singkat Diskominfotik Bengkalis 

dan fungsi inventaris barang yang tersedia 

 

Ditunjukkan pada gambar 4.3.2 

 

3. Mockup Barang Masuk 

 

Pada table barang masuk ini kita dapat mengisi jenis alat,nama 

barang,model,TA dan status dan lain-lainnya 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ditunjukkan pada gambar 4.3.3 
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4. Mockup Barang Keluar 

 

Isi dari tabel barang keluar sama saja dengan tabel barang masuk 

 

 

Ditunjukkan pada gambar 4.3.4 

 

 

5. Mockup Laporan Barang Masuk 

 

Bagian ini berfungsi untuk menampilkan tanggal masuk, jenis alat, nama barang, 

model dan yang lainnya dokumentasi seperti gambar barang tersebut. 

Ditunjukkan pada gambar 4.3.5 
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6. Mockup Laporan Barang Keluar 

Bagian ini sama saja berfungsi untuk menampilkan tanggal masuk, jenis alat, 

nama barang, model dan yang lainnya dokumentasi seperti gambar barang 

tersebut. 

Ditunjukkan Pada Gambar 4.3.6 
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7. Mockup User Terdaftar 

Bagian ini menampilkan user-user yang telah terdaftar pada web ini 

 

Ditunjukkan Pada gambar 4.3.7 

 

 

8. Mockup Tambah Data Akun 

Untuk bagian tambah data akun kita dapat menambahkan email dan password dan 

kategori akun yang mau dibuat 

Ditunjukkan Pada gambar 4.3.8 
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4.4 Membuat Desain Tampilan Aplikasi Inventaris Barang Berbasis Website. 

Setelah Membuat Dan Mengolah Data Pada Aplikasi Inventaris Barang 

Berbasis Website Di kantor Dinas Komunikasi Informatika Dan statistis 

Kab.Bengkalis Berikut Ini Adalah Tampilan Aplikasi Inventaris Barang Berbasis 

Website. 

4.4.1 Tampilan Halaman Login 

 

 

Gambar 4.4.1 Halaman Login 
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4.4.2 Tampilan Halaman Beranda 

 

 

Gambar 4.4.2 Halaman Beranda 

 

 

 

4.4.3 Tampilan Halaman Tambah Data Barang 

 

Gambar 4.4.3 Tambah Data Barang 
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

 

Hasil dari Kerja Praktek (KP) adalah perancangan Aplikasi Inventaris Barang 

Berbasis Web Di Dinas Komunikasi Informatika Dan Statistik Kabupaten 

Bengkalis, ini dapat memudahkan kita untuk mengelola stok persediaan suatu 

barang yang di simpan atau di gunakan untuk tujuan tertentu. 

5.2 Saran 

1. Bagi Perusahaan 

 

Sesuai dengan pengamatan peserta Kerja Praktek dari kegiatan praktek kerja 

lapangan selama 2 bulan di Dinas Komunikasi Informatika Dan Statistik 

Bengkalis terdapat beberapa saran yang mungkin dapat memberi kebaikan bagi 

semua pihak, yaitu Dinas Komunikasi Informatika dan Statistik Bengkalis 

diharapkan terus konsisten dalam menjalankan visi dan misinya. 

2. Bagi Mahasiswa 

 

Sesuai pengalaman yang telah di jalankan selama melaksanakan Kerja Praktek 

(KP) selama 2 bulan di Dinas Komunikasi Informatika dan Statistik untuk dapat 

lebih mandiri belajar dan mencari refrensi materi sendiri yang akan diterapkan 

dalam industri atau instansi agar memudahkan dalam melakukan praktek kerja 

lapangan di perusahaan. 
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ABSENSI HARIAN KERJA PRAKTEK 
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KEGIATAN HARIAN 

KERJA PRAKTEK 

 

HARI : Senin 

 TANGGAL : 3 juli 2023 

 

  

NO URAIAN KEGIATAN PEMBERI TUGAS PARAF 

1 Perkenalan dengan staff 
Diskominfotik Bengkalis dan 
Pengenalan Framework Laravel 

 

 

 

 
Muhammad Nurul Hudin, A.md 

 

 Catatan pembimbing industry :  

NO GAMBAR KERJA KETERANGAN 

  

 

 
Mempelajari Framework 

Laravel Dengan Pembimbing 

Lapangan 
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HARI : Selasa 

TANGGAL : 4 Juli 2023 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NO URAIAN KEGIATAN PEMBERI TUGAS PARAF 

1 Menginstall Composer dan 

Mulai Pembuatan CRUD 

Dengan Framework Laravel 

 
Muhammad Nurul Hudin, A.md 

 

 Catatan pembimbing industry :  

NO GAMBAR KERJA KETERANGAN 

 

 

 

Menginstall Composer 
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 HARI          : Rabu 

 

 TANGGAL  : 5 Juli 2023 

 

 

NO URAIAN KEGIATAN PEMBERI TUGAS PARAF 

1 Melanjutkan Pembuatan CRUD. 
Muhammad Nurul Hudin, A.md 

 

 Catatan pembimbing industry : 
 

 

 

 

 

 

 

  

NO GAMBAR KERJA KETERANGAN 

  

 

 

Apel Pagi Bersama Staff 

Diskominfotik Bengkalis 
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HARI : Kamis 

TANGGAL   : 6 Juli 2023 

 

NO URAIAN KEGIATAN PEMBERI TUGAS PARAF 

1 Melanjutkan Pembuatan CRUD  

 

Muhammad Nurul Hudin, A.md 

 

 
2 

 
Senam Pagi Bersama Staff 

Kantor Diskminfotik Bengkalis 

 Catatan pembimbing industry :  

 

 
 

 

NO GAMBAR KERJA KETERANGAN 

  

 

 
Membaca Ebook Pembelajaran 
Laravel Dari Pembimbing 
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 HARI : Senin 

 TANGGAL : 10 Juli 2023 

 

NO URAIAN KEGIATAN PEMBERI TUGAS PARAF 

1 

 
 

2 

Melanjutkan Pembuatan 
CRUD 

 
 

Fotocopy Surat Undangan 
Untuk Kantor-Kantor Di 
Bengkalis 

Muhammad Nurul Hudin, A.md 

 

 

 
M Ali Kurniadi, ST 

 

 Catatan pembimbing industry :  

 

 
 

 

 
  

NO GAMBAR KERJA KETERANGAN 

  

 

 
- Daftar Kantor Yang 

Akan Menerima Surat 

Undangan Dari 

Diskominfotik 

Bengkalis 
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HARI : Selasa 

TANGGAL :11  juli 2023 

NO URAIAN KEGIATAN PEMBERI TUGAS PARAF 

1 Mengantar Surat Undangan 

Untuk Kantor Yang Sudah Di 

List 

 
M Ali Kurniadi, ST 

 

 Catatan pembimbing industry :  

 

 
 

 
  

NO GAMBAR KERJA KETERANGAN 

  

 

- Mengantar Surat 

Undangan. 
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HARI : Rabu 

TANGGAL : 12 juli 2023 

 

NO URAIAN KEGIATAN PEMBERI TUGAS PARAF 

 
 

1 

 
 

Melanjutkan Pembuatan CRUD 

 

 

 

 
Muhammad Nurul Hudin, A.md 

 

 Catatan pembimbing industry :  

 

 

 

 
  

NO GAMBAR KERJA KETERANGAN 
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HARI : Kamis 

 TANGGAL : 13 Juli 2023 

 

NO URAIAN KEGIATAN PEMBERI TUGAS PARAF 

1 

 
 

2 

Melanjutkan Pembuatan CRUD 

 

 
Mencatat Surat Masuk 

Muhammad Nurul Hudin, A.md 

Harry Vendra, S.Kom 

 

 Catatan pembimbing industry :  

 

 

NO GAMBAR KERJA KETERANGAN 

  

 

- Mencatat Surat Masuk Di 

Ruangan PPID 
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HARI              : Senin 
 

TANGGAL : 17 Juli 2023 

 

NO URAIAN KEGIATAN PEMBERI TUGAS PARAF 

1 Menyelesaikan Pembuatan 

CRUD 
Muhammad Nurul Hudin, A.md 

 

 Catatan pembimbing industry :  

 

 

 
 

 

  

NO GAMBAR KERJA KETERANGAN 
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HARI : Jum’at  

TANGGAL : 21 Juli 2023 

 

NO URAIAN KEGIATAN PEMBERI TUGAS PARAF 

1 Tahap Penyelesaian 

Pembuatan CRUD 

 

Muhammad Nurul Hudin, A.md 

 

 Catatan pembimbing industry :  

 

 

NO GAMBAR KERJA KETERANGAN 

 

 
 

 

  

 

 

- Tampilan CRUD Yang 

Dibuat 
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HARI : Kamis  

TANGGAL : 27 Juli 2023 

 

NO URAIAN KEGIATAN PEMBERI TUGAS PARAF 

1 Berpatisipasi Dalam Acara 
BIMTEK Di Hotel Marina 

Andri Irawan, ST 
 

 Catatan pembimbing industry :  

 
 

NO GAMBAR KERJA KETERANGAN 
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HARI : Jum’at  

TANGGAL : 4 Agustus 2023 

 

NO URAIAN KEGIATAN PEMBERI TUGAS PARAF 

1 Belajar dan mencari referensi 

Tentang Laravel Di Youtube 

 
Muhammad Nurul Hudin,A.Md 

 

 Catatan pembimbing industry :  

 
 

NO GAMBAR KERJA KETERANGAN 

 

 

 

 

 
  



40  

HARI : Kamis  

TANGGAL : 10 Agustus 2023 

 

NO URAIAN KEGIATAN PEMBERI TUGAS PARAF 

1 Membuat Rancangan Database 
Aplikasi Inventaris Barang Di 
Microsoft Excel 

 

Muhammad Nurul Hudin,A.Md 
 

 Catatan pembimbing industry :   

 

  

 GAMBAR KERJA KETERANGAN 

 

 

Rancangan Database Ini Yang 

Akan Dipakai Untuk Website 

Inventaris Barang 
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HARI : Jum’at  

TANGGAL : 11 Agustus 2023 

NO URAIAN KEGIATAN PEMBERI TUGAS PARAF 

1 Membuat table-tabel yang telah 
disesuaikan 

 

Muhammad Nurul Hudin,A.Md 

 

 Catatan pembimbing industry :  

 

 
 

 

 

 

NO GAMBAR KERJA KETERANGAN 
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HARI : Senin  

TANGGAL : 14 Agustus 2023 

 

NO URAIAN KEGIATAN PEMBERI TUGAS PARAF 

1 Membuat Dashboard Untuk 
Aplikasi Inventaris Barang 

Muhammad Nurul Hudin,A.Md  

 Catatan pembimbing industry :  

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

NO GAMBAR KERJA KETERANGAN 
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HARI : Senin  

TANGGAL : 21 Agustus 2023 

NO URAIAN KEGIATAN PEMBERI TUGAS PARAF 

1 Membantu Merancang Website 
Arsip Surat 

Muhammad Nurul Hudin,A.Md  

 Catatan pembimbing industry :  

 

 
 

 

 

 

NO GAMBAR KERJA KETERANGAN 
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 HARI : Selasa 

 TANGGAL : 22 Agustus 2023 

NO URAIAN KEGIATAN PEMBERI TUGAS PARAF 

1 Membuat Login Page Website 
Imventaris Barang 

Muhammad Nurul Hudin,A.Md  

 Catatan pembimbing industry :  

 
 

NO GAMBAR KERJA KETERANGAN 

 

 

- Login Page Website 

Inventaris Barang 
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HARI : Selasa 

 TANGGAL : 29 Agustus 2023 

 

NO URAIAN KEGIATAN PEMBERI TUGAS PARAF 

1 

2 

Membuat laporan KP. 

Pemberian Masukan Untuk 

Website Arsip Surat 

 
Fadli, S.Sos 

 

 Catatan pembimbing industry :  

 
 

NO GAMBAR KERJA KETERANGAN 

 

 

- Pemberian Masukan Untuk 

Website Arsip Surat Dari 

Kepala Sub Bagian Umum 

dan Kepegawaian 
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HARI : Rabu  

TANGGAL : 30 Agustus 2023 

 

NO URAIAN KEGIATAN PEMBERI TUGAS PARAF 

1 Merancang Ulang Database Untuk 
Project Aplikasi Invemtaris Barang 

 

Muhammad Nurul Hudin,A.Md 

 

 Catatan pembimbing industry :  

 

 

NO GAMBAR KERJA KETERANGAN 
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HARI : Kamis  

TANGGAL : 31 Agustus 2023 

 

NO URAIAN KEGIATAN PEMBERI TUGAS PARAF 

1 Berpamitan Dengan Sekretaris dan 

Staff Diskominfotik Bengkalis 

  

 Catatan pembimbing industry :  

 
 

NO GAMBAR KERJA KETERANGAN 

 

 

- Penyerahan Pelakat Untuk 

Diskominfotik Bengkalis 
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PENILAIAN DARI PERUSAHAAN KERJA PRAKTEK 
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SERTIFIKAT 
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