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BAB I PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Pemikiran KP   

Di era globalisasi dan perkembangan teknologi informasi yang semakin 

pesat, kebutuhan akan sumber daya manusia yang terampil dan kompeten menjadi 

sangat penting. Pendidikan tinggi, khususnya di lembaga pendidikan kejuruan, 

memiliki peran strategis dalam mempersiapkan mahasiswa untuk menghadapi 

tantangan di dunia kerja. Salah satu cara untuk mencapai tujuan tersebut adalah 

melalui kegiatan Kerja Praktek (KP), yang memberikan kesempatan bagi 

mahasiswa untuk menerapkan teori yang telah dipelajari dalam situasi nyata. 

Kerja Praktek merupakan bagian integral dari kurikulum yang dirancang 

untuk memberikan pengalaman praktis kepada mahasiswa. Melalui kegiatan ini, 

mahasiswa tidak hanya memperoleh wawasan mengenai dunia industri, tetapi juga 

meningkatkan keterampilan dan kemampuan problem-solving yang diperlukan 

dalam lingkungan kerja. Dalam konteks ini, penulis melaksanakan Kerja Praktek 

di Dinas Komunikasi Informasi dan Statistik (Diskominfo) Bengkalis. 

Salah satu Permasalahan yang terjadi  pada gudang penyimpanan barang 

jaringan adalah ketidakakuratan data akibat barang yang tidak dicatat saat dipakai, 

yang dapat menyebabkan kehilangan barang, kesulitan dalam pelacakan, 

ketidakpastian stok, dan laporan yang tidak akurat. Sehingga penulis merancang 

dan membangun backend aplikasi inventaris barang berbasis web. Proyek ini 

bertujuan untuk meningkatkan efisiensi pengelolaan inventaris di instansi tersebut 

serta memberikan kontribusi nyata bagi pengembangan sistem informasi yang 

lebih baik. Aplikasi ini dirancang untuk memudahkan pencatatan, pengelolaan, 

dan pelaporan inventaris barang, sehingga meminimalisir kesalahan dan 

mempercepat proses administrasi. Dengan demikian, diharapkan aplikasi ini dapat 

memenuhi kebutuhan pengguna dan mengatasi permasalahan yang ada dalam 

pengelolaan inventaris. 
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1.2 Tujuan dan Manfaat KP   

Pelaksanaan Kerja Praktek (KP) memiliki beberapa tujuan dan manfaat 

penting, antara lain: 

1. Mengembangkan Keterampilan: Melatih mahasiswa untuk menghadapi 

berbagai masalah yang muncul di tempat kerja, serta meningkatkan 

keterampilan soft skill dan hard skill yang dimiliki. 

2. Wawasan Industri: Memberikan mahasiswa wawasan langsung mengenai 

cara kerja di industri atau bidang tertentu, sehingga mereka dapat 

memahami dinamika dan proses yang terjadi. 

3. Pengalaman Kerja Nyata: Menyediakan pengalaman kerja yang nyata bagi 

mahasiswa, yang membantu mereka memahami lingkungan kerja 

sesungguhnya, tuntutan pekerjaan, dan harapan profesionalisme yang 

berlaku di bidang yang dipilih. 

1.3 Luaran Proyek Kerja Praktek  

Selama pelaksanaan proyek yang diberikan selama Kerja Praktek, output 

yang akan diimplementasikan di Dinas Komunikasi Informasi dan Statistik adalah 

berupa desain aplikasi berbasis web. Aplikasi ini dirancang untuk memenuhi 

kebutuhan pengelolaan inventaris barang, dengan fokus pada efisiensi dan 

kemudahan akses informasi. 

Desain yang dihasilkan akan mencakup antarmuka pengguna yang intuitif, 

fitur-fitur yang relevan untuk pengelolaan data inventaris, serta integrasi dengan 

database MySQL untuk memastikan penyimpanan dan pengambilan data yang 

efektif. Dengan adanya aplikasi ini, diharapkan Dinas Komunikasi Informasi dan 

Statistik dapat meningkatkan produktivitas dan akurasi dalam pengelolaan 

inventarisnya. 
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BAB II GAMBARAN UMUM DISKOMINFOTIK BENGKALIS 

2.1 Sejarah Singkat Diskomifotik Bengkalis  

Dinas Komunikasi Informasi dan Statistik (Diskominfotik) merupakan 

lembaga yang memiliki peran penting dalam pengelolaan komunikasi dan 

informasi di Kabupaten Bengkalis. Sebelumnya, urusan komunikasi dan informasi 

ini berada di bawah Dinas Perhubungan. Namun, berdasarkan Peraturan 

Pemerintah Nomor 18 Tahun 2016 tentang Perangkat Daerah, serta Peraturan 

Menteri Komunikasi dan Informatika Nomor 14 Tahun 2016 tentang Pedoman 

Nomenklatur Perangkat Daerah di Bidang Komunikasi dan Informatika, 

Diskominfotik kini berdiri sendiri. 

Keberadaan Diskominfotik diperkuat oleh Peraturan Bupati Bengkalis 

Nomor 51 Tahun 2016, yang mengatur kedudukan, susunan organisasi, 

eselonering, tugas, dan tata kerja. Saat ini, kantor Diskominfotik berlokasi di 

gedung eks Dinas Pasar dan Kebersihan. 

Setelah penggabungan, Dinas Pasar dan Kebersihan melebur dengan Dinas 

Perdagangan dan Perindustrian untuk urusan pasar, sedangkan urusan kebersihan 

bergabung dengan Dinas Lingkungan Hidup. Dengan perubahan ini, 

Diskominfotik memiliki cakupan tugas dan fungsi yang lebih luas, termasuk 

penambahan urusan statistik. Bagian Pengelolaan Data Elektronik (PDE) yang 

sebelumnya berada di Sekretariat Daerah kini menjadi bagian dari Diskominfotik, 

bersama dengan urusan public relations yang ditangani oleh Humas Sekretariat 

Daerah. 

Pada tahun 2018, terjadi perubahan dalam susunan organisasi 

Diskominfotik, di mana Layanan Pengadaan Secara Elektronik (LPSE) tidak lagi 

menjadi salah satu tugas dan fungsi Dinas ini. Perubahan ini diatur dalam 

Peraturan Bupati Nomor 58 Tahun 2018, yang mengubah Peraturan Bupati 

Bengkalis Nomor 52 Tahun 2016 mengenai Kebutuhan Susunan Organisasi, 

Eselonering, Tugas, Fungsi, dan Uraian Tugas serta Tata Kerja. 
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Dengan perkembangan yang terus berlanjut, Diskominfotik berkomitmen 

untuk meningkatkan pelayanan publik melalui pengelolaan informasi dan 

komunikasi yang efektif, serta mendukung pembangunan daerah yang lebih baik. 

2.2 Visi Dan Misi Diskomifotik Bengkalis  

2.2.1 Visi 

Terwujudnya Kabupaten Bengkalis yang Bermarwah, Maju, dan Sejahtera. 

2.2.2 Misi 

1. Pengelolaan Potensi Keuangan dan Sumber Daya: Mewujudkan pengelolaan 

potensi keuangan daerah, sumber daya alam, dan sumber daya manusia yang 

efektif untuk memajukan perekonomian Kabupaten Bengkalis. 

2. Reformasi Birokrasi dan Penguatan Nilai: Mewujudkan reformasi birokrasi 

serta penguatan nilai-nilai agama dan budaya Melayu menuju tata kelola 

pemerintahan yang baik dan masyarakat yang berkarakter. 

3. Penyediaan Infrastruktur Berkualitas: Mewujudkan penyediaan infrastruktur 

yang berkualitas dan mengembangkan potensi wilayah perbatasan untuk 

kesejahteraan rakyat. 

2.3 Struktur Organisasi Diskomifotik Bengkalis   

Struktur organisasi pada Diskominfotik Kabupaten Bengkalis disusun sesuai 

dengan ketentuan yang berlaku, dengan memperhatikan fungsi, kewajiban, dan 

tanggung jawab dari masing-masing bagian di setiap bidang. Hal ini bertujuan 

untuk memastikan efektivitas dan efisiensi dalam pelaksanaan tugas dan fungsi 

Dinas. 

Struktur organisasi Diskominfotik Kabupaten Bengkalis dapat dilihat pada 

Gambar 2.1. 
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Gambar 2. 1 Susunan Keanggotaan Diskominfotik Bengkalis 

2.4 Ruang Lingkup Diskomifotik Bengkalis  

Diskominfotik Kabupaten Bengkalis adalah instansi yang berfokus pada 

bidang komunikasi, statistik, dan informatika. Salah satu bidang yang ada di 

dalamnya adalah Pengelolaan Berbasis Elektronik (PBE), yang menyediakan 

pelayanan publik melalui pengadaan layanan elektronik. Bidang PBE juga 

bertanggung jawab atas pengembangan aplikasi untuk dinas, sekolah, dan 

organisasi lainnya. Berikut adalah produk-produk yang telah dihasilkan: 

1. Aplikasi Zonasi Sekolah Berbasis Web 

Aplikasi ini mendukung sistem zonasi sekolah, di mana calon peserta didik 

diwajibkan mendaftar di sekolah terdekat dari domisili mereka. Masyarakat 

Kabupaten Bengkalis dapat mengakses informasi dan melakukan pendaftaran 

secara online melalui aplikasi ini di https://www.zonasi.bengkaliskab.go.id. 

2. Aplikasi Informasi Bapokting Berbasis Web dan Android 

Aplikasi Informasi Bahan Pokok dan Bahan Penting ini memberikan 

layanan informasi harga barang pokok dan kebutuhan lainnya kepada masyarakat. 

Dengan aplikasi ini, pengguna dapat dengan mudah mendapatkan informasi 

terkait fluktuasi harga. Aplikasi ini dapat diakses di bapokting.bengkaliskab.go.id 

dan versi Android dapat diunduh melalui Google Play Store. 
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3. WebGIS 

Aplikasi pemetaan digital ini memanfaatkan internet untuk menyediakan 

informasi dalam bentuk teks dan peta. WebGIS menyajikan informasi mengenai 

tempat wisata, SKPD, transportasi, penginapan, WiFi gratis, kuliner, UMKM, RS 

& Puskesmas, sekolah, SPBU, dan CCTV. Aplikasi ini dapat diakses di 

https://bengkaliskab.go.id/webgis. 

4. Kim (Kelompok Informasi Masyarakat) 

Website resmi ini menyediakan informasi publik melalui berbagai media, 

termasuk website, email, dan faksimili. Informasi yang tersedia meliputi berita 

terkini, data KIM, dan informasi wisata. Akses website ini di 

https://www.bengkaliskab.go.id/kim. 

5. Website Bengkalis 

Website ini berfungsi sebagai fasilitas pelayanan publik, memudahkan 

masyarakat dalam mengakses informasi berita, pengumuman, dan kegiatan 

pemerintahan Kabupaten Bengkalis. Website ini dapat diakses di 

https://www.bengkaliskab.go.id. 

6. E-office 

Sistem aplikasi ini membantu tata kelola keuangan berbasis elektronik, 

khususnya dalam pembuatan laporan keuangan di Dinas Komunikasi, Informasi, 

dan Statistik Kabupaten Bengkalis. 

7. CCTV Penyebrangan Bengkalis - Sungai Selari 

Aplikasi ini menyediakan informasi antrian kendaraan di Pelabuhan Roro 

Bengkalis dan Pelabuhan Roro Pakning. CCTV ini dapat diakses di 

https://cctv.bengkaliskab.go.id. 
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BAB III BIDANG PEKERJAAN SELAMA KP 

3.1 Monitoring Jaringan dan Server 

Monitoring jaringan dan server merupakan salah satu tugas utama yang saya 

lakukan selama KP. Perangkat yang digunakan adalah laptop acer, bisa 

dilihatpada gambar 3.1 dibawah ini: 

 

Gambar 3. 1 Laptop Acer 

Tugas ini melibatkan pemantauan kinerja jaringan dan server secara real-

time untuk memastikan semuanya berjalan dengan baik. Kemudian software yang 

digunakan untuk memonitoring jaringan dan server adalah wireshark pada gambar 

3.2 dibawah. 

 

Gambar 3. 2 Aplikasi wireshark 

saya bertanggung jawab untuk mengidentifikasi dan melaporkan masalah 

yang terjadi, dan berusaha melaporkan masalah jaringan setiap hari dan dalam 

pelaksanaannya, saya menghadapi kendala seperti keterbatasan waktu dalam 

mengidentifikasi masalah yang kompleks. 
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3.2 Pergantian dan Perbaikan Perangkat Rusak 

Tugas selanjutnya adalah melakukan pengecekan langsung ke lokasi jika 

terjadi kerusakan pada jaringan atau perangkat. Kegiatan ini memerlukan 

koordinasi yang baik dengan tim untuk memastikan perbaikan dapat dilakukan 

dengan cepat. Target yang ditetapkan adalah menyelesaikan perbaikan kerusakan 

setelah laporan diterima.  

3.3 Monitoring CCTV 

Monitoring CCTV merupakan tugas penting untuk menjaga keamanan. 

Dalam tugas ini, saya memantau rekaman dan live feed dari CCTV untuk 

memastikan bahwa perangkat cctv bekerja dengan benar dan tanpa kendala. 

3.4 Fotocopy dan Antar Surat 

Sebagai bagian dari tugas administrasi, saya juga melakukan fotocopy 

dokumen sesuai permintaan dan mengantarkan surat serta dokumen penting ke 

berbagai bagian dan memastikan pengantaran surat tepat waktu.  

 

Gambar 3. 3 Mesin fotocopy 

3.5 Edit File 

Mengedit dan memformat dokumen merupakan tugas lain yang saya 

lakukan untuk memastikan semua dokumen siap untuk distribusi. Dalam 

pelaksanaannya, saya menghadapi kendala seperti kesalahan format yang 

terkadang membutuhkan waktu lebih lama untuk diperbaiki. Dalam kegiatan edit 

file sftware yang digunakan adalah microsoft word, exel, dan wonder share pdf 

element yang bisa dihat pada gambar 3.4, 3.5, dan 3.6. 
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Gambar 3. 4 Microsoft Word 

Aplikasi Microsoft Word digunakan untuk pengeditan file penting dalam 

mendukung kegiatan administrasi dan dokumentasi selama magang di Kominfo. 

 

Gambar 3. 5 Microsoft Exel 

Aplikasi Microsoft Excel sangat penting dalam pekerjaan magang di 

Kominfo membuat dan mengelola spreadsheet yang dapat digunakan untuk 

menyusun data dalam format tabel yang terstruktur. Fitur seperti rumus dan fungsi 

memungkinkan pengguna untuk melakukan perhitungan otomatis, analisis 

statistik, dan pengolahan data yang kompleks dengan mudah. 

 

Gambar 3. 6 wonder share pdf element 

Wondershare PDF Element adalah aplikasi untuk mengelola dan mengedit 

dokumen PDF. Dengan antarmuka yang intuitif, pengguna dapat dengan mudah 

membuka, mengedit, dan menyimpan file PDF tanpa kehilangan format aslinya. 

Fitur-fitur seperti pengeditan teks, penambahan gambar, dan penyisipan anotasi 
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memungkinkan magang untuk melakukan perubahan yang diperlukan secara 

efisien. 

3.6 Membangun DNS Filtering 

Salah satu tugas yang lebih teknis adalah membangun sistem DNS filtering 

untuk meningkatkan keamanan jaringan. Software yang dibutuhkan untuk 

membangun DNS filtering: 

 

Gambar 3. 7 OS ubuntuserver 

Ubuntu Server digunakan sebagai bahan latihan untuk DNS filtering karena 

kemampuannya yang fleksibel dalam mengelola lalu lintas jaringan. Dengan 

menginstal perangkat lunak seperti BIND atau dnsmasq, magang dapat belajar 

mengkonfigurasi server DNS untuk memblokir akses ke situs tertentu dan 

mengelola daftar domain yang diizinkan. 

 

Gambar 3. 8 Virtualbox 

VirtualBox sangat berguna untuk latihan DNS filtering dengan Ubuntu 

Server, karena untuk membuat mesin virtual yang menjalankan Ubuntu Server 

tanpa mempengaruhi sistem utama. Dengan menggunakan VirtualBox, dapat 

menginstal dan mengkonfigurasi server DNS seperti BIND atau dnsmasq dalam 

lingkungan terisolasi. Ini memberikan kesempatan untuk bereksperimen dengan 

pengaturan DNS filtering, memblokir akses ke situs tertentu, dan menganalisis 

permintaan DNS secara aman. 
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Gambar 3. 9 WinSCP 

WinSCP adalah aplikasi klien SFTP dan FTP yang sangat berguna dalam 

konteks magang di Kominfo, terutama untuk mentransfer file antara komputer 

lokal dan server, seperti Ubuntu Server. Dengan antarmuka grafis yang intuitif, 

magang dapat dengan mudah mengupload dan mendownload file, serta mengelola 

direktori di server tanpa perlu menggunakan command line. 

Tugas ini melibatkan pengimplementasian dan pengujian efektivitas sistem 

yang dibangun, Namun, kendala yang saya hadapi termasuk keterbatasan 

pengetahuan tentang DNS filtering yang memerlukan pemahaman mendalam dan 

terkadang sulit untuk dipahami. Selain itu, keterbatasan waktu dalam proses 

pengujian juga sering kali menjadi tantangan. 

3.7 Merancang Backend Aplikasi Inventaris 

Merancang backend untuk aplikasi inventaris melibatkan perancangan 

struktur backend yang mendukung pengelolaan data, dengan target untuk 

menyelesaikan desain dalam waktu 4 minggu dengan minimal 80% fungsionalitas 

yang diharapkan. Adapun software yang dibutuhkan : 

 

Gambar 3. 10 Visual Studio Code 

Visual Studio Code (VSCode) adalah editor kode sumber yang 

dikembangkan oleh Microsoft, menawarkan antarmuka yang ramah pengguna dan 

dukungan untuk berbagai bahasa pemrograman. Salah satu keunggulannya adalah 

kemampuan untuk menambahkan ekstensi dari marketplace, yang memungkinkan 

pengguna meningkatkan fungsionalitas sesuai kebutuhan proyek.  
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Gambar 3. 11 XAMP 

XAMPP adalah sebuah perangkat lunak sumber terbuka yang menyediakan 

lingkungan server yang lengkap untuk mengembangkan dan menguji website 

secara lokal. 

 

Gambar 3. 12 Bootstrap4 

Bootstrap dirancang untuk memudahkan pengembang web, baik yang 

berpengalaman maupun yang baru memulai. Dengan dokumentasi yang baik dan 

jelas, serta struktur yang memungkinkan pengembang untuk bekerja dengan cepat. 

 

Gambar 3. 13 Codeigniter3 

CodeIgniter 3 (CI3) adalah framework PHP yang ringan dan mudah 

digunakan untuk pengembangan aplikasi web, menawarkan performa tinggi 

dengan footprint yang kecil. Menggunakan arsitektur Model-View-Controller 

(MVC), CI3 memisahkan logika aplikasi dari tampilan, sehingga memudahkan 

pengelolaan dan pengembangan. Dokumentasinya yang lengkap dan jelas 

membantu pengembang baru untuk cepat beradaptasi. 
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Gambar 3. 14 Chrome 

Kendala yang dihadapi dalam tugas ini termasuk kompleksitas sistem yang 

sering kali menghadapi masalah teknis yang tidak terduga, terutama dalam 

mendapatkan umpan balik yang cepat.  
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BAB IV RANCANG BACKEND APLIKASI INVENTARIS  

BARANG PADA DISKOMINFOTIK  

 

 

4.1 Analisa Sistem 

4.1.1 Analisa sistem yang sedang berjalan 

Saat ini sistem gudang tidak ada dan jika barang terpakai maka tidak ada 

catatan. 

 

Gambar 4.1 Sistem yang berjalan 

4.1.2 Analisa Sistem Yang Di Usulkan 

Pembimbing memberi usulan untuk merancang Backend Aplikasi Berbasis 

Web Inventaris Barang dikarenakan sampai sekarang belum ada website untuk 

inventaris barang di Kominfo Bengkalis terutama pada bidang Pengelolaan 

Berbasis Elektronik (PBE) dan Ruangan Server. 

 

Gambar 4. 2 Use case sistem inventoris 

Dalam sistem inventaris barang, terdapat dua aktor utama yaitu Admin dan 

Petugas. Kedua aktor ini memiliki kemampuan untuk melakukan login ke dalam 

aplikasi, sehingga dapat mengakses berbagai fitur yang tersedia. Setelah berhasil 

login, baik Admin maupun Petugas dapat melihat daftar barang, laporan, dan 

status inventaris yang ada. Namun, terdapat perbedaan dalam fungsi mereka: 
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Petugas memiliki wewenang untuk menginput barang baru ke dalam sistem, 

sedangkan Admin tidak memiliki akses untuk melakukan input barang. 

4.2 Merancang Database 

Untuk membuat website inventory barang Diskominfotik Bengkalis yang 

dilakukan pertama kali yaitu merancang database menggunakan XAMPP nama 

database dibuat dengan nama db_inventory. 

1. Tabel Barang 

Table ini berfungsi untuk menambah jenis barang 

 

Gambar 4. 3 Tabel barang 

2. Tabel Kategori 

Tabel ini berfungsi memperlihatkan seperti nama alat, model alat, jenis 

alat merek alat  tanggal terima, referensi dan timestamps 

 

Gambar 4. 4 Tabel Kategori 

3. Tabel Merek 

Tabel Ini Berfungsi Untuk Melihat Merk Alat Apa Saja Yang Tersedia 

 

Gambar 4. 5 Tabel Merk 

4. Tabel Petugas 

Tabel ini berfungsi untuk menampilkan stok alat apa saja yang tersedia      

sekarang bisa dilihat pada gambar 4.6. 
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Gambar 4. 6 Tabel Petugas 

4.3 Membuat Codingan Aplikasi Inventaris Barang Berbasis Website. 

Setelah membuat dan mengolah data pada Aplikasi Inventaris Barang 

Berbasis Website Di kantor Dinas Komunikasi Informatika Dan statistis 

Kab.Bengkalis Berikut ini adalah tampilan source code nya. 

1. Source Code Bagian database 

Untuk menghubungkan database dengan projek kita bisa melakukan 

penghubungan melalui file databse.php terletak pada 

Aplication/config/database.php adapun yang bisa kita lakukan untuk 

menghubungkan bisa dilihat pada gambar 4.7. 

 

Gambar 4. 7 file database.php 

  



17 
 

2. Source Code Bagian model 

Pada folder model kita harus membuat beberapa file yang dibutuhkan untuk 

menjalankan projek. 

a. Muser.php 

 

Gambar 4. 8 model  user 

Muser digunakan untuk membuat model yang akan meneruskan eksekusi 

controller pasa database bagian user, model ini lah yang akan membantu kodingan 

untuk mengkases database. 

b. Mbarang.php 

 

Gambar 4. 9 model barang 

Mbarang juga digunakan untuk mengalirkan eksekusi codingan agar sesuai 

dengan database. 
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c. Mkategori.php 

 

Gambar 4. 10 model kategori 

Mkategori akan digunakan untuk model kategori yang akan membantu 

ekseskusi database. 

d. Mmerek 

 

Gambar 4. 11 model merek 

Mmerek juga akan digunakan sebagai model merek untuk bisa digunakan 

dan sesuai dengan database. 

3. Source Code Bagian controller 

Ada beberapa file yang harus kita buat pada folder controller yang pertama 

merupakan folder admin yang harus kita buat dengan beberapa file php 

didalamnya yaitu: 
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a. Managemenuser.php 

 

Gambar 4. 12 managemenuser admin controller 

Managemen user merupakan file yang akan digunakan sebagai penghubung 

antara file view dengan model sehingga data didalam database bisa dipanggil. 

b. Beranda.php 

 

Gambar 4. 13 Beranda admin Controller 

Pada file beranda controller ini kodingan yang akan menghubungkan 

dengan model user sehingga segala fungsi untuk data user bisa dilakukan. 
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c. Databarang.php 

 

Gambar 4. 14 databarang admin controller 

Databarang.php merupaka file kodingan dengan memanggil fungsi yang ada 

padamodel databarang untuk bisa ditampilkan pada halaman admin databarang 

d. Logout.php 

 

Gambar 4. 15 logout admin controller 

Merupakan file yang isinya merupakan kodingan untuk fungsi logout user 

Kemudian pada folder petugas ada beberapa file juga yang harus dibuat php 

didalamnya  yaitu: 

a. Beranda.php 

File beranda ini sama dengan yang ada pada beranda admin namun ini 

dikhususkan untuk petugas dengan pemanggilan Muser.php bisa dilihat pada 

gambar 4.16. 
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Gambar 4. 16 beranda petugas controller 

b. Managenbarang.php 

 

Gambar 4. 17  managemenbarang petugas controller 

Managemanbarang ini digunakan untuk view terkhusus data barang pada 

database, file ini berisi kodingan fungsi untuk mengolah databarang. 

c. Kategori.php 

File kategori.php ini digunakan untuk view terkhusus data kategori pada 

database, file ini berisi kodingan fungsi untuk mengolah kategori bisa dihat pada 

gambar 4.18 . 
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Gambar 4. 18 kategori petugas controller 

d. Logout.php 

 

Gambar 4. 19 logout petugas controller 

4. Source Code Bagian view 

Ada beberapa file yang harus kita buat pada folder view untuk menampilkan 

web pada halaman view ini berfungsi untuk menampilkan halaman mulai dari 

halaman admin dan petugas. 

a. Login.php 

Login.php merupakan file php dengan kodingan untuk menampilkan 

halaman login. 

 

Gambar 4. 20 login view 
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b. Header.php 

 

Gambar 4. 21 header view 

Header adalah file yang berisi bagian atas dari halaman web, termasuk 

elemen-elemen yang sering digunakan di seluruh halaman, seperti judul, navigasi, 

dan meta informasi. 

c. Footer.php 

 

Gambar 4. 22 footer view 

Footer adalah file yang berisi bagian bawah dari halaman web, termasuk 

elemen-elemen yang sering digunakan di seluruh halaman. 

Kemudian ada folder admin untuk codingan pada halaman admin, beberapa 

file digunakan untuk tampilan pada halaman admin, beberapa file php akan dibuat 

yaitu:  

a. Beranda.php  

Beranda admin merupakan kodingan untuk menampilkan halaman beranda 

admin bisa dilihat pada Gambar 4.23. 
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Gambar 4. 23 beranda admin view 

b. Navbar.php 

 

Gambar 4. 24 navbar admin view 

Navbar admin merupakan kodingan untuk menampilkan halaman navbar 

admin secara keseluruhan. 

c. Datauser.php 

 

Gambar 4. 25datauser admin view 
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Datauser merupakan file dengan kodingan yang berfungsi untuk 

menampilkan halaman admin untuk mengolah data user bisa dilihat pada Gambar 

4.25 diatas. 

d. Databarang.php 

 

Gambar 4. 26 databarang  admin view 

Data barang adalah file kodingan untuk halaman web data barang pada 

halaman admin 

Kemudian ada folder petugas untuk codingan pada halaman petugas, 

beberapa file php akan dibuat yaitu: 

a. Beranda.php 

 

Gambar 4. 27 beranda  petugas view 

Beranda petugas merupakan kodingan untuk menampilkan halaman beranda 

petugas. 
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b. Navbar.php 

 

Gambar 4. 28 navbar  petugas view 

Navbar petugas merupakan kodingan untuk menampilkan halaman navbar 

petugas secara keseluruhan. 

c. Databarang.php 

 

Gambar 4. 29 databarang  petugas view 

Data barang adalah file kodingan untuk halaman web data barang pada 

halaman petugas. 

d. Datakategori.php 

Data kategori adalah file kodingan untuk halaman web data kategori pada 

halaman petugas bisa dilihat pada  Gambar 4.30. 



27 
 

 

Gambar 4. 30 datakategori  petugas view 

4.4 Tampilan website inventaris barang 

Setelah membuat database dan coding telah selesai maka hasil website yang 

berhasil akan terlihat seperti dibawah ini: 

a. Halaman login 

 

Gambar 4. 31 halaman login 

Merupakan halaman login , bisa masuk sebagai admin dan juga petugas. 

b. Halaman beranda admin 

 

Gambar 4. 32 halaman beranda admin 

Halaman ini merupakan halaman beranda admin, melihat profil admin. 
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c. Halaman data user admin 

 

Gambar 4. 33 halaman user admin 

Merupakan halaman user yang dikelola oleh admin, bisa menmbah 

mengedit dan juga menghapus user. 

d. Halaman data barang admin 

 

Gambar 4. 34 halaman barang admin 

Admin bisa melihat data barang yang ada pada gudang penyimpanan dan 

juga bisa melihat laporan. 

e. Halaman beranda petugas 

 

Gambar 4. 35 halaman beranda petugas 

Halaman ini merupakan halaman beranda petugas, melihat profil petugas 
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f. Halaman data barang petugas 

 

Gambar 4. 36 halaman data barang petugas 

Petugas bisa melihat,mengedit, menambah, dan menghapus data barang 

yang ada pada gudang penyimpanan dan juga bisa melihat laporan. 
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BAB V PENUTUP 

5.1 Kesimpulan  

Setelah menyelesaikan Aplikasi Inventaris Barang, penulis telah 

memperoleh banyak pengalaman berharga dalam penggunaan Framework 

CodeIgniter3, termasuk penerapan praktik terbaik dalam pengkodean meskipun 

masih terdapat ruang untuk pengembangan lebih lanjut. Proyek ini tidak hanya 

meningkatkan pemahaman teknis penulis, tetapi juga memberikan wawasan 

tentang pentingnya struktur yang baik dan pengelolaan proyek yang efektif. Selain 

itu, penulis belajar tentang pengelolaan basis data, pembuatan antarmuka 

pengguna yang intuitif, dan penerapan fitur keamanan yang diperlukan untuk 

melindungi data pengguna. Pengalaman ini menjadi landasan yang kuat untuk 

pengembangan keterampilan di masa depan dalam dunia pemrograman dan 

pengembangan aplikasi. Melalui tantangan yang dihadapi selama proses 

pengembangan, penulis juga menyadari pentingnya kolaborasi dan komunikasi 

dalam tim, yang sangat berkontribusi terhadap keberhasilan proyek secara 

keseluruhan. 

5.2 Saran 

Untuk pengembangan lebih lanjut setelah Aplikasi Inventaris Barang, 

penulis menyarankan beberapa langkah penting. Pertama, lakukan analisis kinerja 

untuk mengoptimalkan waktu loading dan penggunaan cache. Terapkan pengujian 

unit dan fungsional untuk meminimalkan bug, serta buat dokumentasi yang jelas 

untuk memudahkan pemahaman kode. Selain itu, terus belajar tentang fitur 

terbaru dalam CodeIgniter dan kumpulkan umpan balik pengguna untuk 

meningkatkan aplikasi. Meningkatkan keamanan dan menambahkan fitur baru 

berdasarkan kebutuhan pengguna juga akan membuat aplikasi lebih bermanfaat di 

masa depan. 
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