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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Kerja Praktek (KP) merupakan serangkaian kegiatan yang meliputi 

pemahaman teori dan konsep ilmu pengetahuan yang di aplikasikan dalam 

pekerjaan sesuai profesi bidang studi. Kerja Praktek dilaksanakan guna 

menambah wacana, pengetahuan dan skill mahasiswa. Untuk dapat terjun 

langsung kedunia kerja setelah kuliah, maka setiap mahasiswa harus memiliki 

pengalaman. Pada dasarnya ilmu teori yang didapat dari bangku perkuliahan 

belum tentu sama dengan praktek kerja dilapangan. Kerja praktek merupakan 

wadah bagi mahasiswa untuk berinteraksi secara langsung dengan dunia industri 

maupun instansi untuk menyelaraskan antara ilmu teori dan praktek. 

Program Studi Rekayasa Perangkat Lunak merupakan salah satu dari 

program studi yang ada di Politeknik Negeri Bengkalis. Program studi Rekayasa 

Perangkat Lunak bergerak di bidang studi mencangkup beberapa aktivitas diluar 

pengembangan perangkat lunak biasa. Bidang ini mencangkup berbagai aplikasi 

untuk pengembangan dan desain hingga pendekatan sistematis, sehingga 

membutuhkan pengalaman kerja dibidang teknologi maupun desain. Setiap 

mahasiswa yang mengambil program studi Rekayasa Perangkat Lunak ini 

melaksanakan Kerja Peraktek guna meningkatkan pengetahuan di bidang 

teknologi, program dan desain sehingga menghasilkan lulusan yang berkualitas 

dan memiliki pengalaman kerja. Kerja praktek dilaksanakan di kantor Dinas 

Komunikasi Dan Informatika. (Diskominfo) Kabupaten Siak merupakan salah 

satu tempat pelaksanaan kerja praktek sesuai dengan bidang studi Rekayasa 

Perangkat Lunak. 

Dinas Komunikasi dan Informatika (Diskominfo) Kabupaten Siak  

merupakan salah satu instansi yang bergerak di salah satu perangkat pemerintahan 

yang bekerja di bawah Kementrian Komunikasi dan Informatika Republik 

Indonesia yang bertugas sebagai penyelenggara urusan pemerintah dibidang 
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Komunikasi dan Informatika. Diskominfo Kabupaten Siak dipercaya sebagai 

pengelola Komunikasi dan Teknologi Informasi di Kabupaten Siak sehingga 

dapat menjadi pusat informasi bagi kebutuhan Pemerintah pada khususnya dan 

Masyarakat pada umumnya. Pemeritah Kabupaten Siak memberi instruksi kepada 

seluruh dinas pemerintah kabupaten siak untuk pembuatan website dan aplikasi 

dikelola oleh programmer yang ada di Diskominfo Kabupaten Siak. Diskominfo 

Kabupaten Siak juga memberikan kesempatan untuk siswa dan mahasiswa Kerja 

Praktek (KP), guna meningkatkan mutu dan wawasan yang dimiliki. Disamping 

itu selain melaksanakan Kerja Praktek (KP) pada instansi, Diskominfo Provinsi 

Riau juga memberikan tugas sesuai profesi bidang studi yang digeluti siswa dan 

mahasiswa yang melaksanakan kerja praktek.  

Dalam pelaksanaan Kerja Praktek di Kantor Diskominfo Kabupaten Siak 

penulis mendapatkan tugas untuk membangun sebuah Aplikasi Surat Perintah 

Tugas (SPT) dan Surat Perintah Perjalanan Dinas (SPPD) secara otomatis, terbagi 

menjadi dua bagian, yaitu back-end dan front-end, menggunakan framework 

Laravel, dengan bahasa pemrograman PHP dan basis data MySQL. Aplikasi Surat 

otomatis  ini bertujuan untuk memudahkan pengguna dan pihak admin untuk 

membuat surat dan melihat laporan perjalanan dinas secara otomatis.  

1.2.Tujuan dan Manfaat KP 

Tujuan yang diperoleh dari Kerja Praktek adalah sebagai berikut : 

1. Menyelesaikan tugas mata kuliah semester 8 yaitu Kerja Praktek (KP) 

2. Membangun relasi atau hubungan yang dapat menjadi jembatan dalam 

menuju kesuksesan.  

3. Meningkatkan kerja sama antara pihak perusahaan dengan lembaga 

pendidikan khususnya Program Studi D4 Rekayasa Perangkat Lunak. 

4. Agar setelah kerja praktek meningkatkan peluang untuk dapat bekerja setelah 

lulus. 
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Adapun manfaat yang diperoleh dari Kerja Praktek (KP) adalah sebagai berikut : 

1. Memperoleh pengalaman praktek sesuai dengan pengetahuan dan 

keterampilan program studi.  

2. Mahasiswa dapat menerapkan ilmu pengetahuan dalam dunia kerja secara 

nyata.  

3. Meningkatkan kerja sama antara pihak perkantoran dengan lembaga 

pendidikan khususnya Program Studi D4-Rekayasa Perangkat Lunak. 

4. Memahami kemampuan dan kualitas kerja yang ada pada diri masing-masing 

dalam dunia kerja. 

5. Memperoleh kesempatan dalam menganalisis masalah yang ada. 

1.3.Luaran Proyek Kerja Praktek 

Pada pelaksanaan kerja praktek luaran proyek yang dihasilkan adalah 

sistem surat otomatis yaitu SPT dan SPPD Diskominfo Kabupaten Siak berbasis 

website. Website tersebut dibangun menggunakan php versi 8 dan library 

bootstrap. Aplikasi ini bertujuan untuk mempermudah proses pembuatan surat 

dan rekapan laporan perjalanan dinas. 
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BAB II 

GAMBARAN UMUM DISKOMINFO KABUPATEN SIAK 

 

 

2.1. Profil dan Sejarah Diskominfo Kabupaten Siak 

Sesuai dengan Peraturan Daerah Kabupaten Siak Nomor 8 tahun 2016 tanggal 29 

November 2016 tentang Pembentukan dan Susunan Perangkat Daerah Kabupaten 

Siak, Dinas Komunikasi dan Informatika Kabupaten Siak. 

Dinas Komunikasi dan Informatika Kabupaten Siak bertugas melaksanakan 

urusan pemerintahan daerah dengan mengacu pada ases otonomi dan tugas 

pembantuan dalam bidang komunikasi dan informatika dan teknologi informasi di 

Kabupaten Siak, serta pelaksanaan kebijakan di bidang Komunikasi dan Informasi, 

sehingga dapat berperan sebagai pusat informasi untuk memenuhi kebutuhan 

pemerintah dan masyarakat secara umum.  

 

Gambar 2. 1 Diskomfo Kabupaten Siak 

(Sumber: Dinas Komunikasi dan Informatika) 

Berdasarkan Undang-Undang Nomor 39 Tahun 2008 tentang Kementerian 

Negara, Kementerian Komunikasi dan Informatika (Kominfo) merupakan salah satu 

perangkat Pemerintah Republik Indonesia yang berfungsi di bidang informasi dan 

komunikasi. Pada awalnya, Kementerian ini dikenal sebagai Departemen Penerangan 

(Deppen), yang berperan sebagai Juru Bicara Pemerintah. Pada tahun 1971, untuk 
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meningkatkan efisiensi dan efektivitas media massa, sistem komunikasi terintegrasi 

dikembangkan melalui koordinasi, integrasi, dan sinergi antara unsur-unsur 

penerangan pemerintah. Akibatnya, dibentuklah beberapa lembaga seperti Badan 

Koordinasi Kehumasan Pemerintah dan Badan Koordinasi Penerangan. 

  Di tingkat daerah, dibentuklah jawatan penerangan provinsi, kantor penerangan 

kabupaten, dan juru penerang di tingkat kecamatan. Pada awal masa reformasi, tugas 

dan fungsi Departemen Penerangan tidak mengalami banyak perubahan. Namun, 

setelah diberlakukannya Undang-Undang Nomor 22 Tahun 1999 tentang 

Pemerintahan Daerah, terjadi reposisi perangkat daerah untuk menyesuaikan dengan 

kepentingan daerah masing-masing. Kantor penerangan berada di bawah koordinasi 

pemerintah provinsi, kabupaten, dan kota. Pada akhir tahun 2010, Kementerian 

Komunikasi dan Informatika menyempurnakan penataan organisasinya. Paradigma 

baru kebijakan komunikasi menempatkan informasi sebagai bagian dari kebutuhan 

sehari-hari masyarakat. 

 Perkembangan teknologi informasi dan ekonomi digital mendorong Kementerian 

Komunikasi dan Informatika untuk fokus mempercepat pemerataan infrastruktur 

digital melalui peningkatan akses telekomunikasi dan jaringan internet. Pada akhir 

tahun 2006, Kementerian Kominfo mengimplementasikan pengelolaan keuangan 

badan layanan umum sesuai dengan Keputusan Menteri Keuangan Nomor: 

41006/KMK.05/2006, yang menetapkan Balai Telekomunikasi dan Informatika 

Perdesaan (BTIP). Seiring dengan pesatnya perkembangan Teknologi Informasi dan 

Komunikasi (TIK) dan meningkatnya kebutuhan layanan TIK di seluruh masyarakat, 

BTIP bertransformasi menjadi Balai Penyedia dan Pengelola Pembiayaan 

Telekomunikasi dan Informatika (BP3TI) pada tanggal 19 November 2010. Sejak 

Agustus 2017, Menteri Komunikasi dan Informatika mengubah nama BP3TI menjadi 

BAKTI. 

 Lembaga ini bertugas mengelola pembiayaan Kewajiban Pelayanan Universal 

serta menyediakan infrastruktur dan layanan telekomunikasi dan informatika. Tugas 

dan fungsi utama Kementerian Komunikasi dan Informatika meliputi perumusan 

kebijakan nasional, kebijakan pelaksanaan, dan kebijakan teknis di bidang 
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komunikasi dan informatika. Ini mencakup pos, telekomunikasi, penyiaran, 

teknologi informasi dan komunikasi, layanan multimedia, serta desiminasi informasi. 

2.2. Visi dan Misi Diskominfo Kabupaten Siak 

2.2.1 Visi  

Mewujudkan layanan komunikasi dan informatika yang handal dan berdaya 

saing.  

2.2.2 Misi 

Berikut merupakan misi dari Dinas Komunikasi dan Informatika Kab. 

Siak, yaitu :  

1. Memperluas jangkauan layanan teknologi informasi ke seluruh 

masyarakat kabupaten Siak dengan membangun infrastruktur jaringan 

komunikasi dan informatika hingga ke perdesaan. 

2. Mewujudkan manajemen penyelenggaraan pemerintah yang baik (Good 

Governance), efektif, efisien, professional, transparan dan akuntabel 

melalui komunikasi dan informatika.  

3. Meningkatkan peran serta masyarakat dalam rangka mewujudkan 

informasi yang beretika dan bertannggung jawab 

2.3. Struktur Organisasi 

Struktur organisasi pada Diskominfo Kabupaten Siak disusun dengan 

ketentuan-ketentuan dengan fungsi, kewajiban dan tanggung jawab dari masing-

masing bagian pada setiap bidang. Struktur organisasi pada Diskominfo 

Kabupaten Siak yang dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 
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Gambar 2. 2 Struktur Organisasi Diskominfo Kabupaten Siak 

(Sumber: Dinas Komunikasi dan Informatika Kabupaten Siak) 

2.4. Ruang Lingkup Instansi Diskominfo Kabupaten Siak 

DISKOMINFO (Dinas Komunikasi dan Informatika) di Kabupaten Siak 

adalah instansi yang bergerak di bidang komunikasi dan informatika, serta 

mengelola urusan pemerintahan dalam bidang persandian dan statistik. Instansi 

ini dipimpin oleh seorang Kepala Dinas yang bertanggung jawab kepada Bupati 

melalui Sekretaris Daerah. Kegiatan DISKOMINFO mencakup seluruh proses, 

mulai dari perencanaan hingga pelaksanaan. 

Pada Gambar 2.2 di atas menunjukkan struktur organisasi Dinas Komunikasi 

dan Informatika Kabupaten Siak. Struktur ini terdiri dari Kepala Dinas, di 

bawahnya terdapat beberapa bagian, yaitu sekretaris dan dua kepala bidang. Di 

bawah sekretaris, terdapat subbagian umum, subbagian keuangan, dan subbagian 

perencanaan. Sementara itu, kepala bidang membawahi beberapa seksi yang 

sesuai dengan bidang-bidang yang ada di kantor Dinas Komunikasi dan 

Informatika Kabupaten Siak. 
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2.4.1. Sekretaris 

Memiliki tugas untuk melaksanakan urusan umum, kepegawaian, 

keuangan, perencanaan, dan evaluasi, serta mengoordinasikan pelaksanaan 

tugas satuan organisasi. Fungsi dalam pelaksanaan tugas meliputi: 

1. Penyusun rencana kerja Sekretariat dan Dinas Komunikasi dab 

Informatika;  

2. Perumusan kebijakan teknis kesekretariatan;  

3. Pelaksanaan secara umu;  

4. Pelaksanaan urusan kepegawaian;  

5. Pelaksanaan urusan keuangan;  

6. Pelaksanaan urusan perencanaan dan evaluasi;  

7. Pengoordinasi pelaksanaan tugas satuan organisasi lingkup Dinas 

Komunikasi dan Informatika;  

8. Evaluasi dan penyusunan laporan pelaksanaan kerja Sekretariat dan Dinas 

Komunikasi dan Informatika 

2.4.2. Subbagian Umum dan Kepegawaian 

Dalam Melaksanakan tugas mempunyai fungsi sebagai berikut: 

1. Penyusun rencana kerja Subbagian Umum dan Kepegawaian; 

2. Perumusan kebijakan Teknik pelaksanaan urusan umum dan urusan 

kepegawaian; 

3. Pengelola perlengkapan, keamanan, dan kebersihan; 

4. Pengelola dokumentasi dan informasi; 

5. Pelayanan administrasi pegawai dan pengelolaan data usaha 

kepegawaian; 

6. Evaluasi dan penyusunan laporan pelaksanaan kerja Subbagian Umum 

dan Kepegawaian; 

7. Penyusun perencanaan kebutuhan, pengembangan dan pembinaan 

pegawai. 
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2.4.3.  Subbagian Keuangan dan Perencanaan 

Dalam Melaksanakan tugas mempunyai fungsi sebagai berikut: 

1. Penyusunan rencana kekrja Subbagian Keuangan dan Perencanaan; 

2. Perumusan kebijakan teknis pelaksanaan urusan keunagan, dan urusan 

perencanaan;  

3. Pengoordinasian penyusunan rencana kerja Sekretariat dan rencan kerja 

Dinas Komunikasi dan Informatika;  

4. Pelaksanaan keuangan, pembukuan, dan pelaporan keuangan;  

5. Evaluasi dan penyusunan laporan pelaksanaan kerja Subbagian Keuangan 

dan Perencanaan; 

6. Pengoordinasian evaluasi dan pelaporan pelaksanaan kerja Sekretariat 

dan pelaksanaan kerja Dinas Komunikasi dan Informatika 

2.4.4. Bidang Teknologi Informasi dan Persandian 

a. Seksi Pengembangan Aplikasi, Infrastruktur dan Teknologi Informasi 

Dalam melaksanakan tugasnya mempunya fungsi sebagai berikut : 

1. Penyusunan rencana kerja Seksi Pengembangan Aplikasi, 

Infrastruktur dan Teknologi Informasi;  

2. Perumusan kebijakan tekniks pengembangan, pengelolaan aplikasi 

dan infrastruktur teknologi informasi; 

3. Pengembangan dan pengelolaan aplikasi pemerintahan, layanan 

public, dan layanan bisnis;  

4. Evaluasi dan penyusunan laporan pelaksanaan kerja Seksi 

Pengembangan Aplikasi, Infrastrukutr dan Teknologi Informasi. 

b. Seksi Persandian Telekomuikasi dan Pengembangan Ekosistem 

Goverment 

Dalam melaksanakan tugasnya memiliki fungsi sebagai berikut: 

1. Pelaksanaan tata Kelola e-Government; 

2. Pengembangan dan pembinaan portal website, domain pemerintah 

daerah; 

3. Penyusunan rencana kerja seksi persandian; 
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4. Perumusan kebijakan teknis persandian; 

5.  Pengawasan dan evaluasi pelaksanaan persandian; 

6. Pelaksanaan dan pembinaan tata Kelola persandian; 

7. Perencanaan, pembangunan, pengelolaan, dan pemeliharaan jaringan 

nirkabel atau hotspot internet. 

2.4.5. Bidang Informasi Publik dan Statistik 

a. Seksi Pengelolaan Opini dan Komunikasi Publik  

Dalam melaksanakan tugasnya memiliki fungsi sebagai berikut:  

1. Penyusun rencana kerja Seksi Pengelolaan Opini dan Komunikasi 

Publik;  

2. Pelaksanaan diseminasi informasi pemerintah daerah Kabupaten Siak;  

3. Pengelolaan media informasi pemerintah daerah;  

4. Pembinaan dan pelayanan call center;  

5. Pengelolaan dan pembinaan sistem informasi pengaduan masyarakat; 

6. Evaluasi dan penyusunan laporan pelaksanaan kerja Seksi Pengelolaan 

Opini dan Komunikasi Publik. 

b. Seksi Pengelolaan Informasi Publik dan Statistik  

Dalam melaksanakan tugasnya memiliki fungsi sebagai berikut: 

1. Perumusan Kebijakan Teknis pengelolaan, pelaksanaan, dan 

pembinaan Informasi Publik dan Statistik;  

2. Pelaksanaan dan pembinaan pelayanan informasi publik;  

3. Pelaksanaan, pembinaan, dan pemantauan informasi siaran radio 

komunikasi;  

4. Evaluasi dan penyusunan laporan pelaksanaan kerja Seksi Pengelolaan 

Informasi Publik dan Statistik;  

5. Pelaksanaan dan pembinaan statistic sectoral skala kabupaten;  

6. Pelaksanaan kerja sama pengembangan statistic skala kabupaten;  

7. Pengoordinasian pelaksanaan sensus, survei skala Kabupaten dan 

Nasional. 
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BAB III  

BIDANG PEKERJAAN SELAMA KERJA PRAKTEK 

 

 

3.1. Bidang Pekerjaan Selama Kerja Praktek 

Selama Kerja Praktek di Dinas Komunikasi dan Informatika (Diskominfo) 

Kabupaten Siak bidang pekerjaan bersifat flexible karena pekerjaan dilakukan 

sesuai arahan dari pembimbing lapangan. Selama melaksanakan Kerja Praktek 

terdapat beberapa pekerjaan yang di berikan oleh pihak kantor : 

3.1.1. Pembuatan Aplikasi SPT dan SPPD (Front-End) 

Dalam kegiatan ini penulis bertugas merancang ide dasar tampilan aplikasi 

bersama dengan back-end developer, ada beberapa tahapan yang dilakukan yaitu 

memastikan kebutuhan pemangku kepentingan, membuat alur kerja sistem agar 

sesuai dengan keinginan pengguna, memastikan tampilan mudah dipahami oleh 

pengguna dan sesuai dengan teknik desain dari UI/UX. 

3.1.2. Pengarsipan Berkas-Berkas Instansi 

Selama Kerja Praktik di Diskominfo, Saya berpartisipasi dalam menyusun 

dokumen arsip usul musnah. Dalam kegiatan ini, saya membantu mengecek arsip-

arsip yang sudah tidak diperlukan, mengkategorikannya sesuai aturan, dan ikut 

menyusun dokumen usulan pemusnahan. Setelah itu, dokumen tersebut diajukan 

ke pimpinan untuk disetujui sebelum arsip-arsip tersebut dimusnahkan sesuai 

prosedur yang berlaku. Kegiatan ini memberi saya wawasan tentang pentingnya 

pengelolaan arsip di instansi pemerintah. 
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Gambar 3. 1 Acara Asistensi Pembentukan CSIRT Kab/Kota 2024 
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3.2. Perangkat yang Digunakan 

3.2.1. PHP 

Menurut Yuliano (2007) PHP adalah bahasa pemrograman yang berfungsi 

untuk membuat website dinamis maupun aplikasi web. Berbeda dengan HTML 

yang hanya bisa menampilkan konten statis, PHP bisa berinteraksi dengan 

database, file dan folder, sehingga membuat PHP bisa menampilkan konten yang 

dinamis dari sebuah website. Blog, Toko Online, CMS, Forum, dan Website 

Social Networking adalah contoh aplikasi web yang bisa dibuat oleh PHP. PHP 

adalah bahasa scripting, bukan bahasa tag-based seperti HTML. PHP termasuk 

bahasa yang cross-platform, ini artinya PHP bisa berjalan pada sistem operasi 

yang berbeda-beda (Windows, Linux, ataupun Mac). Program PHP ditulis dalam 

file plain text (teks biasa) dan mempunyai akhiran “.php”. 

3.2.2. Google Chrome 

Chrome adalah sebuah peramban web (web browser) yang dikembangkan 

oleh perusahaan teknologi Google. Peramban web merupakan perangkat lunak 

yang digunakan unutk menjelajahi dan mengakses berbagai hal diinternet, seperti 

situs web, konten multimedia, aplikasi web, dan layanan online lainnya (Putra, 

2023). 

3.2.3. Visual Studio Code 

Visual Studio Code merupakan sebuah perangkat lunak yang digunakan 

untuk  menulis Source Code. Editor ini digunakan untuk membuat project yang 

dikerjakan pada saat kerja praktek (Putra, 2023). 

3.2.4. Xampp 

XAMPP adalah sebuah software yang berfungsi untuk menjalankan website 

berbasis PHP dan menggunakan pengolah data MySQL di komputer lokal. 

XAMPP berperan sebagai server web pada komputer Anda. XAMPP juga dapat 

disebut sebuah CPanel server virtual, yang dapat membantu Anda melakukan 

preview sehingga dapat memodifikasi website tanpa harus online atau terakses 

dengan internet (Yogi Wicaksono,2008).  
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3.2.5. Website  

Website merupakan sebuah media yang memiliki banyak halaman yang saling 

terhubung (hyperlink), dimana website memiliki fungsi dalam memberikan 

informasi berupa teks,gambar,video,suara dan animasi atau penggabung dari 

semuanya(Elgamar,2020). 

3.3. Kendala Saat Pelaksanaan Kerja Praktek  

Kendala yang dialami saat melaksanakan Kerja Praktek yaitu kurangnya 

kemampuan untuk menyelesaikan pekerjaan yang di berikan dari tempat kerja, 

sehingga membutuhkan waktu untuk memahami projek yang diberi. 
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BAB IV 

HASIL IMPEMENTASI 

 

4.1.        Metodologi 

4.1.1. Prosedur Pembuatan Sistem 

Penelitian ini menggunakan metode Rapid Application Development (RAD) 

yaitu sebuah proses pengembangan perangkat lunak dengan menekan siklus waktu 

pengembangan perangkat lunak dengan singkat atau periode wakyang sangat pendek. 

 

Gambar 4. 1 Metode RAD 

(sumber : https://agus-hermanto.com/blog/detailmetode-pengembangan-

rad-rapid-application-development) 

Dalam metode Rapid Application Development ini diperlukan 4 tahapan yang 

perlu dilakukan sebagai berikut : 

1. Perencanaan Kebutuhan (Requirements) 

Tahapan ini merupakan tahapan awal dalam suatu pengembangan sistem, dimana pada 

tahapan ini akan dilakukan pengidentifikasian masalah dan pengumpulan data dari 

pengguna dan stakeholder dengan mengetahui tujuan pembuatan sistem serta informasi 

yang mungkin diperlukan selama pembuatan sistem. Pada tahapan ini keterlibatan kedua 

belah pihak sangat penting agar tujuan pembuatan sistem tercapai. 
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2. Desain Sistem (Design System) 

Pada tahapan ini, keaktifan pengguna sangat diperlukan, karena pada tahapan ini akan 

dilakukan proses desain sistem yang sesuai dengan kebutuhan pengguna, dan pada 

proses ini dapat dilakukan secara berulang ulang apabila desain sistem kurang sesuai 

dengan kebutuhan pengguna. Luaran dari tahap ini seperti desain sistem secara umum, 

struktur data dan lain-lain. 

3. Proses Pengembangan (Construction) 

Pada tahapan ini desain sitem yang telah disepakati dapat diubah kedalam bentuk 

aplikasi versi beta sampai dengan aplikasi versi finalnya. Pada tahapan ini pengembang 

juga terus menerus melakukan pengembangan aplikasi dan mengintegrasikan bagian-

bagian lainnya diikuti dengan feedback dari pengguna, jika perses berjalan dengan 

lancer maka dapat dilanjutkan ke tahapan berikutnya. 

4. Implementasi 

Tahapan ini adalah tahapan dimana programmer dapat menerapkan desain siatem yang 

telah disetujui. Sebelum sistem digunakan akan dilakukan pengujian terlebih dahulu, 

agar dapat mendeteksi kesalahan yang mungkin muncul pada sistem yang 

dikembangkan.   

4.1.2. Metodologi Pengumpulan Data 

Metode pengumpulan data untuk perancangan sistem adalah wawancara. Wawancara 

merupakan proses komunikasi antara dua pihak atau lebih dengan tujuan untuk 

memperoleh informasi, pandangan, atau pemahaman mendalam mengenai sistem yang 

akan dibuat. Padatahapan ini  akan dilakukan penggalian informasi dari narasumber, yang 

kemudian memberikan jawaban atau penjelasan berdasarkan keinginan narasumber 
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4.1.3. Proses Perancangan 

Adapun jadwal dan pelaksanaan untuk perancangan project  ini dalam waktu 3 

bulan terakhir kerja praktek yang dilakukan  yang akan dijelaskan pada tabel dibawah ini. 

Tabel 4. 1 1 Jadwal Pelaksanaan 

No Uraian Kegiatan 

Bulan 

Mei Juni Juli Agustus 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 

1 
Requirements 

Planning                               

2 
RAD Workshop 

Design                               

3 Implementation                               

4 Testing                               

5 
Pembuatan 

Laporan                               

 

4.1.4. Tahapan dan Jadwal Pelaksanaan 

Dinas Komunikasi dan Informatika Kabupaten Siak membutuhkan sistem aplikasi 

berbasis web untuk mempercepat dan mempermudah proses pembuatan Surat Perintah 

Tugas (SPT) dan Surat Perintah Perjalanan Dinas (SPPD). Aplikasi ini dirancang untuk 

mempermudah administrasi serta pengelolaan data terkait pembuatan SPT dan SPPD. 

Adapun rancangan dari aplikasi ini dapat dilihat pada gambar dibawah ini 
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Gambar 4. 2 Rancangan Sistem 

Pada rancangan sistem ini, sistem yang akan dibangun adalah sistem bagian admin . 

untuk sistem bagian admin dibangun menggunakan Bahasa pemrograman php 

menggunakan framework admin LTE. Penggunaan admin LTE sangat membantu dalam 

tampilan visual aplikasi yang lebih bagus. Dan dapat dilakukan secara cepat. Database 

yang digunakan untuk sistem ini adalah MySql Php MyAdmin untuk menyimpan data-

data user, SPT dan Sppd.  

4.1.5 Spesifikasi Kebutuhan 

1. Kebutuhan Fungsional 

Pada pengembangan sistem ini, ada beberapa kebutuhan fungsional yang 

diperlukan, yaitu: 

a. Dapat melakukan login 

b. Dapat menambahkan akun user baru 

c. Dapat melihat, mengedit, dan menghapus data SPT dan SPPD 

d. Dapat menambahkan data baru SPT dan SPPD 

e. Dapat melihat, mengedit, dan menghapus data laporan aktivitas perjalanan 

2. Kebutuhan Non Fungsional 

Kebutuhan Non-fungsional yang dibutuhkan  sebagai berikut: 

a. Berbasis Website 

b. Sistem digunakan menggunakan internet 

c. Tampilan sistem responsive 

d. Hanya bisa diakses dengan akun yang telah terdaftar pada aplikasi 
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4.2. Perancangan Sistem Dan Implementasi 

4.2.1. Perancangan sistem 

Tahapan implementasi dilakukan sesuai dengan metode yang digunakan pada 

pembuatan sistem yaitu Rapid Application Development, berikut tahapan yang dilakukan 

sesuai dengan metode tersebut : 

 

4.2.1.1 Reqruitments Planning (Perencanaan Kebutuhan) 

Pada tahapan ini dilakukan wawancara kepada pengguna, berikut ini adalah tabel 

wawancara kebutuhan: 

Tabel 4. 2 Hasil wawancara 

No Pertanyaan Jawaban 

1 
Sistem Apa yang bisa 

dibangun 

Sistem yang bisa dibangun adalah Sistem Pembuatan Surat 

Perintah Tugas (SPT) dan Surat Perintah Perjalanan Dinas 

(SPPD) yang mendukung pengelolaan administrasi secara 

efisien. Sistem ini dirancang untuk mengotomatisasi 

proses pembuatan, pengelolaan, dan pelaporan surat-surat 

tersebut dengan berbagai akses level pengguna seperti 

Admin, Operator, Pegawai, dan Pimpinan. 

2 

Bagaimana Sistem 

Yang Sedang Berjalan 

Saat ini? 

Sistem saat ini sudah mengatur proses pembuatan SPT dan 

SPPD, tetapi belum terotomatisasi sepenuhnya dan masih 

menggunakan metode manual atau semi-manual yang 

rentan terhadap kesalahan administrasi dan kurang efisien 

dalam pengelolaan data. 

3 

Seperti apa gambaran 

sistem yang akan 

dibangun 

Sistem yang akan dibangun memungkinkan pengguna 

dengan berbagai level akses untuk membuat, mengedit, 

melihat, dan mengelola data SPT dan SPPD secara lebih 

terstruktur dan efisien. Ada empat jenis aktor utama 
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dengan hak akses berbeda: Admin memiliki kendali penuh 

atas sistem, Operator fokus pada pembuatan dan 

pengelolaan surat, Pegawai dapat melihat dan mengunggah 

laporan terkait, dan Pimpinan memiliki hak akses melihat 

untuk seluruh data dan laporan. 

4 Siapa sajakah actor ini 

Aktornya sendiri adalah admin, operator, pegawai dan 

pimpinan 

 

5. 

 

 

 

 

Fitur apa sajakah yang 

diperlukan pada sistem 

ini 

• Manajemen pengguna dengan level akses berbeda. 

• Pembuatan, pengeditan, dan penghapusan SPT dan 

SPPD. 

• Pengelolaan data dan laporan secara otomatis. 

• Fitur untuk mengunggah laporan . 

• Fungsi melihat saja untuk aktor tertentu. 

 

4.2.1.2 User Design 

Berikut ini terdapat beberapa tampilan user design untuk melihat interaksi antara 

pengguna dengan sistem serta berinteraksi dengan analisis sistem dan mengembangkan 

model dan prototipe yang mewakili semua proses, input, dan output sistem. 

1. Use case diagram  

Use case diagram menggambarkan suatu kegiatan yang dilakukan oleh empat 

user yaitu : Pegawai, Pimpinan, Operator dan Admin. Kegiatan yang dilakukan 

oleh ke empat user dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 
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Gambar 4. 3 Usecase Diagram 

Diagram use case di atas menunjukkan interaksi antara aktor (Pegawai, Pimpinan, 

Operator, dan Admin) dengan sistem SPT dan SPPD. Setiap aktor memiliki hak akses 

yang berbeda sesuai dengan peran mereka. Pegawai dapat mengunduh template surat dan 

mengunggah laporan SPT. Pimpinan dapat melihat rekapan surat dan laporan. Operator 

memiliki akses lebih luas, termasuk mengelola data pegawai, SPT, dan SPPD. Admin 

memiliki kendali penuh termasuk mengelola data operator. Semua fungsi tersebut 

memerlukan proses login terlebih dahulu, yang merupakan langkah awal yang harus 

dilakukan setiap aktor sebelum dapat mengakses fitur lainnya. 
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2. Activity Diagram 

a. Activity Diagram Login 

 

Gambar 4. 4 Activity Diagram Login 

Proses login dimulai saat pengguna membuka aplikasi dan memasukkan 

username serta password. Sistem kemudian memverifikasi kredensial yang 

dimasukkan. Jika username dan password valid, sistem akan menampilkan 

halaman utama yang sesuai dengan hak akses pengguna tersebut (Admin, 

Operator, Pimpinan, atau Pegawai). Jika tidak valid, sistem akan memberikan 

pesan kesalahan dan meminta pengguna untuk mencoba lagi. Proses ini 

berakhir ketika pengguna berhasil masuk ke dalam sistem. 
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b. Mendownload Format SPT 

 

Gambar 4. 5 Activity Diagram Download Format SPT 

Pada activity ini menjelaskan proses di mana seorang pegawai memilih 

menu SPT di dalam sistem. Setelah pegawai melakukan pemilihan, sistem 

secara otomatis mendownload template SPT yang dibutuhkan. Proses dimulai 

dari pegawai memilih menu dan berakhir setelah template SPT berhasil 

didownload oleh sistem. Diagram ini memperlihatkan interaksi sederhana 

antara pengguna dan sistem, di mana satu aksi dari pegawai memicu respons 

otomatis dari sistem. 

 

c. Mendownload Format SPPD 

 

Gambar 4. 6 Activity Diagram Download Format SPPD 
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Pada activity ini menjelaskan proses di mana seorang pegawai memilih 

menu SPPD di dalam sistem. Setelah pegawai melakukan pemilihan, sistem 

secara otomatis mendownload template SPPD yang dibutuhkan. Proses 

dimulai dari pegawai memilih menu dan berakhir setelah template SPPD 

berhasil didownload oleh sistem. Diagram ini memperlihatkan interaksi 

sederhana antara pengguna dan sistem, di mana satu aksi dari pegawai memicu 

respons otomatis dari sistem. 

 

d. Upload Laporan 

 

Gambar 4. 7 Activity Diagram Download Upload Laporan SPT 
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Pada activity ini menjelaskan proses di mana seorang pegawai memilih 

menu laporan di dalam sistem. Setelah menu laporan dipilih, sistem akan 

menampilkan form upload laporan yang harus diisi oleh pegawai. Pegawai 

kemudian mengisi form tersebut, dan setelahnya sistem akan melakukan 

validasi file yang di-upload. Jika validasi gagal (file salah), sistem kembali ke 

langkah pengisian form untuk perbaikan. Jika validasi berhasil (file benar), 

proses berakhir. Diagram ini memperlihatkan interaksi yang melibatkan 

pengecekan file secara otomatis oleh sistem sebelum laporan dianggap valid. 

 

e. Logout 

 

Gambar 4. 8 Activity Diagram Logout 

Pada activity menggambarkan proses logout dalam sebuah sistem yang 

melibatkan dua aktor: pimpinan dan pegawai. Proses dimulai ketika pimpinan 

atau pegawai memilih tombol logout. Setelah tombol logout dipilih, sistem 

akan menampilkan kembali halaman login, mengindikasikan bahwa pengguna 

telah keluar dari sesi mereka. Proses berakhir setelah halaman login 

ditampilkan, menunjukkan bahwa logout berhasil dan pengguna harus login 

kembali untuk mengakses sistem. Diagram ini menunjukkan alur sederhana 

dari tindakan logout hingga pengembalian ke halaman login. 
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3. Prototype 

Prototype tampilan sistem merupakan gambaran sistem yang akan 

dikembangkan, gambaran sistem tersebut terbagi beberapa bagian. 

1. Tampilan Halaman Login 

Halaman Login merupakan rancangan dari tampilan Login, dimana Pegawai, 

Pimpinan, operator dan admin bisa memasukkan username dan password 

untuk mengakses sistem. 

 

Gambar 4. 9 Prototype Halaman Login 

 

4.2.1.3. Proses Pengembangan (Construction) 

 Pada tahapan ini akan dilakukan pengimplementasian desain prototype kedalam 

bentuk kode pemrograman untuk dijadikan sebuah sistem palikasi berbasis website. 

aplikasi ini akan dibangn menggunakan Bahasa pemrograman PHP dengan framework 

Admin LTE. Penjelasan implementasi codingan akan dijelaskan pada sub bab 

Implemsntasi Sistem. 
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4.2.1.4. Proses Pengembangan (Construction) 

Pada tahapan ini akan dilakukan pengujian terhadap sistem yang telah dibangun. 

Semua fitur aplikasi yang ada pada sistem aplikasi akan diuji dengan menggunakan 

metode black-box testing untuk meminimalisir cacatnya sistem aplikasi. 

Tabel 4. 3 Pengujian black-box 

Skenario 

Pengujian 
Kasus pengujian 

Hasil yang 

diharapkan 

Hasil 

pengujian 
Kesimpulan 

Pengujian 

Login 

1. Memasukkan Username 

dan Password yang benar 

2. Memasukkan Username 

dan Password yang salah  

1. Berhasil  masuk 

ke sistem 

2. Muncul 

peringatan 

kesalahan 

Sesuai 

harapan 
Berhasil 

Pengujian 

download 

Format SPT 

dan SPPD 

Mengklik atau memencet 

menu SPT atau SPPD 

Format SPT dan 

SPPD berhasil di 

download 
Sesuai 

Harapan 
Berhasil 

Pengujian 

Input Laporan 

1. Menginput laporan 

dengan format yang 

benar  

2. Menginput laporan 

dengan format yang 

salah 

1. File laporan akan 

terbaca jika 

format laporan 

benar. 

2. File tidak terbaca 

Sesuai 

Harapan 
Berhasil 
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4.2.2. Implementasi Sistem 

 Implementasi adalah tahap yang dilakukan setelah menyelesaikan analisis dan 

perancangan antarmuka untuk sistem yang sedang dibangun. Pada tahap ini, sistem 

diterapkan menggunakan perangkat keras dan perangkat lunak sesuai dengan analisis 

kebutuhan yang telah dilakukan. Tujuan dari implementasi ini adalah untuk menerapkan 

desain antarmuka yang telah dirancang sebelumnya serta menjelaskan komponen, fungsi, 

dan proses dalam sistem tersebut. Berikut ini adalah hasil dari implementasi sistem: 

4.2.2.1 Tampilan Aplikasi Website 

1. Halaman Login 

Halaman Login merupakan rancamgan dari tampilan Login, dimana Pegawai, 

Pimpinan, operator dan admin bisa memasukkan username dan password untuk 

mengakses sistem. 

 

Gambar 4. 10 Halaman Login 

Potongan script: 

<?php 

// Mengaktifkan session pada PHP 

session_start(); 

 

// Menghubungkan PHP dengan koneksi database 

include 'koneksi.php'; 
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// Menangkap data yang dikirim dari form login 

$username = $_POST['username']; 

$password = $_POST['password']; 

 

// Fungsi untuk memeriksa login berdasarkan tabel dan level 

function check_login($koneksi, $table, $username, $password, $level) 

{ 

    $query = "SELECT * FROM $table WHERE username='$username' AND 

password='$password'"; 

    $result = mysqli_query($koneksi, $query); 

    if (mysqli_num_rows($result) > 0) { 

        $data = mysqli_fetch_assoc($result); 

        $_SESSION['id'] = $data['id']; 

        $_SESSION['username'] = $username; 

        $_SESSION['level'] = $level; 

        return true; 

    } 

    return false; 

} 

 

2. Tampilan Halaman Beranda Pegawai dan Pimpinan 

Halaman Beranda merupakan halaman ketika Pegawai dan Pimpinan berhasil 

melakukan login pada sistem. 

 

Gambar 4. 11 Halaman Beranda 
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Potongan script: 

<body class="index-page"> 

 

  <header id="header" class="header d-flex align-items-center fixed-top"> 

    <div class="container-fluid container-xl position-relative d-flex align-items-

center"> <?php 

// Mengaktifkan session pada PHP 

session_start(); 

 

// Menghubungkan PHP dengan koneksi database 

include 'koneksi.php'; 

 

// Menangkap data yang dikirim dari form login 

$username = $_POST['username']; 

$password = $_POST['password']; 

 

// Fungsi untuk memeriksa login berdasarkan tabel dan level 

function check_login($koneksi, $table, $username, $password, $level) 

{ 

    $query = "SELECT * FROM $table WHERE username='$username' AND 

password='$password'"; 

    $result = mysqli_query($koneksi, $query); 

    if (mysqli_num_rows($result) > 0) { 

        $data = mysqli_fetch_assoc($result); 

        $_SESSION['id'] = $data['id']; 

        $_SESSION['username'] = $username; 

        $_SESSION['level'] = $level; 

        return true; 

    } 

    return false; 

} 

 

      <a href="index.html" class="logo d-flex align-items-center me-auto"> 

        <h1 class="sitename">SIPELUK</h1> 

      </a> 

 

      <nav id="navmenu" class="navmenu"> 
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        <ul> 

          <li><a href="#hero">Beranda</a></li> 

          <li><a href="#about">Tentang</a></li> 

          <li><a href="#services">Layanan</a></li> 

          <li><a href="#portfolio">Rekapan</a></li> 

          <li><a href="#contact">Kontak</a></li> 

        </ul> 

      </nav> 

 

      <a class="btn-getstarted" href="../logout.php">Logout</a> 

    </div> 

  </header> 

 

  <main class="main"> 

 

    <!-- Hero Section --> 

    <section id="hero" class="hero section"> 

      <div class="container"> 

        <div class="row gy-4"> 

          <div class="col-lg-6 order-2 order-lg-1 d-flex flex-column justify-content-

center"> 

            <h1>Komunikasi Lancar Informasi Benar</h1> 

            <p>Memudahkan Pembuatan SPT, SPPD dan Laporan</p> 

            <div class="d-flex"> 

              <a href="#about" class="btn-get-started">Logout</a> 

            </div> 

          </div> 

          <div class="col-lg-6 order-1 order-lg-2 hero-img"> 

            <img src="assets/img/hero-img.png" class="img-fluid animated" alt=""> 

          </div> 

        </div> 

      </div> 

    </section> 

3. Tampilan Halaman Menu Tentang 
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Pada tampilan menu ini, Pegawai dan Pimpinan dapat melihat tujuan dan fungsi 

dari Diskominfo Kab, Siak.  

 

Gambar 4. 12 Halaman Tentang 

Potongan script: 

<section id="about" class="about section"> 

      <div class="container section-title" data-aos="fade-up"> 

        <h2>Tentang</h2> 

      </div> 

      <div class="container"> 

        <div class="row gy-4"> 

          <div class="col-lg-6 content" data-aos="fade-up" data-aos-delay="100"> 

            <p> 

              Sistem Manajemen Administratif Terpadu, dimana Sistem ini memiliki 

beberapa tujuan dan fungsi diantaranya : 

            </p> 

            <ul> 

              <li><i class="bi bi-check2-circle"></i> <span>Sistem ini dibuat untuk 

membantu pengguna mengelola SPT dan SPPD dengan efisien.</span></li> 

              <li><i class="bi bi-check2-circle"></i> <span>Sistem ini memudahkan 

pengguna dalam mengajukan SPT dan mengatur perjalanan dinas dengan 

mudah.</span></li> 

              <li><i class="bi bi-check2-circle"></i> <span>Mengintegrasikan fitur-

fitur penting untuk memastikan pengguna dapat mengelola tugas-tugas 

administratif dengan lancar.</span></li> 

            </ul> 

          </div> 
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4. Tampilan Halaman Menu Layanan 

Halaman Menu Layanan merupakan halaman dimana Pegawai dapat 

mendownload format SPT dan SPPD serta dapat mengirim laporan SPT ketika 

sedangkan Pimpinan tidak dapat melakukan akses tersebut. 

 

Gambar 4. 13 Halaman Layanan 

Potongan script: 

 <section id="services" class="services section text-center"> 

      <div class="container section-title" data-aos="fade-up"> 

        <h2>Layanan</h2> 

        <p>Memudahkan Anda dalam pembuatan SPT, SPPD dan Laporan</p> 

      </div> 

 

      <div class="container"> 

        <div class="row justify-content-center"> 

          <div class="col-xl-4 col-md-6 d-flex" data-aos="fade-up" data-aos-

delay="100"> 

            <div class="service-item position-relative"> 

              <div class="icon"><i class="bi bi-envelope-paper"></i></div> 

              <h4><a href="spt.php" class="stretched-link">Surat Perintah Tugas 

(SPT)</a></h4> 

              <p>Dokumen yang memberi petunjuk kepada seseorang untuk melakukan 

tugas resmi dengan mencakup tujuan, waktu, dan instruksi tugas.</p> 

            </div> 

          </div> 
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5. Tampilan Form Laporan SPT 

Halaman Form Laporan SPT merupakan tampilan form laporan spt yang juga 

hanya bisa di akses oleh Pegawai. Pegawai dapat mengupload laporan spt dalam 

format pdf, doc atau docx. 

 

Gambar 4. 14 Halaman Upload Laporan SPT 

Potongan script: 

  <main class="main"> 

    <section class="upload-laporan section"> 

      <div class="container section-title" data-aos="fade-up"> 

        <h2>Upload Laporan SPT</h2> 

        <p>Unggah laporan SPT Anda di sini</p> 

      </div> 

 

      <div class="container" data-aos="fade-up" data-aos-delay="100"> 

        <div class="row justify-content-center"> 

          <div class="col-lg-8"> 

            <form id="uploadForm" class="php-email-form" data-aos="fade-up" data-

aos-delay="200"> 

              <div class="row gy-4"> 

                <div class="col-md-12"> 

                  <label for="sptFile" class="form-label">Pilih file laporan SPT:</label> 

                  <input type="file" class="form-control" id="sptFile" name="sptFile" 

accept=".pdf,.doc,.docx" required> 
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                </div> 

                <div class="col-md-12"> 

                  <label for="sptPeriod" class="form-label">Periode SPT:</label> 

                  <input type="month" class="form-control" id="sptPeriod" 

name="sptPeriod" required> 

                </div> 

                <div class="col-md-12"> 

                  <label for="sptDescription" class="form-label">Deskripsi:</label> 

                  <textarea class="form-control" id="sptDescription" 

name="sptDescription" rows="4" placeholder="Masukkan deskripsi singkat tentang 

laporan SPT ini"></textarea> 

                </div> 

                <div class="col-md-12 text-center"> 

                  <button type="submit" class="btn btn-primary">Upload 

Laporan</button> 

                </div> 

              </div> 

            </form> 

            <div id="uploadStatus" class="mt-3 text-center"></div> 

          </div> 

        </div> 

      </div> 

    </section> 

  </main> 
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6. Tampilan Halaman Menu Rekapan 

Pada menu ini, Pegawai dan Pimpinan dapat melihat rekapan dari SPT dan SPPD 

serta Laporan SPT. Akan tetapi untuk detail rekapan laporan SPT hanya bisa 

diakses oleh Pimpinan 

 

Gambar 4. 15 Halaman Rekapan SPT, SPPD dan Laporan SPT 

Potongan script: 

 <section id="portfolio" class="portfolio section"> 

      <div class="container section-title" data-aos="fade-up"> 

        <h2>Rekapan</h2> 

        <p>Ringkasan semua Surat Perintah Tugas (SPT) dan Surat Perintah 

Perjalanan Dinas (SPPD) yang dikeluarkan, 

          membantu dalam melihat secara cepat aktivitas tugas dan perjalanan dinas 

yang telah dilakukan.</p> 

      </div> 

 

      <div class="container" data-aos="fade-up" data-aos-delay="100"> 

        <div class="row gy-4"> 

          <div class="col-lg-6"> 

            <div class="card h-100"> 

              <div class="card-body d-flex flex-column"> 

                <h5 class="card-title">Jumlah SPT dan SPPD per Bulan</h5> 

                <div class="chart-container flex-grow-1"> 

                  <canvas id="sptSppdChart"></canvas> 

                </div> 
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              </div> 

            </div> 

          </div> 

          <div class="col-lg-6"> 

            <div class="card h-100"> 

              <div class="card-body d-flex flex-column"> 

                <h5 class="card-title">Persentase Status SPT</h5> 

                <div class="chart-container flex-grow-1"> 

                  <canvas id="statusSptChart"></canvas> 

                </div> 

              </div> 

            </div> 

          </div> 

        </div> 

      </div> 

    </section> 

 

7. Tampilan Halaman Menu Kontak 

Halaman Menu Kontak merupakan halaman yang menampilkan Alamat, nomor 

telepon, email, dan jam kerja dari Dinas Komunikasi dan Informatika Kab. Siak. 

Pegawai dan Pimpinan juga dapat mengirim pesan jika terjadi permasalahan 

dalam website ini. 

 

Gambar 4. 16 Halaman Kontak Diskominfo Siak 
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Potongan script: 

<div> 

                <h4>Alamat:</h4> 

                <p>Komplek Perkantoran Tanjung Agung, Kecamatan Mempura 

Kabupaten Siak, Provinsi Riau</p> 

              </div> 

            </div> 

          </div> 

          <div class="col-lg-6"> 

            <div class="info-item d-flex"> 

              <i class="bi bi-envelope flex-shrink-0"></i> 

              <div> 

                <h4>Email:</h4> 

                <p>info@sipeluk.com</p> 

              </div> 

 

 

 

4.2.2.2 Rancangan Database 

Database dalam aplikasi ini berfungsi sebagai tempat penyimpanan terpusat untuk 

semua data terkait tugas dan pekerjaan. Database ini menyimpan informasi berupa data-

data data Pegawai, data user, laporan SPT serta surat masuk dan keluar. Dengan adanya 

database, aplikasi dapat mengelola dan mengatur data secara efisien, memungkinkan 

pengguna untuk membuat, membaca, memperbarui, dan menghapus informasi tentang 

tugas mereka. Penggunaan database juga memastikan integritas dan konsistensi data, 

sehingga memudahkan dalam pelacakan perkembangan pekerjaan dan kolaborasi antar 

tim. Selain itu, database memungkinkan pencarian dan penyaringan data yang cepat, 

membantu pengguna untuk menemukan informasi dengan mudah. Berikut adalah 

tampilan rancangan database aplikasi. 



39 

 

 

Gambar 4. 17 Tampilan Rancangan Database 

 

4.2.3 Dampak Implementasi Sistem 

Dampak dari sistem yang ditimbulkan yaitu Sistem SPT dan SPPD ini yang dimana 

sistem ini nantinya terdapat fitur untuk menampilkan jumlah surat masuk dan keluar serta 

jumlah laporan yang belum dikirim oleh pegawai yang telah melakukan tugas dinas, dan 

dapat membantu operator dalam menerima pembuatan SPT dan SPPD. 

Adapun dampak implementasi dari diri sendiri yaitu mendapatkan pengetahuan 

baru terutama dibidang pengembangan sistem yang belum penulis pelajari sebelumnya, 

dan cara meneyelesaikan permasalahan yang ada, mulai dari tahap pengumpulan 

kebutuhan, perencanaan, pembangunan sistem, hingga ke tahap akhir sistem, dan dapat 

menambah wawasan dan mempelajari serta mengimplementasikan ke dalam bahasa PHP 

sehingga menjadi sebuah sistem yang berguna bagi Diskominfo Kab.Siak. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Selama masa kerja praktek, dapat disimpulkan bahwa kerja praktek berfungsi 

sebagai sarana untuk mengimplementasikan ilmu yang telah dipelajari selama 

perkuliahan, meskipun tidak semua pengetahuan yang diperoleh dapat diterapkan 

langsung dalam dunia kerja. Kerja praktek ini juga membantu kami memahami dunia 

kerja yang sesungguhnya setelah kelulusan, baik dalam aspek soft skills maupun hard 

skills, serta memberikan kesempatan untuk merasakan tekanan dan tanggung jawab dari 

pekerjaan yang dilakukan. Hasil dari kerja praktek di Dinas Komunikasi dan Informatika 

Kabupaten Siak memungkinkan penulis untuk memberikan solusi atas permasalahan 

dalam pengelolaan SPT dan SPPD dengan merancang sistem aplikasi berbasis web yang 

terstruktur. Sistem ini bersifat dinamis sehingga memudahkan pembaruan konten dan 

informasi yang dibutuhkan oleh pengguna sesuai dengan peran masing-masing, mulai 

dari admin, operator, hingga pimpinan. 

 

5.2 Saran 

Proyek Sistem Pengelolaan Surat Tugas (SPT) dan Surat Perintah Perjalanan 

Dinas (SPPD) otomatis ini bertujuan untuk menyederhanakan dan mempercepat proses 

administrasi terkait surat tugas dan perjalanan dinas di instansi pemerintah. Meskipun 

sistem ini telah berhasil dikembangkan dengan berbagai fitur unggulan untuk 

mempermudah pengelolaan dokumen, tidak semua fitur dapat diimplementasikan secara 

penuh dalam tahap ini. 

Disarankan agar proyek ini dilanjutkan dengan perbaikan pada fitur yang belum 

sepenuhnya diterapkan dan pengembangan fitur tambahan yang mungkin diperlukan oleh 

pengguna di masa mendatang. Implementasi penuh dan pengujian lebih mendalam akan 

meningkatkan efektivitas sistem. Diskominfo Kabupaten Siak dapat menjadi pilihan 
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tempat kerja praktek yang baik bagi mahasiswa/i yang memiliki keahlian dalam 

framework Laravel dan pengembangan aplikasi Android menggunakan Dart. Pemahaman 

tentang relasi-relasi antar tabel di MySQL juga akan sangat berguna untuk proyek-proyek 

di masa mendatang. 
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LAMPIRAN 

1. Surat Permohonan Kerja Praktik (KP) 
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2. Surat Balasan  
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3. Kegiatan Log Harian Kerja Praktek 

 
Hari/Minggu : Senin s/d Jumat 

Tanggal : 29 April s/d 03 Mei 2024 
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Hari/Minggu : Senin s/d Jumat 

Tanggal : 06 Mei s/d 10 Mei 2024 
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Hari/Minggu : Senin s/d Jumat 

Tanggal : 13 Mei s/d 17 Mei 2024 
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Hari/Minggu : Senin s/d Jumat 

Tanggal : 20 Mei s/d 24 Mei 2024 
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Hari/Minggu : Senin s/d Jumat 

Tanggal  :  27 Mei s/d 31 Mei 2024 
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Hari/Minggu : Senin s/d Jumat 

Tanggal  :  03 Juni s/d 07 Juni 2024 

 



58 

 

 

 



59 

 

 

 

Hari/Minggu : Senin s/d Jumat 

Tanggal  :  10 Juni s/d 14 Juni 2024 
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Hari/Minggu :Senin s/d Jumat 

Tanggal  :  17 Juni s/d 21 Juni 2024 
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Hari/Minggu : Senin s/d Jumat 

Tanggal  : 24 Juni s/d 28 Juni 2024 
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Hari/Minggu : Senin s/d Jumat 

Tanggal : 01 Juli s/d 5 Juli 2024 
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4. Lembar Penilaian Dari Perusahaan 
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5. Sertifikat 
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6. Surat Keterangan Telah Menyelesaikan KP 
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7. Dokumentasi Magang 
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