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ABSTRAK

Penelitian ini ada beberapa masalah yang di hadapi pada SD Negeri 40
Bengkalis terkait manajemen perpustakaan mereka. Beberapa kendala utama
termasuk kurangnya fitur koleksi buku yang mencakup 5000 buku mulai dari
kelas satu hingga kelas enam SD, proses peminjaman buku yang masih dilakukan
secaratertulis, siswa/siswiterhadap peminjaman buku, tidak adanya sistem denda
untuk mengatasi hilangnya buku dan pengembalian buku terlambat. Untuk
mengatasi masalah ini, maka solusinya aplikasi perpustakaan berbasis website.
Fitur koleksi buku dengan mengelompokkan buku berdasarkan kategori buku
yang memudahkan siswa menemukan buku sesuai tingkat pembelajaran, dengan
informasi lengkap tentang buku seperti judul, penulis, penerbit, dan stok yang
diperbarui secara otomatis setiap kali ada transaksi peminjaman atau
pengembalian, diterapkan pada reward dan menyediakan laporan perpustakaan
secara otomatis dengan mendapatkan poin dari aplikasi sebagai hadiah bagi

siswa/siswi yang aktif membaca dan meminjam buku yang dapat memotivasi



untuk lebih sering meminjam buku. Selain itu, fitur denda non-moneter untuk
menggantikan buku yang hilang dan buku terlambat. yang tercatat otomatis di
sistem. Hasil dari aplikasi perpustakaan ini dapat untuk meningkatkan kualitas

layanan perpustakaan dan memperkuat budaya membaca.

Kata Kunci : Aplikasi Perpustakaan sekolah, web, reward, MySQL, PHP.
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ABSTRACT

In this study, there were several problems faced by SD Negeri 40 Bengkalis
regarding their library management. Some of the main obstacles include the lack
of book collection features covering 5000 books ranging from grade one to grade
six, the process of borrowing books that are still done in writing, students against
borrowing books, the absence of a fine system to overcome the loss of books and
late book returns. To overcome this problem, the solution is a website-based library
application. The book collection feature by grouping books based on book
categories that make it easier for students to find books according to the learning
level, with complete information about the book such as title, author, publisher, and
stock that is updated automatically every time there is a loan or return transaction,
applied to rewards and provides library reports automatically by getting points
from the application as a reward for students who actively read and borrow books
that can motivate them to borrow books more often. In addition, a non-monetary
fine feature to replace lost books and overdue books is automatically recorded in
the system. The result of this library application can be to improve the quality of

library services and strengthen the culture of reading.

Keywords: School Library Application, web, reward, MySQL, PHP.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi yang begitu cepat, membuat banyak
masyarakat sadar akan pentingnya informasi. Media informasi merupakan media
yang dapat digunakan dalam proses transaksi informasi. Dengan adanya teknologi
informasi  yang berkembang pesat dalam dunia perpustakaan membuat
perpustakaan menggunakan teknologi dalam proses kegiatannya. Sulitnya siswa
dalam mencari informasi tentang buku yang di cari dan pengelolaan data buku
membuat penempatan buku di rak menjadi tidak teratur dan menjadi sulit untuk
menemukan buku yang diinginkan juga membuat pengelola perpustakaan menjadi
kewalahan. Maka dari itu sistem informasi perpustakaan berbasis website sangat
diperlukan demi menunjang pekerjaan pengelola perpustakaan untuk mengelola
data buku, data anggota perpustakaan, data peminjaman dan data pengembalian.
(Anjelia etal., 2023)

Perpustakaan secara umum merupakan bagian dari suatu gedung,yang
kegunaannya untuk menyimpan buku serta terbitan yang umumnya disimpan
berdasarkan susunan tertentu ditunjukan bagi pembaca bukan untuk dijual.
Perpustakaan juga sebagai tempat yang menyediakan koleksi bahan bacaan seperti
buku, majalah dan media lainnya. Perpustakaan juga sering menjadi pusat informasi
dan tempat belajar yang mendukung pengembangan keterampilan pembelajaran.
Tujuan perpustakaan adalah memberikan akses kepada informasi, mendukung

pendidikan dan mempromosikan budaya literasi.(Kusumaningrum et al., 2022)

Perpustakaan sekolah adalah salah satu sarana pendidikan yang memberikan
sumber informasi yang di perlukan bagi warga sekolah. Perpustakaan sekolah
mempunyai peranan penting terhadap hasil belajar siswa, karena dalam proses
belajar mengajar di sekolah peran buku sebagai alat pembelajaran memang

diperlukan. Perpustakaan sekolah sebagai salah satu sumber penting dalam upaya

1



mendukung proses peningkatan pendidikan di sekolah. Melalui perpustakaan
banyak informasi yang dapat digali dan dimanfaatkan untuk kepentingan
pendidikan. Perpustakaan sekolah Salah satu sarana pelastarian bahan pustaka
sebagai hasil budaya dan mempunyai fungsi sebagai sumber informasi ilmu
pengetahuan, teknologi dan kebudayaan dalam rangka mencerdaskan kehidupan
bangsa. (Huda, 2020)

Sekolah dasar merupakan salah satu lembaga sebagai tempat penyelengaraan
pendidikan dasar untuk siswa/siswi.(Aprillia et al.,2023) Pendidikan adalah usaha
yang disengaja dan di rencanakan untuk secara aktif menciptakan lingkungan
belajar dan proses pembelajaran untuk mengembangkan potensi peserta didik.
Melalui pendidikan, individu diciptakan sebagian dari sumber daya manusia yang
mempunyai gagasan atau memcahkan masalah yang ada di indonesia. Kita sering
menjumpai berita pada lingkungan, oleh karena itu kerusakan lingkungan terbentuk
kesempatan yang di lakukan oleh orang tidak bertanggung jawab. (Cholifah &
Nugroho, 2022)

Perpustakaan pada SD Negeri 40 Bengkalis dalam melayani para peminjam
dan pembaca buku mengalami masalah dalam pengelolaan data administrasi di
perpustakaan. Permasalahan tersebut meliputi, pengelolaan data peminjaman dan
pengembalian yang sering terjadi kesalahan, masalah lain yang ada di perpustakaan
SD Negeri 40 Bengkalis adalah petugas perpustakaan mengalami kesulitan dalam
pencarian buku tersebut tidak diinformasikan statusnya apakah buku tersebut masih
ada atau sedang dipinjam. Jadwal untuk peminjaman buku selama tujuh hari ketika
telat maka sekolah tersebut tidak memungut biaya tetapi diberi nasehat atau

peringatan.

Dari permasalahan yang telah di paparkan maka solusi yang akan dibuat
sebuah Aplikasi Perpustakaan Berbasis Website Pada SD Negeri 40 Bengkalis.
Dengan menyediakan fitur pengelompokan buku berdasarkan kategori, mengatasi
keterlambatan dan pengembalian atau kehilangan buku melalui penerapan fitur

denda non-moneter. Menyediakan solusi dengan fitur reward yang memberikan



point otomatis dan dapat memotivasi siswa dan siswi yang aktif membaca dan
meminjam buku. Pada aplikasi ini memudahkan Pustakawan untuk mengelola
peminjaman dan pengembalian buku juga menginput buku yang disertai laporan

secara otomatis.

1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang di jelaskan diatas, maka dapat

diambil rumusan masalah dalam penelitian ini :

1 Bagaimana Aplikasi perpustakaan berbasis website dapat
meningkatkan dalam pengelolaan koleksi buku, peminjaman dan

pengembalian buku di SD Negeri 40 Bengkalis?

2 Bagaimana reward berbasis poin dapat memotivasi siswa untuk

lebih aktif dalam meminjam dan membaca buku?

3 Bagaimana penerapan sistem denda non-moneter dapat berjalan
secara efektif untuk mengatasi masalah  keterlambatan

pengembalian dan kehilangan buku?

1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka batasan masalah dalam

membuat aplikasi ini adalah sebagai berikut :

1 Pembuatan aplikasi perpustakaan berbasis website pada SD Negeri
40 Bengkalis ini menggunakan bahasa pemograman yang
digunakan adalah PHP dengan Framework Laravel, dan database
yang digunakan adalah MysQL.

2 Studi kasus dari penelitian ini adalah di SD Negeri 40 Bengkalis.

3 Aplikasi ini dapat diakses oleh pustakawan,anggota dan kepsek
aplikasi ini memiliki fitur yaitu data peminjaman buku pustaka,
koleksi buku seperti kode buku, nama buku atau judul buku, jumlah
buku, penerbit, penulis beserta jumlah halaman buku, fitur denda
non-moneter, fitur reward, fitur pengelompokkan buku berdasarkan

kategori buku.



1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian tugas akhir ini membuat aplikasi perpustakaan
berbasis website yang dapat membantu petugas perpustakaan dalam
melakukan pengelolaan data peminjaman dan pengembalian buku di
perpustakaan serta mempermudah untuk pencarian buku dan menyimpan
data, mengelola data dan membuat laporan dengan .

1. Dapat membantu petugas perpustakaan dalam melakukan
pengelolaan data peminjaman dan pengembalian buku di
perpustakaan serta mempermudah untuk pencarian buku dan
menyimpan data, mengelola data dan membuat laporan.

2. Mendorong siswa lebih aktif dalam meminjam dan membaca buku
melalui penerapan fitur reward berbasis poin.

3. Mengimplementasikan denda non-moneter yang efektif untuk

mengatasi keterlambatan pengembalian dan kehilangan buku.



1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat yang diperoleh dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Dapat membantu petugas perpustakaan mempercepat dan mempermudah
mengelola data peminjaman buku pustaka, koleksi buku seperti nama
buku atau judul buku, jumlah buku, penerbit, penulis beserta jumlah
halaman buku.

2. Membantu melayani siswa yang melakukan peminjaman buku.

3. Menimbulkan kecintaan para siswa terhadap budaya minat baca.

4. Dapat meningkatkan aksesibilitas informasi dan memudahkan
pengelolaan koleksi buku, pencarian buku yang lebih cepat dan akurat.

5. Dapat pemantauan stok buku secara real-time dan memberikan akses
yang lebih luas bagi siswa dan petugas perpustakaan.

1.6 Metode Penyelesaian Masalah

Metode penyelesaian yang akan di lakukan ialah dengan cara
melakukan pencarian studi kasus, observasi dan wawancara dilakukan
kepada petugas perpustakaan di SD Negeri 40 Bengkalis untuk
memperoleh informasi dan pengumpulan data. Kemudian dilanjutkan
dengan melakukan pengumpulan data dengan cara literature mengacu pada
jurnal dan website-website resmi lainnya. Data tersebut dioalah menjadi
sebuah aplikasi yang akan di rancang menggunakan bahasa pemrograman
PHP dengan Framework Laravel untuk mempercepat dan merapikan
pemrograman dan MySQL database-nya. Analisis kebutuhan dengan
mengidentifikasi kebutuhan utama perpustakaan, seperti pengelompokan
buku, pencatatan peminjaman, pengembalian, sistem reward, dan denda.
Pengembangan aplikasi dengan membangun aplikasi dengan teknologi
yang mendukung pembaruan data dan otomatisasi proses peminjaman,
pengembalian, serta sistem reward dan denda non-moneter. Membuat
desain Ul (User Interface) sesuai dengan aplikasi. Kemudian melakukan
pengujian aplikasi untuk mengetahui bagaimana kinerja aplikasi pada saat

digunakan oleh pengguna dapat berjalan dengan baik atau tidak. Selama



tahap ini, pengujian internal dilakukan untuk memastikan setiap fitur
berfungsi sesuai rencana. Tahap pengujian fitur reward dimana pada tahap
ini siswayang melakukan peminjaman dan pengembalian buku secaratepat
waktu maka akan mendapatkan poin dan jika siswa tersebut mendapatkan
poin terbanyak maka kepala sekolah memberikan hadiah untuk memotivasi
siswa dan siswi minat dalam membaca buku. Kemudian pada fitur denda
non-moneter dimana siswa/i yang melakukan peminjaman buku lewat
batas waktu yang sudah ditentukan yaitu dengan waktu selama 7 hari maka
siswa tersebut dikenakan denda non-moneter. Dimana pada aplikasi
terdapat laporan peminjaman, laporan pustaka dan laporan anggota yang
berjalan pada aplikasi SD Negeri 40 Bengkalis yang dapat mempermudah
pustakawan dan kepala sekolah dalam mengelola perpustakaan.



BAB Il
TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Kajian Terdahulu

Dalam penelitian oleh (Suri & Arifin, 2020) yang berjudul pengembangan
dan implementasi aplikasi perpustakaan berbasis web dengan adanya sistem
informasi perpustakaan dapat memperbaiki dan membuat pekerjaan menjadi lebih
cepat sehingga tidak terjadi hambatan dan kendala dalam pencarian buku,
peminjaman buku, pengembalian buku, jumlah stok yang ada di rak buku dan
sebagainya. Adanya sistem informasi ini memberikan kemudahan bagi pengunanya
bagi siswa, guru, tata usaha, kepala sekolah dan lain-lain.

Beberapa penelitian yang berkitan dengan sistem informasi perpustakaan
berbasis web dengan framework larevel (Nofiati & Daru, 2021) aplikasi ini
diharapkan dapat untuk mempermudah pekerjaan dalam menginput data anggota
siswa maupun jumlah buku, serta melakukan transaksi peminjaman dan
pengambilan buku. Memberikan kemudahan proses pelayanan bagi penggunannya.

Dalam penelitian oleh (Kusumaningrum et al., 2022) berdasarkan penelitian
yang dilakukan, maka dapat disimpulkan bahwa sistem informasi perpustakaan
berbasis web mampu mengatasi kebutuhan untuk mencari buku serta
mempermudahkan administrasi sekolah dalam sirkulasi peminjaman buku. Selain
dapat di gunakan untuk peminjaman buku, perpustakaan juga digunakan untuk
pencatatan data buku dan mempermudah pembuatan laporan dan pengelolaan data
di perpustakaan.

Beberapa penelitian yang berkitan dengan penerapan aplikasi perpustakaan
berbasis web pada SMP 1 gunung agung (Suswanto & Rahmadhani, 2021) aplikasi
ini diharapkan untuk mengatasi berbagai kebutuhan pengguna untuk mencari buku
dan serta memudahkan administrasi di sekolah. Selaim itu sistem informasi ini
adalah mempermudah siswa dalam meminjman dan mengembalikan buku atau

petugas perpustakaan menjadi lebih mudah dan nyaman dalam pengolahan data.



Dalam penelitian oleh (Irianti & Kurnia, 2023) yang berjudul sistem
informasi perpustakaan berbasis website pada MAN 2 bandar lampung dengan
adanya aplikasi tersebut maka dapat meningkatkan pelayanan bagi para murid di
sekolah dan mempermudah petugas perpustakaan dalam aktivitas kerja dengan
melakukan input data secara sistematis, pendataan siswa peminjam dan
pengembalian buku secara sistematis, serta mempermudah pembuatan laporan
perpustakaan yang akan dilakukan. Yang nantinya hal ini dapat menghasilkan

sebuah informasi yang akurat.
2.2 Landasan Teori

2.2.1 Aplikasi

Aplikasi adalah penggunaan atau penerapan suatu konsep yang menjadi
suatu pokok pembahasan. Aplikasi dapat diartikan juga sebagai program
komputer yang dibuat untuk menolong manusia dalam melaksanakan tugas
tertentu. (Aprillia, 2023)

2.2.2 Perpustakaan

Perpustakaan merupakan upaya untuk memelihara dan meningkatkan
proses belajar mengajar. Perpustakaan yang terorganisasi secara baik dan
sistematis, secara langsung atau pun tidak langsung dapat memberikan

kemudahan bagi proses belajar mengajar di sekolah.. (Permana, 2019)

2.2.3 Website

Website adalah suatu ruang informasi dalam internet yang dapat
diakses dari berbagai penjuru dunia, tanpa terbatas ruang dan waktu asalkan
mempunyai koneksi internet.(Wiyanto & Muhammad Najmuddin Dwi
Miharja, 2023)

2.2.4 Laravel

Laravel adalah ditulis dalam bahasa pemrograman PHP, yang bertujuan
untuk meningkatkan kualitas perangkat lunak dengan mengurangi biaya
pengembangan awal dan biaya pemeliharaan, serta meningkatkan kualitas
pengalaman.(Firmansyah et al., 2022)



2.2.5 Xampp

Xampp adalah perangkat lunak bebas (open source), yang mendukung
banyak sistem oprasi, merupakan kompilasi dari beberapa program. (Cendani
etal., 2023)

2.2.6 PHP

PHP merupakan kependekan dari Hypertext Preprocessor yang
merupakan sebuah bahasa script tingkat tinggi yang dipasangan pada
dokumen HTML. PHP digunakan untuk merancang yang sifatnya dinamis

dan dapat bekerja secara otomatis. (Mediana, n.d.2021)

2.2.7 MySql

MySqgl Merupakan sebuah database server yang banyak digunakan
untuk pengembangan aplikasi web karena gratis (Free Software) yang artinya
kita bebas menggunakan database.(Suswanto & Rahmadhani, 2021)

2.2.8 Flowchart
Flowchart adalah gambaran urutan kegiatan dari suatu sistem
perangkat produksi dari awal hingga akhir. Simbolsimbol tertentu yang

menggambarkan urutan proses secara mendetail.(Simanjuntak et al., 2019)

2.2.9 Entity Relation Diagram (ERD)

Entity Relation Diagram adalah rancangan untuk membuat database,
supaya lebih mudah data yang memiliki hubungan atau relasi dalam bentuk
sebuah desain. (Wiranda, 2023)

2.2.10 Use Case Diagram

Use case diagram merupakan diagram untuk menggambarkan seluruh
aktifitas yang dilakukan oleh sistem dari sudut pandang penggunanya.
(Rozana & Musfikar, 2020)

2.2.11  Web Browser
Web browser adalah perangkat lunak yang terinstal di dalam sebuah
sistem operasi baik itu mobile maupun desktop. (Gusliana, 2021)



2.2.12 Hosting
Hosting merupakan sebuah server yang menjadi tempat untuk
menyimpan semua file website dan bisa di akses serta dikelola melalui

sambungan internet. (Gusliana, 2021)

2.2.13 Domain
Domain merupakan sebuah alamat yang memiliki fungsi untuk

mengantarkan pengunjung ke sebuah website.(Gusliana, 2021)

2.2.14  Activity Diagram
Activity diagram merupakan serangkaian aliran dari aktivitas, berguna
juga untuk mendeskripsikan aktivitas yang di bentuk dalam satu operasi

sehingga dapat juga untuk aktivitas lainnya.(Fuady etal., 2023)

10



BAB Il1
PERANCANGAN

3.1 Data dan Alat Penelitian

Pengumpulan data pada penelitian ini untuk memperoleh informasi yang
dibutunkan dalam mencapai tujuan penelitian.

3.1.1 Data Penelitian

Pada penelitian Aplikasi Perpustakaan Pada SD Negeri 40 Bengkalis,
data penelitian yang di butunkan adalah data yang ada di perpustakaan seperti
data buku dan data peminjaman untuk memperoleh data tersebut dibutuhkan
langkah-langkah seperti wawancara kepada petugas perpustakaan dan

survery ke perpustakaan.

3.1.2 Alat Penelitian

Alat yang digunakan dalm proses penelitian adalah sebagai berikut:

1. Perangkat Keras
Laptop Acer dengan spesifikasi processor Intel ® N4000 CPU @
1.10GHz 1.10GHz dan memiliki Random Access Memory (RAM)
sebesar 4,00 Gigabyte (GB)..

2. Perangkat Lunak
Perangkat lunak yang digunakan dalam penelitian ini adalah sistem
operasi Micrososft Windows 10, Dengan aplikasi xampp sebagai
server lokal, Visual Studio Code sebagai text editor, Framework
Larevel yang digunakan untuk memaksimalkan penggunaan PHP
didalam proses pengembangan website serta mempermudahkan
proses pengembangan website tersebut. Google chrome vyaitu
aplikasi yang digunakan untuk menjalankan sebuah program yang
telah dibuat.
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3.2 Prosedur Penelitian
Dalam prosedur penelitian ini akan dibahas langkah-langkah penelitian
yang akan dilakukan. Adapun langkah-langkah yang dilakukan ialah

ditunjukkan pada alur diagram alur di bawabh ini.

Identifikasi Masalah

v

Pengumpulan Data

Y

Analisis Sistem

h 4

Perancangan Aplikasi

h 4

Pembuatan Aplikasi

h 4

Pengujian Aplikasi

h 4

Pembuatan Laporan

Gambar 3. 1 Prosuder Penelitian
(Sumber: Data Olahan, 2024)
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3.21

3.2.2

3.2.3

3.2.4

Identifikasi Masalah

Pada tahap ini adalah menentukan masalah yang terjadi pada
permasalahan dari siswa/siswi dalam proses melakukan peminjaman
dan pengembalian buku di perpustakaan sekolah masih dilakukan secra

tertulis yaitu menggunakan buku besar.

Pengumpulan Data

Pada tahap ini adalah mengumpulan data pada penelitian yaitu dengan
cara melakukan wawancara secara langsung kepada petugas
pustakawan yang dibutuhkan disekolah SD Negeri 40 Bengkalis, data
tersebut berguna sebagai pembuatan aplikasi. Seperti nama buku atau
judul buku, jumlah buku, penerbit, penulis beserta jumlah halaman
buku. Dimana peneliti mencari informasi yang berkaitan dengan
sistem baik melalui jurnal, buku, tugas akhir dan internet terkait
aplikasi yang dirancang.

Analisis Sistem

Pada tahap ini yaitu analisa sistem yang akan di lakukan pada
Aplikasi Perpustakaan berbasis website pada SD Negeri 40 Bengkalis
berdasarkan keadaan yang sedang berjalan dan analisa sistem yang
akan diusulkan.

Perancangan Aplikasi

Pada tahap ini adalah perancangan aplikasi ini peneliti
menentukan rancangan aplikasi yang sesuai dengan kebutuhan.
Seperti merancang use case, activity diagram, Entity Relationsip
Diagram (ERD), beserta relasi antar tabel, database dan perancangan
interface pada Aplikasi Berbasis Website Pada SD Negeri 40
Bengkalis.
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3.2.5 Pembuatan Aplikasi
Pada tahap ini dilakukan pembuatan program aplikasinya
menggunakan bahasa Pemrograman Hypertext Propocessor (PHP)
dengan Framework Laravel untuk mempercepat dan merapikan
pemrograman, baik dari segi kode maupun filenya. Visual studio code
digunakan sebagai text editor dan MySQL sebagai database dan

xampp sebagai server local.

3.2.6 Pengujian Aplikasi
Pada tahap ini setelah aplikasi selesai dibuat akan dilakukan
pengujian dengan tujuan untuk mengetahui aplikasi tersebut sudah

berhasil untuk diimplementasikan atau perlu untuk diperbaiki.

3.2.7 Pembuatan Laporan

Tahapan terakhir adalah dengan membuat laporan penelitian
yang didapat dari hasil pengujian dan bahan evaluasi. Laporan akhir
akan ditulis sesuai dengan aktivitas yang terdapat di dalam aplikasi.
Adapun format dalam penulisan laporan penelitian tersebut mengacu
pada Panduan Penyusun Tugas Akhir dan Skripsi Program Tiga dan
Sarjana Terapan Kementerian Riset, Teknologi, dan Pendidikan
Tinggi Politeknik Negeri Bengkalis Tahun 2017.
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3.3 Perancangan
Perancangan sistem dilakukan untuk membantu dalam pembuatan sistem
yang akan dibuat. Perancangan yang akan dilakukan adalah sebagai berikut :
3.3.1 Alur Sistem yang Sedang berjalan
Analisa sistem yang sedang berjalan adalah analisa terhadap sistem

peminjaman dan pengembalian buku. Alur sistem peminjaman buku dan
pengembalian buku dapat dilihat pada gambar 3.2

Perpustakaan

lya
Apakah peminjaman buku

@ atau Peminjaman buku
engembalian buku ?
Petugas \ R
Perpustakaan \
Tidaik Q
sku

Pencarian buku

l

Mengisi data pada
peminjaman buku

Mengisi data pada
pengembalian buku

Diberi nasehat atau di
beri peringatan

Gambar 3. 2 Sistem yang berjalan
(Sumber : Data Olahan ), 2024
Alur sistem yang sedang berjalan pada perpustakaan SD Negeri 40 Bengkalis
tersebut adalah bagi siswa ingin peminjaman buku maka anggota melakukan
pencarian buku kemudian konfirmasi ke petugas lalu petugas mengisi data
peminjaman buku di buku besar, jika siswa ingin pengembalian buku maka
petugas perpustakaan mengisi data pada pengembalian buku, jika anggota

terlambat pengembalian buku maka dinasehat atau di beri peringatan.
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3.3.2 Alur Sistem yang diusulkan
Alur sistem yang di usulkan dengan menganalisa sistem yang saat ini,

yaitu berupa aplikasi perpustakaan berbasis website pada SD Negeri 40

Bengkalis dapat dilihat pada gambar 3.3

Mendaftar data
anggota

Petugas
Perpustakaan

Apakah siswa
melakukan peminjaman
buku atau pengembalian

Tidak

Tidak Apakah peminjaman
buku terlambat dan buku

hilang ?

Apakah siswa mencari

buku yang akan di pinjam atau
siswa memberikan bukti

peminjaman buku

secara online 7

Petugas mengisi di form
pengembalian buku

k.

Petugas akan meriksa
Denda non moneter status peminjaman buku

»

Selesai

lya

k. Petugas mengisi di form

Peminjaman buku peminjaman buku
selama 7 hari
Selesal baca buku akan F‘Em:njams;nhbt{ku
mendapatkan poin selama selama / han

sebulan

Jv Selesai baca buku akan
mendapatkan pein selama

A bul
sebulan
afls

Mendapatkan
hadiah dari kepsek

Mendapatkan
hadiah dari kepsek

Gambar 3. 3 Alur sistem peminjaman buku pengembalian buku di usulkan
(' Sumber : Data Olahan, 2024 )
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Berikut penjelasan alur sistem yang diusulkan adalah ketika siswa
mengunjung ke perpustakaan sekolah kemudian petugas perpustakaan
sebagai admin langsung login pada website tersebut setelah itu setelah itu
petugas mendaftarkan data anggota kemudian petugas bertanya kepada siswa
apakah siswa melakukan peminjaman buku atau pengembalian buku, jika iya.
Apakah siswa mencari buku yang akan di pinjam atau siswa memberikan
bukti peminjaman buku secara online, jika iya. Petugas mengisi di form
peminjaman buku, peminjaman buku selama 7hari selesai baca buku akan
mendapat kan poin dari sistem selama sebulan dan mendapat kan hadiah dari
KEPSEK, jika tidak. Apakah peminjaman buku terlambat dan buku hilang,
Jika iya. Dikena denda non moneter, Jika tidak. Petugas mengisi di form
pengembalian buku kemudian selesai.
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3.3.3 Flowchart
Flowchart membantu menjelaskan struktur program mulai dari logika
dan proses kegiatan dari langkah-langkah dan urutan prosedur program.
Pada Gambar 3.4 digambarkan Flowchart proses Aplikasi Perpustakaan

Berbasis website pada SD Negeri 40 Bengkalis.

Petugas Tiaak
Perpustakaan ?
Tidak
Siswa ?
Dashboard
¥ lya
/Input data peminjaman buku/ .
Dashboard e

/nput data pengembalian bLIkL/ Ll
Mencari buku lya

¥ Penerima laporan

A J
Input data pustaka
P P / Peminjman buku

/ Input data anggota / Al
/ Cetak peminjaman buku /

Input laporan / ¥

Melihat leterlambatan
peminjaman

h 4

T

Gambar 3. 4 Flowchart
( Sumber : Data Olahan, 2024 )
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3.3.4 Perancangan Use Case
Perancangan Use Case yang di rancang pada Aplikasi Perpustakaan
Berbasis Website Pada SD Negeri 40 Bengkalis dapat di lihat pada gambar

di bawah ini.

Input data
peminjaman
buku

Input data
pengembalian
buku

Penerima
laporan

Gambar 3. 5 Use Case
( Sumber : Data Olahan, 2024)
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Deskripsi Use Case :

Tabel 3. 1 Super Admin

Aktor
Deskripsi

Nama Use Case

Deskripsi

Nama Use Case

Deskripsi

Nama Use Case

Deskripsi

Nama Use Case

Deskripsi

Nama Use Case

Deskripsi

Nama Use Case

Deskripsi

Super Admin
Super Admin adalah individu yang memiliki
otoritas penuh dan hak akses terhadap keseluruhan
sistem.
Login
Super Admin login menggunakan surel dan kata
sandi yang diabuat. Yang bertujuan untuk menjaga
keamanan data, kinerja sistem serta menanggapi
dan menyelesaikan masalah yang ada di dalam
website.
Melihat data anggota
Super Admin dapat melihat data anggota yang

sudah terdaftar dalam website.

Kelola data buku
Super Admin dapat melihat data buku yang telah di
input oleh admin dan dapat mengelola data buku

ketika timbul masalah dalam website.

Input data peminjaman buku
Super Admin dapat melihat data peminjaman buku
yang telah di input oleh admin.

Input data pengembalian buku

Super Admin dapat melihat data pengembalian
buku yang telah di input oleh admin.

Penerima laporan

Super Admin juga dapat melihat rekap-rekap

laporan.
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Tabel 3.2 Admin

Aktor
Deskripsi

Nama Use Case
Deskripsi

Nama Use Case
Deskripsi

Nama Use Case

Deskripsi

Nama Use Case
Deskripsi

Nama Use Case

Deskripsi

Nama Use Case

Deskripsi

Admin
Admin adalah petugas perpustakaan yang
memiliki hak akses untuk melakukan pengolahan
data aplikasi tersebut.
Login
Admin login menggunakan surel dan kata sandi
yang dia buat. Yang bertujuan untuk menjaga
keamanan data, kinerja sistem serta menanggapi
dan menyelesaikan masalah yang ada di dalam
website.
Input data anggota
Admin menginput data anggota baru yang baru

pertama kali pengunjung ke perpustakaan.

Kelola data buku

Admin dapat mengelola data buku yang ada di
perpustakaan. Yang bertujuan untuk mengetahui
nama buku atau judul buku, jumlah buku,
penerbit, penulis beserta jumlah halaman buku.
Input data peminjaman buku

Admin dapat menginput data peminjaman buku
setelah siswa sudah dapat mencari buku pelajaran
atau buku cerita yang akan dibaca

Input data pengembalian buku

Admin dapat menginput data peminjaman buku
ketika siswa selesai membaca buku

Penerima laporan

Admin dapat melihat laporan dan penerima

laporan
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Tabel 3. 3 User

Aktor
Deskripsi

Nama Use Case

Deskripsi

Nama Use Case

Deskripsi

Nama Use Case
Deskripsi

User
User adalah anggota perpustakaan yang melakukan
mencari buku, peminjaman buku, pengembalian
buku.
Login
Siswa bisa login ke dalam aplikasi mengunakan
surel dan kata sandi yang telah di beri petugas
perpustakaan.
Mencari Buku
Sebelum meminjaman buku yang akan dipinjam
siswa harus cari buku pelajaran,buku cerita dan
buku umum yang mau di baca.
Meminjam buku
Setelah menemukan buku yang mau di baca
selanjutnya  siswa dapat mencetak  bukti
peminjaman dari rumah untuk bawak ke

perpustakaan.
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Tabel 3. 4 KEPSEK

Aktor : KEPSEK
Deskripsi . KEPSEK sebagai pempinan.
Nama Use Case . Login
Deskripsi . KEPSEK bisalogin ke dalam aplikasi mengunakan
surel dan kata sandi yang telah di beri petugas
perpustakaan.
Nama Use Case : Penerima laporan
Deskripsi : KEPSEK menerima semua laporan tentang
perpustakaan.

3.3.5 Perancangan Activity Diagram
Activity diagram yang akan di rancang pada Aplikasi Perpustakaan
Berbasis website Pada SD Negeri 40 Bengkalis dapat di lihat pada
gambar berikut :

3.3.5.1 Activity diagram Pencarian buku

Database

User Sistem
Server

START

Mencari Buku Pencarian

A

Menampilkan Data Buku

Ulangi

— Tidak
Buku Tidak Ada [« Data Benar ?

} P
@ < Tampilkan Buku [*

END

Gambar 3. 6 Activity diagram pencarian buku
('Sumber : Data Olahan, 2024 )
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3.3.5.2 Activity diagram peminjaman buku

Admin

Sistem

Database
Server

START

Peminjaman buku

@).7

END

Mengisi From
Peminjaman Buku

Tampilan Peminjaman
Buku

Tampilan Pesan Error }1—7

Ulangi

4’@

Tidak Data

Benar ?

lya

Gambar 3. 7 Activity diagram peminjaman buku oleh admin

(' Sumber : Data Olahan, 2024)

24




3.3.4 Perancangan ERD
Perancangan ERD yang akan di rancang pada Aplikasi Perpustakaan Berbasis Website Pada SD Negeri 40 Bengkalis dapat dilihat pada

gambar 3.10
=D = s oy
e N —— > )
S D/ oD
= =V e —
= — o
= e
C—— T >
- — -

upcated_at

Gambar 3. 8 Perancangan ERD
( Sumber : Data Olahan )
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3.3.6.1 Relasi Antar Tabel
Relasi antar tabel untuk Aplikasi Perpustakaan Berbasis Website Pada SD Negeri
40 Bengkalis adalah sebagai berikut :

Untitled *

fo

erpus model_has_roles

@ model_type : varchar(255)
@ model_id : bigint(20) unsigned

i oo

@ permission_id : bigint(20) unsigned ¥

model_has_permissions.

2 model_type : varchar(255)
@ model_id : bigint(20) unsigned

OL@mPp oL

o oo kategori_pustakas
@ id - bigini(20) unsigned

O
[©

@ | 2 kode_kategon_pustaka : varchar{10)

@ | © nama_kat staka : varchar(50)

© || 2 gambar ustaka : varchar(50)
© | @ created_at: tmestamo

© |12 updated_at : imestamp

@

@ role_id - bigint(20) unsigned »— | ¥ id : bigint(20) unsigned

Be  cepusrotes

3 name : varchar(10)
4 guard_name : varchar(25)
2 created_at : Simestamp

9 updated_at : timestamp

Be

{ ¢ id - bigint(20) unsigned

perpus permissions.

4 name : varchar(25)
@ guard_name : varchar(25)

3 created_at : imestamp

NI

Boi rer

T4 role_ia

Bo  rerus penersits

@ id - bigint(20) unsigned
kode_penerbit : varchar(10)
nama_penerbit : varchar(50)

@ created_at: imestamp

© updated_at : mestamo

= role_has_permissions
jint(20) unsigned

B0 e password_resets
email - varchar(50)
token : varchar(20)

= created_at - timestamp

fe
1 @ id : bigint(20) unsigned
R

ous penulis

3 updated_at : timestamp

=rpus pustakas
1) unsigned
) kode_pustaka : varchar(10)
judul_pustaka - varchar(20)
& kategori_pustaks_id  int(11)
# penerbit_id : int(11)
& penuiis_id - inf(11)
tahun : varchar(4)
gambar_pustaka : varchar(100)
# halaman - int(11)
 stok < int{11)
rak : varchar(50)
3 created_at : timestamp

3 updated_at : timestamp

nama_penulis : varchar(25)
@ created_at : fimestamp

© updated_at: timestamp

Heo <rpus peminjamen
4 g i - bigint(20) unsigned
kode._ peminjaman - varchar(10)
4 pustaka_id : int(11)
© tanggal_pinjam : date
5 tanggal_kembali: date
 status : enum(cijukan’ dipinjam’.Gikembalikan' dibataikan’)

> jenis_denda : enum(harian’/mingguan’ bulanan’)

# denda_non_moneter : int(11)
1 user_id : ini(11)
@ crested_at - tmestamp

@ updated_at : mestamp

Ho e

@ id : bigint(20) unsigned

@ email - varchar(25)

5 jenis_kelamin : enum{L"/P')
o status : enum('aktif.'nonak?)
name : varchar(25)
tempat_lahir : varchar(25)
no_telp - varchar(14)
alamat : varchar(50)

@ tgl_lahir : date
foto - varchar(100
‘agama : varchar(25)
keias : varchar(10)

# point - ing(11)

@ email_verified_at - Smestamp
password : varchar(25)
remenmber_token - varchar(100)

© celeted,

 timestamp
@ created_at - timestamp

 updated_at - tmestamo

Gambar 3. 9 Relasi Antar Tabel
(' Sumber : Data Olahan, 2024)

3.3.6.2 Perancangan Basis Data (Database)

Tabel 3. 5 failed jobs

No Nama Field Type Data Size

1 id bigint 20
2 uuid varchar 25
3 connection Text -
4 queue Text -
5 payload Text -
6 exception Text -
7 failed_at Timestamp -
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Tabel 3. 6 kategori pustaka

No Nama Field Type Data Size
1 Id bignit 20
2 kode_kategori_pustaka varchar 10
3 nama_kategori_pustaka varchar 50
4 | gambar_kategori_pustaka varchar 50
5 created_at Timestamp -
6 updated_at Timestamp -
Tabel 3. 7 migrations
No Nama Field Type Data Size
1 id int 10
2 migrations varchar 25
3 batch int 11
Tabel 3. 8 model has permissions
No Nama Field Type Data Size
1 permission_id bigint 20
2 | model_type varchar 255
3 | model_id bigint 20
Tabel 3. 9model_has_roles
No Nama Field Type Data Size
1 Role_id bigint 20
2 model_type varchar 255
3 model_id bigint 20

27




Tabel 3. 10 password reset

No Nama Field Type Data Size
1 email varchar 25
2 token varchar 20
3 created_at Timestamp -

Tabel 3. 11 password reset token

No Nama Field Type Data Size
1 email varchar 25
2 token varchar 20
3 created_at Timestamp -

Tabel 3. 12 peminjaman

No Nama Field Type Data Size
1 id bigint 20
2 kode_peminjaman varchar 10
3 pustaka_id int 11
4 tanggal _pinjam date -
5 tanggal _kembali date -
6 status enum -
7 jenis_denda enum -
8 denda_non_moneter int 11
9 user_id int 11
10 created_at Timestamp -
11 updated_at Timestamp -
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Tabel 3. 13 penerbit

No Nama Field Type Data Size
1 id bigint 20
2 kode_penerbit varchar 10
3 nama_penerbit varchar 50
4 created_at Timestamp -
5 updated_at Timestamp -

Tabel 3. 14 pengaturan aplikasi

No Nama Field Type Data Size
1 id bigint 11
2 nama_aplikasi varchar 50
3 nama_pimpinan varchar 25
4 alamat varchar 50
5 email varchar 25
6 no_telp varchar 14
7 website varchar 50
8 logo varchar 100
9 created_at Timestamp -

10 updated_at Timestamp -

Tabel 3. 15 penulis

No Nama Field Type Data Size
1 id bigint 20
2 kode_penulis varchar 10
3 nama_penulis varchar 25
4 created_at Timestamp -
5 updated_at Timestamp -
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Tabel 3. 16 permissions

No Nama Field Type Data Size
1 id bigint 20
2 name varchar 25
3 guard_name varchar 25
4 created_at Timestamp -
5 updated_at Timestamp -
Tabel 3. 17 personal access token
No Nama Field Type Data Size
1 id bigint 11
2 tokenable_type varchar 20
3 tokenable_id bigint 20
4 name varchar 25
5 token varchar 11
6 abilities text -
7 last_used_at Timestamp -
8 expires_at Timestamp -
9 created_at Timestamp -
10 updated_at Timestamp -
Tabel 3. 18 Pustaka

No Nama Field Type Data Size
1 id bigint 11
2 Kode_pustaka varchar 10
3 Judul_pustaka varchar 20
4 Kategori_pustaka int 11
5 Penerbit_id int 11
6 Penulis_id int 11
7 tahun varchar 4
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8 Gambar_pustaka varchar 100
9 halaman int 11
10 stok int 11
11 rak varchar 50
12 created_at Timestamp -
13 updated_at Timestamp -
Tabel 3. 19r0les
No Nama Field Type Data Size
1 id bigint 20
2 name varchar 10
3 guard_name varchar 25
4 created_at Timestamp -
5 updated_at Timestamp -
Tabel 3. 20 role has permissions
No Nama Field Type Data Size
1 permission_id bigint 20
2 role_id varchar 255
Tabel 3. 21 user
No Nama Field Type Data Size
1 id bigint 20
2 email varchar 25
3 jenis_kelamin enum -
4 status enum -
5 name varchar 25
6 Tempat_lahir varchar 25
7 no_telp varchar 14
8 alamat varchar 50
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9 tgl_lahir varchar 25
10 foto varchar 100
11 kelas varchar 10
12 point int 11
13 email_verified_at Timestamp -
14 password varchar 25
15 Agama varchar 25
16 remember_token Timestamp -
17 deleted_at Timestamp -
18 created_at Timestamp -
19 updated_at Timestamp -

3.3.6 Perancangan Interface

Ada beberapa perancangan interface pada Aplikasi Perpustakaan Berbasis Website
Pada SD Negeri 40 Bengkalis. Perancangan interface ini dibuat menggunakan aplikasi
Balsamic Wireframes. Adapun perancangan interface pada Aplikasi Perpustakaan
Berbasis Website Pada SD Negeri 40 Bengkalis dapat di lihat pada gambar di bawah
ini.
3.3.7.1 Tampilan Aplikasi di halaman Admin (pustakawan)

1. Tampilan Login

Setelah masuk ke website admin melakukan login dengan memasukkan surel
dan kata sandi yang telah di daftarkan untuk login.
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QD X ) @ D)

B PERPUSTAKAAN SDN 40 BENGKALIS

Selamat datang di Aplikasi
Perpustakaan SDN 40 Bengkalis

Surel

I admin@perpus.test I

Kata Sandi

L4

Gambar 3. 10 Tampilan Login
(Sumber : Data Olahan, 2024)

2. Tampilan Dashboard
Pada tampilan dashboard admin di tampilkan banyak total peminjaman,

jumlah anggota, jumlah Pustaka, denda non moneter.

QA XG( J& D
Qrerrusse [=Q [Rémnperp [2)
Q) Dashboard
- 15 20 4 10
Menu - Total 2 Jumiah B Jumlah Pustaka Rp Denda Non
Peminjaman Anggota Moneter
== Peminjaman
B Pustaka Grafik Total Transaksi Pustaka (2024)
K, Laporan 1 ] Diajukan | ] oipiniam | Joi 1 Joibatalkan
-3 Pengguna
1
#% Pengaturan

a

Januari Februari Maret April Mei Juni Juli Agustus September Oktober November Desember

4

Gambar 3. 11 Tampilan Dashboard
(Sumber : Data Olahan, 20224)

3. Tampilan Data Peminjaman dan pengembalian buku

a. Tampilan ini table peminjaman buku yang di pinjam oleh anggota.
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QO X} — &
Qrerruza [ = Q E==ar
't Daenoard Puminjaman
Meny Tobke Pirem Bl (%) Tamech ] pih totue S Q, tampiken
== Puminiaman
(E Pusiaka No Kodu Tangge Noma Anggots Keics  Judul Fustokn Turmich Katugar Swtus ksl
B, Loporen 1 PMIUZ4UBUTASS 2UZ4-UR-U7  FnoidFahronsyah 4 Bahosalndonesi  fFustokn  TemolPecioran  Digjukan v xS
L Pungguna 2 PMIUZ4UBUTASS 2UZ4-UR-U7  RwnaidFahnicrsyon 4 Bahosalndonesio  fFustokn  TemolPecioran  Dipinjem ’ =
@ Fungetren a FMIUZSURLTIS ZUZA4RAUT  RepaliFobricrycn 4 Bhosaindonesio 1 Fustskn  TemalPeicjaran Dikumbail =
. PMIMBIE MAART  Fepadfaensen s POMSIIONSIQ  TPstss  TemolPeclown  Dibeiakan e
&

Gambar 3. 12 Tampilan Data peminjaman
(Sumber : Data Olahan, 2024)

. Pada tampilan ini admin dapat melihat laporan peminjaman buku kemudian

cetak menjadi pdf.

QD X4 ) & D
QPERRLE 40 | Loperan e [3]

1} Dashboerd
Laprnperionan e
Menu

== Peminjaman
(5 Pustcka
B lporn 4 | Hodepemimomon  Momaonggota  Judul pusioka Tanggal piniam  Tanggal kembok  Status
Lap Pemmjaman =~
Lap Pusmzka 1 FPM2u24uBuTaaq ReynoidiFghrionsyah  Bahasa Indonesia 2024B T 2wZ4-48-12. Dicpukan
o soggeia 2 PMAW4WSWTeNd  ReynoldiFafrionsyah  Bahasalndomesic  ZuZ4uET 202412 Dipiniam
Pengguna 3 PM2u24uBuT999 inaldiFahrianayah Bahasa Indonesia 2024-uB-uT 2u24-48-12 Dikembali
a9 ¥
Pengaturan 4 PM2u24uBuT999 inaldiFahrianayah Bahasa Indonesia 2024-uB-uT 2u24-4812 (a1] =]
ks ek

Gambar 3. 13 Tampilan laporan peminjaman
(Sumber : Data Olahan, 2024)

Pada tampilan ini admin dapat melihat hasil laporan peminjaman yang sudah
berhasil dicetak berbentuk pdf.

QX0 )& D

‘SDN NEGERI 40 BENGKALIS
Jalan Awang Mahmuda
No Telp: 021-672561
Email: sdn40bengkalis@gmail.com

Laporan Peminjaman Selama 2024

No Kode Nama Anggota Judul Pustaka Tanggal pinjam  Tanggal kembali Status

1 PM20240807999  ReynaldiFahri Bahasa ja  2024-08-07 2024-08-12 Disjukan

2 PM20240807999 ynaldiFahri Bahasa ia  2024-08-07 2024-08-12 Dipinjam

3 PM20: 999 ynaldiFahri Bahasa i 2024-08-07 2024-08-12 Dikembali
Bahasa Indonesia ~ 2024-08-07 2024-08-12 Dibatalkan

4 PM20: 999 Rey

4

Gambar 3. 14 Tampilan cetak laporan peminjaman
(Sumber : Data Olahan, 2024)
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4. Tampilan Laporan Pustaka

Pada tampilan ini admin bisa mencetak laporan pustaka memalui PDF.

Q0 X0 16
Ey e
£ Doshboord Laporan pustaks
Menu
K7
bl B
[ Pustaka
B, Loporen 2 | '° Kode Jugul Kategori Penulis Panerbit JumichStok  Posisi/Rak
Log Pemiyamon 1 o Tema 1 Diriku Yusfino 50 Al
LonPestain
LopAnggela 2 o Tema § Noviko Adelina Kemendikbud 40 Al
N 3 01 Bupena (Buku Penician) Volume 5 Temalpelsjoron  Ad Pudjrastut, dkk  Erlangga 50 A
& Pengguna
" 01 Bupena (BukuPenician)Volume 1 Temalpelojoron  Irene MJA, dkk Erlangga 50 af
@ Pengoturen
[ 01 Bupena (Buku Penilaian) Volume tc Temaipelajoron Irene MJA, dik Erlangga 50 A
Page1of 2
%]

Gambar 3. 15 Tampilan laporan pustaka
(Sumber : Data Olahan, 2024)
5. Tampilan Laporan Anggota

Pada tampilan ini admin bisa mencetak laporan anggota memalui PDF.

QO X 1 &

SDN NEGERI 40 BENGKALIS
Jolan Awang Mohmuda
Mo-Telp: 021-672561
Emait: adnd0bengkalis@gmail. com

Laporan Anggeta Seloma 2024

Ne Kelog Nama Alamat Point

Email Mo Telp Status

- N N -] Aletif
1 04  ReynaldiFahrionsyah naldi@perpustest 081234567891 Sungai alam

Gambar 3. 16 Tampilan laporan anggota
(Sumber : Data Olahan, 2024)

6. Tampilan Data Pustaka

Pada tampilan ini admin dapat menambah kan data pustaka dan mencari data
pustaka.
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QX3

) &

EPERPUS 40

{y Dashboard

=Q

[ Data Pustaka

Admin perpus [¢]

Menu

|=ZS Peminjaman

Kategori

Penulis

Penerbit

IPmn Kkategori VI

I Pilih penulis VI

I Pilih penerbit VI

[E Pustaka a
Data kategori
Data penulis
Data penerbit
Data pustaka
|®: Laporan

3 Pengguna

* Pengaturan

+ Tembah pustake

Qoo |

2

Gambar 3. 17 Tampilan data pustaka

(Sumber : Data Olahan, 2024)

7. Tampilan Data Kategori Pustaka

Pada tampilan

ini admin dapat menambahkan data
memasukkan kode dan nama kategori.

A X0 ] @& D
Qeerrus 40 [ = Q [Famin perpee [2)
Dashboard

< Pustaka

Menu Tabel kategori @ Tambah

|E= Peminiaman
[E] Pustaka ~

Dota koteg No Kode Nama kategori Aksi

Dota penul

1 T Tema/pelajaran

Data penerbit P pela) £

Data pustaka 2 Bc Buku Cerita £
|® Laperan 3 Bu Buku Umum Pau]
2 Pengguna
- Pengaturan

L

Gambar 3. 18 Tampilan data kategori pustaka
(Sumber : Data Olahan, 2024)

8. Tampilan Data Penulis

kategori

dengan

Pada tampilan ini admin dapat menambah kan data penulis pada pustaka
dengan memasukkan kode dan nama penulis.
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QO X &
Qrereus 0 [=Q (R s [2]
Dashboard

°© Pustaka

® Tambah
Menu Tabel penulis

£ rene
[E Pustaka £

Data kategort No Kode Nama penulis Aksi

Dota penais 1 Ps-Tp-001 Yusfina Hendrifiana 4o

Data penerbit

Data pustaka 2  PsTp-001 Movika Adelina /g
B Laporan 3 PsTp-001 Ari Pudjrastuti, dkk 78
& Pengguna 4 Ps-Tp-OoOi Irene MJA, dkk 2,8
# Pengaturan 5  Ps-Tp-001 Irene MJA, dkk Vo)

Page 10 of 16
Ld

Gambar 3. 19 Tampilan data penulis
(Sumber : Data Olahan, 2024)

9. Tampilan Data Penerbit

Pada tampilan ini admin dapat menambah kan data penerbit pada pustaka
dengan memasukkan kode dan nama penerbit.

QO XN ( ) € D
OrerPUS 40 | = Q | Admin perpus |8
Dashboard

a Pustaka

) ® Tambah

Menu Tabel penerbit

[FS Pormbtaman
[E) Pustaka A

Data kategor! No Kode Mama pentilis Aksi

Data panulis 1 Pn-Tp-001 Kemendikbud ’0

Dala penertit

Data pustaka 2  Pn-Tp-001 Kemendikbud /0
| Laporan 3 PnTp-001 Erlangga s
A Pengguna 4 Pn-Tp-001 Erlangga 20
4 Pengaturan 5  Pn-Tp-001 Erlangga P yoj

Foge 10 of 15
L

Gambar 3. 20 Tampilan data penerbit
(Sumber : Data Olahan, 2024)
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10. Tampilan Data Anggota

Pada tampilan ini admin dapat menambah kan data anggota.

QX4

Orerrus e [ = Q

Menu

22 Peminioman

) Pusicka
No

Lap Pustokn 1 ReynakdiFahriansyah

& Pengguna
# Pengaturan

£y Dashboerd Tatle Angget

Nama Surel Mo Telp Kelas Alamat Status

naldi@perpustest  USZE7T4323345 4 Benghalia Fan]|

@ Aacooma

Ak

Gambar 3. 21 Tampilan data anggota
(Sumber : Data Olahan, 2024)

11. Tampilan Pengaturan Aplikasi

Pada tampilan ini admin dapat mengatur pengaturan pada aplikasi perpustakaan

tersebut yaitu mengatur profil aplikasi dan mengatur aturan yang ada pada

perpustakaan tersebut.

O X0 ¢ e
PERPUS 40 =
a Q [(2drmin perpes [2]
S =]
Menu From Aplikasi Nama Pemimgin
== Peminjaman Mama Aglikasi X
ursiohS.ag
PERPUSTAKAAN DIGITAL SD NEGERI 40 BENGKALIS
E) Pustaka
. Loporan Alomat Lo
£
JL . AWANG MAHMUDA
& Penggunc
Email
' Pengaturon SDN4UBENGKALIS®@GMAIL COM
Mo . Telp
082386033399
Webaite
https:/fedndbengkalis.schid
4|

Gambar 3. 22 Tampilan pengaturan aplikasi
(Sumber : Data Olahan, 2024)

38



3.3.7.2 Tampilan Aplikasi di halaman Anggota
1. Tampilan Login
Pada tampilan ini anggota di minta untuk mengisi surel dan kata sandi yang

telah di daftarkan sebelumnya dan sudah di setujui oleh admin.

QO X4 JE D)

O PERPUSTAKAAN SDN 40 BENGKALIS

Selamat datang di Aplikasi
Perpustakaan SDN 44 Bengkalis

Surel
Kata Sandi

Gambar 3. 23 Tampilan login anggota
(Sumber : Data Olahan, 2024)

2. Tampilan Dashboard
Pada tampilan ini dashboard anggota menampilkan total point siswa dan
pustaka yang telah di pinjam.

QO X ) @ D
Oeerrus4e |=Q | Feynaldi Fahriarayeh 3]
r Dashboard
15 &
Menu 2 Pustoka telah & Total
di Peminjaman Point siawa
= Peminjaman
El Pustaka ‘Grafik Total Transaksi Pustaka (2024)
L ] Digiukan [ ] Dipinjam | |Dikembalikan | |Dibatalkan

u

Januori Februari Maret April Mei Juni Jull Agustus September Oktober November Desember

L

Gambar 3. 24 Tampilan dashboard anggota
(Sumber : Data Olahan, 2024)
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3. Tampilan Data Pustaka

Pada tampilan ini anggota dapat melihat data Pustaka kemudian siswa dapat
meminjam Pustaka tersebut.

QD XD )] &

OPERPUS 40 | = Q
(1 Dashboard [ Data Pustaka
Menu , Penulis Penerbit
== Peminjaman [Piin kategori /] [Piin penuiis /] [Pitin penersit ]
[ Pustaka

Q]

Tema 5 Ekosistem  PJOK Pendidikan agama islam
Lihat Lihat Lihat

o
Gambar 3. 25 Tampilan data pustaka anggota
(Sumber : Data Olahan, 2024)
4. Tampilan peminjaman pada anggota.
QD0 X )
Orerruz e | = Q (Fsometa Febianesan [2]
1 Dashbacnd Paminjaman
Meny Tabie Finjom Buku @ Finam baw i stes w | [CL tameinan
iF Feminaman
B Pustcka No Hode Tangad Nama Anggcta Kelas  Judul Pusicko Jumiah Koteger Stotus Azl
FMAZAURITISE 20244507 AwmadFawersin 4 Bewasaldonesia  fFusion  TemalPwaran  Diajkan xS
2 PMIGAORUTN 040807  RemcdFroich 4 Sesaladonesa  iPusiow  TemafPwaran  Dwinjam +5
3 FM20240B07999  2024-09-07  RegnosiiFannanayah s Bohasalndonesia 4 Pustana  TemalPeiajaran Cowmball b=
e S AUy =
. _ #

Gambar 3. 26 Tampilan peminjaman anggota
(Sumber : Data Olahan, 2024)
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3.3.7.3 Tampilan Aplikasi di halaman KEPSEK

1. Tampilan Login

Pada tampilan ini KEPSEK mengisi surel dan kata sandi yang telah di daftarkan
sebelumnya dan sudah di setujui oleh admin.

QXD

) @

B PERPUSTAKAAN SDN 40 BENGKALIS
Selamat datang di Aplikasi
Perpustakaan SDN 40 Bengkalis

Surel

I kepsek@perpus test I

Kata Sandi

4
Gambar 3. 27 Tampilan Login

(Sumber : Data Oalahan, 2024)
2. Tampilan Dashboard

Pada tampilan dashboard KEPSEK di tampilkan banyak total peminjaman, jumlah
anggota, jumlah Pustaka.

Q> XN ) €O
Qrerrusse [=Q [Repae kean [
O3 Dashboard
- 15 10
- Rp Denda Non
Menu Transaksi Moneter
| B, Laoporan

Grafik Total Transaksi Pustaka (2024)

I ) Dicjukan | ] Dipinjam | Joi l

|Dibatalkan

0

Januari Februari Maret April Mei Juni Juli Agustus September Oktober November Desember

2|

Gambar 3. 28 Tampilan Dashboard
(Sumber : Data Olahan, 2024)
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3. Tampilan laporan

Pada tampilan ini KEPSEK bisa melihat laporan berbentuk pdf yang telah di
kerjakan oleh admin atau petugas perpustakaan.
a. Laporan Peminjaman

QO X )
SDN NEGERI 44 BENGKALIS
JTolan Awang Mohmuda
NoTelp U21-672561
Email sdn4ubenghalis®gmail.com
Laperan Peminjaman Selama ZuZ4
No Kode Nama Anggeta Judul Pustaka Tanggel pinjom  Tanggal kembali Status
1 PM20240807999 yniak ianay Bahasa Ind i 2024-08-07 20240812 Digjukan
2 PM20240807999  ReynaldiFohranayah Bahasza Indenesia 2024-08-07 PO24-08-12 Dipinjam
3 PM20240807999 PeynaidiFonriansyoh  Bahasa Indonesia  2024-08-07 2024-08-12 Dikembali
. Bahasza Indenesia 2024-08-07 20240812 Dibatalkan
4 PMZ20240807999  ReynaldiFohriansyah
A

Gambar 3. 29 Laporan peminjaman
(Sumber : Data Olahan, 2024)

b. Laporan Pustaka.

Q0 X0 )&

SDN NEGERI 40 BENGKALIS
Jalan Awang Mahmuda
No Teip: 021-672661
Email: sdn40bengkalis@gmail.com

Lapeoran Pugtaka Selama 2024

No Kode Judul Kategor Penullis Penerbit Jumiah Stok Posia/Rak

1 05 Temc_ 5 Tema/Pelajaran ch_nc Puepa Kemendikbud 50 AS
Ekosistem Karitas

Gambar 3. 30 Tampilan pustaka
(Sumber : Data Olahan, 2024)
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C.

Laporan anggota.

QO XQ(

SDN NEGERI 40 BENGKALIS
Jalan Awang Mohmuda
Mo.Tedp: 021-672561
Email: adn40bengkalis@gmail.com

Laporan Anggeta Selama 2024

Emai NoTelp Alamat Foint

No Kelas Nama

1 04 Reynaldifahriansyoh noldi@perpuatest 081234567831 Sungai alam

Status

Aktif

Gambar 3. 31 Tampilan laporan anggota
(Sumber : Data Olahan, 2024)

43




BAB IV
HASIL DAN PENGUJIAN

4.1 Hasil Penelitian

Pada penelitian ini menghasilkan sebuah aplikasi perpustakaan berbasis website, yang dapat
diakses di https://perpustakaansd.40kitaselera.my.id/. Aplikasi ini berfungsi untuk membuat
petugas perpustakaan SD Negeri 40 Bengkalis mengelola data peminjaman dan pengembalian serta

mengelola data perpustakaan dan memudahkan siswa untuk meminjam buku dan mencari data buku

perpustakaan. Terdapat bagian Admin juga dapat menginput data buku dan menginput data siswa.
Admin juga dapat mengelola data peminjaman dan melakukan proses pengembalian buku.
411  Tampilan Aplikasi di Sisi Admin
a. Tampilan Login

Setelah masuk ke website admin melakukan login dengan memasukkan surel dan kata
sandi yang telah di daftarkan untuk login.

EPERPUSTAKAAN SDN 40 BENGKALIS

SeJamat datang di Aplikasi
Pe kaan SDN 40 Bengkalis

Kato Sand =
........ |
-
Masuk i

Gambar 4 1 Halaman login
(Sumber : Data Olahan, 2024)
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https://perpustakaansd.40kitaselera.my.id/

b. Tampilan Halaman Dashboard Admin
Pada tampilan dashboard admin di tampilkan banyak total peminjaman, jumlah

anggota, jumlah Pustaka, denda non moneter.

Gambar 4 2 Tampilan Dashboard
(Sumber : Data Olahan, 2024)

c. Tampilan Peminjaman
Pada tampilan ini admin verifikasi peminjaman ketika siswa meminjam buku.

BPERPUS 40 = a

oo
oo
(Sumber : Data Olahan, 2024)
d. Tampilan tambah data kategori
Pada tampilan ini admin bisa menambah data kategori.
ac. Buky ceri‘u' s ]
w Buku Umum [/ ]s]
- ™ temalpelojaran o
) o o

Gambar 4 4 Tampilan data kategori
(Sumber : Data Olahan, 2024)
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e.

g.

Tampilan data penulis
Pada tampilan ini admin bisa menambah data penulis.

BPERPUS 40 - & i e

e e ao
inpasan 2 P3-Tp-003 Ari Pudjrastuti, [~ ]s]
rengguna s e n e an
Pa-Tp-01 Vusfina Henariiana 8o
Gambar 4 5 Tampilan data penulis
(Sumber : Data Olahan, 2024)
Tampilan data penerbit
Pada tampilan ini admin dapat menambah data penerbit.
e - — o
Laperan 2 Pr-Tp-003 Bumi Aksara n
— P P — [/ Ts]
o pr-Tp-om [— go
o

Gambar 4 6 Tampilan data penerbit
(Sumber : Data Olahan, 2024)

Tampilan data pustaka
Pada tampilan ini admin dapat menginput data pustaka.

i [ras—
@ it 8 ota Pustok
cal o=
[Ey—

Gambar 4 7 Tampilan data pustaka
(Sumber : Data Olahan, 2024)
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h. Tampilan laporan peminjaman

Pada tampilan ini admin bisa melihat laporan peminjaman dan bisa di cetak.

B PERPUS 40

"
o

@ Dashboard Laporan

Reynoidi Fohrionsyah  Bal osio 2024-08-07 2024-08-07 [ Cioscian §

Gambar 4 8 Tampilan laporan peminjaman
(Sumber : Data Olahan, 2024)

i.  Tampilan hasil cetak pdf pada laporan peminjaman.
ol

—

SDN Negeri 40 Bengkalis
Jalan Awang Mahmuda
No Telp: 021-872581
Email: sdn40bengkalis@gmnail. com

Lap P inj 1 2024
vo | inan | o | v | e | oroon | s
1 KP-DEMO-001 Siswa IndBB:';le:ﬂ: 82;'2"3’ 3;02‘:“3’ dipinjam
2 KP-DEMO-002 Siswa n an:';us: . 3;‘]‘]2"';" 3;;2‘;‘3’ dipinjam
3 | KP-DEMO-003 Siswa Dll_':‘::m 2;&“;" zgndz‘ﬂy dikembalikan
4 | KP-DEMO-004 Siswa DI'E‘T::“I Z;U‘JZ“;" Z:Ué‘ﬂy dibatalkan
5 | PM20240731762 | adellia fitri IndBB:';le:ﬂ: 3;0‘12"';" s ';gg: st dikembalikan
6 | PM20240731376 Siswa |nan:22|s:1n 12;'2"3’ 32:;3' dipinjam

Gambar 4 9 Cetak pdf laporan peminjaman
(Sumber : Data Olahan, 2024)

Tampilan laporan pustaka

Pada tampilan ini admin bisa Pada tampilan ini admin bisamelihat laporan pustaka dan
bisa di cetak.

EPERPUS 40

@ Dashboord Laporan

uuuuu

Gambar 4 10 Tampilan laporan pustaka
(Sumber : Data Olahan, 2024)
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k. Tampilan hasil cetak pdf pada laporan pustaka.

oy

SDN Negeri 40 Bengkalis

Jalan Awang Mahmuda

No Telp: 021-672561
Email: sdn40bengkalis@gmail.com

Laporan Pustaka Selama 2024

No | Kode Judul Kategori Penulis Penerbit J';r;::h Posisi/Rak
1 01 Tema 1 Diriku | Tema/Pelajaran Yusfina Kemendikbud 51 A1
Hendrifiana

I.  Tampilan laporan anggota

Gambar 4 11 Cetak pdf laporan peminjaman

(Sumber : Data Olahan, 2024)

Pada tampilan ini admin bisa melihat laporan anggota dan bisa di cetak.

EPERPUS 40

£} Dashboord

m. Tampilan hasil cetak pdf pada laporan pustaka.

= Q

Laporan

NO - KELAS

1 4

NAMA

Reynaldi Fahriansyah

EMAIL

naidigperpustest

NOTELP

082234567897

ALAMAT POINT

sungaidom 1

Gambar 4 12 Tampilan laporan anggota
(Sumber : Data Olahan, 2024)

oy

SDN Negeri 40 Bengkalis
Jalan Awang Mahmuda

No Telp: 021-672561

Email: sdn40bengkalis@gmail.com

Laporan Anggota Tahun 2024

Kelas Nama

Email

No Telp

Alamat

Point | Status

4 Siswa

siswa@perpus. test

081234567890

JI Jalan

6

Aktif

Gambar 4 13 Cetak pdf laporan pustaka

(Sumber : Data Olahan. 2024)
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n.

0.

Tampilan data anggota
Pada tampilan ini admin dapat menambah data anggota.

EPERPUS 40 = a

& oot Pengaturan

1 siswa siswo@perpus.test

2 odeliafvi dso@gmaileom

Bt Parpus

xs e N x st
comuserssn & suaen D) [ #]1]

ceraies 1 sengeois () (/][]

Gambar 4 14 Tampilan data anggota

(Sumber : Data Olahan, 2024 )

Tampilan pengaturan

Pada tampilan ini admin dapat pengatur pengaturan apllikasi.

2PERIUS 40

Py—

’@.

Gambar 4 15 Tampilan pengaturan

(Sumber : Data Olahan, 2024 )
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412 Tampilan Aplikasi di Sisi siswa
a. Tampilan Login

Pada tampilan siswa bisa login setelah admin membuat akun siswa.

EHPERPUSTAKAAN SDN 40 BENGKALIS ==

SeJamat datang di Aplikasi
Pe kaan SDN 40 Bengkalis

Surel

siswa@perpus.test

Kata Sandi

Gambar 4 16 Tampilan login siswa
(Sumber : Data Olahan, 2024 )

b. Tampilan Dashboard

Pada tampilan ini ketika siswa berhasil masuk ke dalam aplikasi.

BPERPUS 40 oo .

[ et -

Gambar 4 17 Tampilan Dashboard
(Sumber : Data Olahan, 2024)
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C.

d.

Tampilan lihat buku

Pada tampilan ini siwa dapat melihat buku dan meminjam buku.

GPERPUS 40

7 Kemendicbud

® Temaleifaran

Gambar 4 18 Tampilan lihat buku
(Sumber : Data Olahan, 2024)

Tampilan peminjaman

Pada tampilan ini ketika siswa meminjam buku.

EPERPUS 40

A vasreond

= paminjoman

Fustain

nnnnnn

Pinjom Buku

UMLK ¢ KATESDR ¢ STATUS

Gambar 4 19 Tampilan peminjaman
(Sumber : Data Olahan, 2024)

e. Tampilan Cetak peminjaman.

Email S|

PERPUSTAKAAN DIGITAL SD NEGERI 40 BENGKALIS
JL. AWANG MAHMUDA
34567890 - Web

S@GMAIL COM - Telp: 08132

Invoice Peminjaman Buku

Kode Tanggal Tanggal
No [ paminjaman Siswa | Judul Buku Pinjam Kembali Statu
1 | PM20240807357 2024-08-01 | 2024-08-06 | diajuk

Kode Nam Tanggal Tanggal
No | pominjam: Siswa | Judul Buku Pinjam Kembali Status
1 | PM20240807357 Siswa Bahasa 2024-08-01 2024-08-06 | diajukan

Indonesia
Printec o 07-08-2024 228827

Gambar 4 20 Tampilan cetak peminjaman
(Sumber : Data Olahan, 2024)
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413  Tampilan Aplikasi di Sisi KEPSEK
a. Tampilan login

Pada tampilan ini KEPSEK bisa login dengan memasukkan surel dan kata sandi.

EPERPUSTAKAAN SDN 40 BENGKALIS

SeJamat datang di Aplikasi
PerpPiysdakaan SDN 40 Bengkalis

Surel
kepsek@perpus.test

Kata Sond

otooootol /,/’
— ii

Gambar 4 21 Tampilan login
(Sumber : Data Olahan)

b. Tampilan dashboard
Pada tampilan ini setelah KEPSEK berhasil login langsung ke dashboard
kemudian KEPSEK juga dapat melihat rekap laporan.

BPERPUS 40 e

Gambar 4 22 Tampilan dashboard
(Sumber : Data Olahan, 2024)
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4.14 Tampilan Aplikasi di Sisi Super Admin
a. Tampilan login

Pada tampilan ini super admin dapat login memasukkan surel dan kata sandi .

EPERPUSTAKAAN SDN 40 BENGKALIS

SeJamat datang di Aplikasi
Pe kaan SDN 40 Bengkalis

Surel
superadmin@perpus.test

Gambar 4 23 Tampilan login superadmin
(Sumber : Data Olahan, 2024)

b. Tampilan dashboard

Pada tampilan ini merupakan tampilan halaman dashboard, untuk tampilan halaman

dashboard dapat dilihat pada gambar berikut.

EPERPUS 40

= Q Super Admin
£} Doshboord
1 0 2 0
Peminjoman TRANSAKSI PUSTAKA TELAH JUMLAH ANGGOTA DENDA NON-MONETER
PEMINJAMAN DIPINIAM

Pustaka

Laparan

Grafik Total Transaksi Pustaka (2024
Pengguna

Pengaturan

Role & Permission

Ja e Fetnas [I== v = I~ . R 5 Db Nowszer  Desembe

Gambar 4 24 Tampilan dashboard superadmin
(Sumber : Data Olahan, 2024 )
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4.2 Pengujian

Pada tahap ini dilakukan pengujian terhadap website yaitu aplikasi berbasis website pada sd
negri 40 bengkalis, dengan menggunakan metode black box. Pengujian black box adalah metode
pengujian perangkat lunak yang dilakukan tanpa pengetahuan rincian tentang bagaimana perangkat
lunak tersebut diimplementasikan atau kode yang dilakukan didalamnya, dalam black box , pengujian
dilakukan dari sudut pandang pengguna ekesternal yang hanya melihat input dan output yang
dihasilkan oleh perangkat lunak tersebut, tujuannya adalah untuk memastikan bahwa perangkat lunak
berfungsi sesuai dengan harapan pengguna dan memenuhi persyaratan yang telah ditentukan, tanpa

perlumemahami rincian implementasi atau struktur internalnya.

Tabel 4 1 Tabel Pengujian Aplikasi

No Gambar

Keterangan

1

Admin (petugas perpustakaan)

Menurut saya aplikasi ini bagus,
karena bisa mempermudah saya
dalam membuat data perpustakaan
sekolah dan mudah di pahami, selain
itu dapat merekap data peminjaman

dan merekap data anggota.

Siswa, menurut siswa tersebut
aplikasinya bagus karena unuk
mempermudah siswa cari buku dan

melihat buku
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Perwakilan Kepsek Menurut saya
aplikasinya sudah bagus, karena
mempercepat dan mempermudah
merekap-rekap data tentang

perpustakaan.

4.2.1 Pengujian Black Box

Pada pembahasan ini, penulis melakukan pengujian terhadap website aplikasi

perpustakaan berdasarkan spesifikasi sistem yang telah di bahas dalam bab sebelumnya.

Metode yang digunakan dalam pengujian

ini adalah black box. Pengujian black box

berfokus pada spesifikasi fungsional perangkat lunak.berikut adalah beberapa hasil

pengujian.

Tabel 4 2 Tabel Pengujian Black Box Admin

No Fitur Pengujian Keterangan
1 | Login Admin  Dberhasil  mengakses
B PERPUSTAKAAN SDN 40 BENGKALIS WebSite dan mSUk ke dalam

«§elam:tldntang di Apliusi e
R halaman utama.

2 | Login berhasil Berhasil, admin berhasil
L melakukan login dengan
, , memasukkan surel dan kata sandi.

55




Login gagal

§elam.;r¢';iutang di Aplikasi

H PERPUSTAKAAN SDN 40 BENGKALIS

aga SONGERenl ;
2. S jﬂnﬁf’" —

Login akan gagal dan tidak akan
bisa dilakukan apabila ada data
yang belum lengkap atau memiliki

data yang tidak valid.

Dashboard

BPERPUS 40

= a

Berhasil, admin berhasil masuk ke

dalam halaman dashboard

Peminjaman
ey £
""" A e s e S
ex=n [
Cetak

PERPUSTAKAAN DIGITAL SD NEGERI 40 BENGKALIS
JL AWANG MAHMUDA
Ermat: SOMAOBENGKALSSOGMAIL COM - Tek: 081234567050 . Vibste: s Soamsberghais.sch

Invoice Peminjaman Buku

Tangoel | status

Berhasil, masuk ke dalam
halaman peminjaman, melakukan
melihat siswa yang meminjam
buku dan cetak pdf.
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Menambah data kategori, penulis, penebit

[P Bo
- o
e [ /]+]
]
carus o
P, Qo
e s o
erpcee s 3 o
rerpees - @o
e S, o
a
arerpus -
s R fo— al
- RO al
pose [ al
PR, al

Berhasil, masuk ke dalam halaman
tambah data kategori, penulis,
penerbit dan data pustaka.

Laporan peminjaman, pustaka dan anggota

SDN Negeri 40 Bengkalis
Jalan Awang Mahmuda
No Tesp: 021672561
Emat sand0bengkalis@gmai com

Laporan Pustaka Selama 2024
No|Kode|  Judul Kategori | Penulis | Penerbit “‘;';::" Posisi/Rak
: Yustina
1| o1 | Tema tDinku | TemaiPeijoran | Y02 | Kemendkoud | 51 Al

SDN Negeri 40 Bengkalis
Mahmuda

Berhasil, masuk ke dalam halaman
Laporan peminjaman, pustaka dan
anggota
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SDN Negeri 40 Bengkalis
% a

[Wo]wlos | Wama | mat | WaTep | Aamat o] sin
a lalswa@,’élpnm@v 061234567890 | 1 Joon | 6| Aot ‘
Pengguna Berhasil, masuk ke dalam
halaman nemambah anggota
Pengaturan Berhasil, masuk ke dalam halaman

pengaturan aplikasi admin dapat
pengaturan aplikasi.
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Tabel 4 3 Tabel Pengujian Black box Siswa

No Fitur Pengujian Keterangan
1 | Login Siswa berhasil mengakses website dan
masuk ke dalam halaman utama.
Se‘umut datang di Aplikasi
2 Berhasil, siswa berhasil melakukan logi
Login berhasil .
g dengan memasukkan surel dan kata sandi
Login gagal Login akan gagal dan
tidak akan bisa dilakukan apabila ada data
EPERPUSTAKAAN SDN 40 BENGKALIS yang belum Iengkap ataU memilikl
Seiama( datang di Aplikasi
e “ datayang tidak valid.
3 | Dashboard Berhasil, siswa berhasil masuk ke dalam

halaman dashboard
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Pustaka

uuuuuuuuu

PERPUSTAKAAN DIGITAL SD NEGERI 40 BENGKALIS
MUDA

Kode Nama. Tanggel Tanggal
No | paminamar Siowa | JodutBuku | Gl Woenbali | Stows
1 | Pmzozacsorse Siowa 024-06.01 g
PETUGAS
R Koda. Nama. noge Tonggel
uuuuuuuuuuu conchien Kambali | St
1 | Przoasosorasy 2024.08.06 | chaj

Berhasil, masuk ke dalam

halaman

" | pustaka, siswa dapat pinjam buku yang

mau di pinjam setelah di pinjam lalu di

cetak.
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Tabel 4 4 Tabel Pengujian Black box KEPSEK

No Fitur Pengujian Keterangan
1 Login Kepala sekolah berhasil mengakses
website dan masuk ke dalam halaman
EPERPUSTAKAAN SDN 40 BENGKALIS utarna .
Se‘;r;;: datang di Aplikasi
..... ]
2 Berhasil, kepaka sekolah berhasil
Login berhasil .
g melakukan login dengan memasukkan
“““““ surel dan kata sandi
Login gagal Login akan gagal dan tidak
B o 40 s akan bisa dilakukan apabila ada data yang
2 s belum lengkap atau memiliki data yang
tidak valid.
3 Berhasil, KEPSEK

nnnnnnnnn

berhasil masuk ke dalam halaman
dashboard
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Laporan peminjaman, pustaka dan Berhasil, masuk ke dalam
anggota

halaman laporan dan kepala sekolah dapat

SDN Negeri 40 Bengkalis

e melihat dan mencetak laporan.

Laporan Peminjaman Selama 2024

[ R B e e Y
I A AT
[ [P N spsn
s [ omoms | s | omem | press
o| wommoo | sea | orom | e | 20m | goanan
A N A R i
o | e | sma | | S| | e | g,

SDN Negeri 40 Bengkalis
Jalan Awang Mahmuda
No Teip: 021672561
Emat san40bengkais@gmal com

Laporan Pustaka Selama 2024
[eo] Jumiah
No | Kode Judul Kategori Penulis | Penerbit | “glT | Posisi
Yusfina 3
1| 01 | Tema1Diriku i Handitaia 51 At
SDN Negeri 40 Bengkalis
Jalan Awang Mahmuda
NoTey 021672561
Emas sand0bengkaiis@gmail com
Laporan Anggota Tahun 2024
No [Kelas | Nama Email [ Notelp | tamat | point [ status |
V| 4 | e | sowetwers s | oorosaserosa | 9 swon | o | mu |
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Tabel 4 5 Tabel Pengujian Black box Super Admin

No

Fitur Pengujian

Keterangan

1

Login

nnnnnn

e |

Admin

website dan masuk ke dalam

berhasil ~ mengakses

halaman utama.

Login berhasil

Berhasil, admin berhasil

melakukan login dengan

memasukkan surel dan kata sandi.

Login gagal

H PERPUSTAKAAN SDN 40 BENGKALIS

Login akan gagal dan tidak akan
bisa dilakukan apabila ada data
yang belum lengkap atau memiliki

data yang tidak valid.

Dashboard

Berhasil, admin berhasil masuk ke

dalam halaman dashboard
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Peminjaman
Cetak

Ermat: SOMOBENGKALISGGMAL COM - T

a=n [

e=n [

PERPUSTAKAAN DIGITAL SD NEGERI 40 BENGKALIS
JL AWANG MAHMUDA
ol 0812-3456.7830 - Webste: Wepe Sanbibenghats sch

Invoice Peminjaman Buku

Berhasil, masuk ke dalam
halaman peminjaman, melakukan
melihat siswa yang meminjam
buku dan cetak pdf.

pse e a

Berhasil, masuk ke dalam halaman
tambah data kategori, penulis,
penerbit dan data pustaka.
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Laporan peminjaman, pustaka dan anggota

SDN Negeri 40 Bengkalis
Jalan Awang Mahmuda
No Telp: 021672661
Emat sandObengkalis@gmai com

Laporan Pustaka Selama 2024
Jumlah
No |Kode |  Judul Kategori Penulis | Penerbit | "l | PosisiRak
: Yusfina
1| 01 | TematDink | TemalPelajaran | .o co | Kemendikbud | 51 At
SDN Negeri 40 Bengkalis
Jalan Awang Mahmuda
o Tek: 021672081
Emas s atargeas Gy com
Laporan Peminjaman Selama 2024
Kode Nama Tangos! Tanggat
Mo | peminjaman | Anggoes | JUIUBNRY | o | Kemban Status
Barasa 8 uh 31wy
1| keoEMo001 | sewa | Demea | S e apinsm
3 T Banasa Stguy | 319wy
2 | woemo002 | sewa | iy apinam
Tidak 2000y | 280wy
3 | KP0EMO.003 | Siewa Wy e rone | dwambaskan
5 Tiam 2000y | 289wy
4| kpotmoc0s | swwa | Td K. St | awstaman
20200731782 Banasa Sty | 5 Avgumt
5 | PM20200731762 | acela ttn e w | 2z Soae | owembatkan
s Barasa Tty 8 Juy
6 | Pu20200731378 | siewa | Sy oy apinam

SDN Negeri 40 Bengkalis

Jalan Awang Mahmuda
No Telp 021672561
Emas sondovengkals@gmal com

Laporan Anggota Tahun 2024
[Wo[oma] wame | emat | Wotop | e |rom [ suim]
‘ 1 | 4 l Siswa lsaswa@pevpuswﬂ‘umzsumsgo] a Jalan‘ 5 l Al l

Berhasil, masuk ke dalam halaman
Laporan peminjaman, pustaka dan

anggota

Pengguna

aperpus 40

© corwens

Stetus Akun
Tompat Lt
Memat

ossarm [ R R —

Mo Tole

- -

Fote

Berhasil, masuk
halaman
nemambah anggota

ke

dalam

65



8 |Pengaturan Berhasil, masuk ke dalam halaman
_______ - pengaturan aplikasi admin dapat
= - pengaturan aplikasi.

4.2.2  Pengujian Pada Perangkat

Pengujian Aplikasi Perpustakaan Baerbasis Website Pada SD Negeri 40 Bengkalis
ini diuji dengan menggunakan dua perangkat yaitu laptop dan smartphone. Hasil dari
pengujian pada kedua perangkat di tunjukkan pada Tabel 4.6 berikut.

Tabel 4 6 Tabel Pengujian Pada Perangkat

No Perangkat Yang Tampilan
Di gunakan
1 Laptop ¢ O 1rntE ) ,,% Q 9/.-/5 .
Scltnig] du(gngfi Aplikasi

ststst

2 Smarthphone

EPERPUSTAKAAN SDN 40
BENGKALIS

Selamat datang di Aplikasi
- Perpustq‘kagg SDN

surel

Kata sandi

Re - o L

Daftar
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4.2.3 Pengujian Pada Web Browser

Pengujian Aplikasi Perpustakaan Baerbasis Website Pada SD Negeri 40 Bengkalis
ini di lakukan juga pada beberapa web browser. Hasil dari pada web browser ditunjukkan
pada Tabel 4.7 berikut.

Tabel 4 7 Tabel Pengujian Pada Web Browser

No [Web Tampilan Keterangan
Browser

1 | Google ___"'* ¢ |Berhasil Sistem
Chrome s o = 3 tampil sesuai yang di

s-mﬁﬂ datang di Aplikas!
Papsore S0 s

harapkan

2 |Microsoft Berhasil Sistem
Edge tampil sesuai yang di
harapkan
3 |Mozila Berhasil Sistem
Firefox ! tampil sesuai yang di
harapkan

BPERPUSTAKAAN SDN 40 BENGKALIS

souhfnumang di Aplikasi
Perpuftakaan SON 40 Bengkaiis

— -

Kesimpulan Pengujian :

Berdasarkan hasil dari pengujian di atas didapatkan hasil bahwa aplikasi
perpustakaan berbasis website pada SD Negeri 40 Bengkalis ini dapat mempermudah
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mengelola perpustakaan yang lebih teratur. Aplikasi ini dapat membantu siswa untuk
mencari dan meminjam buku dengan mudah melalui fitur pencarian dan peminjaman
yang disediakan. Aplikasi ini juga dapat membantu petugas pustakawan, kepala
sekolah dalam mengelelola peminjaman dan pengembalian beserta laporan pustaka
yang dapat dicetak pada aplikasi Selain itu, fitur pemberian poin atau reward sebagai
penghargaan siswa/iyang aktif meminjam dan membaca buku didalam aplikasi. Fitur
denda non- moneter ini juga berhasil mendorong siswa untuk lebih disiplin dalam
mengembalikan buku tepat waktu. Dengan demikian, aplikasi ini tidak hanya
mempermudah manajemen perpustakaan, tetapi juga mendorong peningkatan minat

baca dan keterlibatan siswa dalam aktivitas perpustakaan.

4.3 Pembahasan
Tahap awal dalam pembuatan aplikasi perpustakaan berbasis website pada SD
Negeri 40 Bengkalis ketika siswa ingin meminjam buku, mereka harus mencari buku yang
diinginkan di rak perpustakaan kemudian mengonfirmasi pilihannya kepada petugas
perpustakaan. Petugas kemudian akan mencatat data peminjaman tersebut dalam buku
besar masih di lakukan secara tertulis. Proses pengembalian buku juga masih di lakukan
secara tertulis. Sehingga proses ini sering kali memakan waktu ketika siswa terlambat
mengembalikan buku, petugas biasanya hanya memberikan nasihat atau peringatan
sebagai bentuk tindak lanjut. Namun, ini kurang efektif dalam memantau keterlambatan

pengembalian buku. yang dapat menyebabkan kesulitan dalam manajemen koleksi buku.

Dengan adanya aplikasi perpustakaan berbasis website ini, proses peminjaman dan
pengembalian buku akan menjadi lebih mudah dan efisien. Siswa dapat melakukan
pencarian buku secaraonline, melihat ketersediaan buku, dan memesan buku yang ingin
dipinjam. Petugas perpustakaan akan mencatat data peminjaman dan pengembalian
secara digital pada aplikasi, sehingga mengurangi kemungkinan kesalahan pencatatan dan

mempercepat proses administrasi.
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Tabel 4 8 Tabel Komparasi masalah dan solusi

No

Masalah awal

Solusinya

1

Bagi siswa proses peminjaman buku

masih di lakukan secara tertulis
mengguna buku besar dan juga siswa
buku

yang diinginkan sehingga siswatidak

kesulitaan dalam menemukan
mengetahui dimana letak rak buku,
stok buku, status buku, jumlah buku,

nama penerbit dan nama penulis.

Untuk membangun aplikasi perpustakaan
pada SD Negeri 40 Bengkalis dengan
efektif yang dibangun untuk mengatasi
masalah saat peminjaman buku yaitu
dengan solusi pada aplikasi ini dengan
fitur-fitur tertentu yang bisa membantu
siswa/i dan petugas perpustakaan dan
juga kepala sekolah.

Solusi untuk mengatasi proses
peminjaman buku dengan aplikasi pada
SD Negeri 40 Bengkalis dimana agar
efektif

meningkatkan budaya minat baca pada

siswa/i dapat dengan dan

siswa/i dengan menyediakan fitur yaitu :
1. Fitur Pencarian Buku Pustaka

e Siswa/i

pencarian dan melihat buku

dapat melakukan

pustaka berdasarkan kategori

buku, penulis dan penerbit.
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e Siswa/i dapat melihat buku
secara detail dimana pada
peminjaman buku tersedia
kategori buku, stok buku,
jumlah halaman buku,
penulis, penerbit dan tahun
terbit buku. Siswa/i juga
dapat menyukai  dengan
menekan love/like pada buku

pustaka.

e Siswa/i dapat melakukan
peminjaman buku pustaka
dengan maksimal sebanyak 3
buku. Dimana pada
peminjaman siswa/i hanya
boleh meminjam  dengan

batas waktu selama 7 hari.
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e Siswa/i dapat mengajukan
peminjaman pada petugas
pustaka dengan cara
membawa invoice atau bukti

peminjaman.

PERPUSTAKAAN DIGITAL SD NEGERI 40 BENGKALIS

JL. AWANG MAHMUDA
Email: SON40BENGKALIS@GMAIL COM - Telp: 0812-3456-7800 - Website: https://sdn40bengkalis. sch.id

Invoice Peminjaman Buku

Kode Nama Judul Tanggal Tanggal
Np Peminjaman Siswa Buku Pinjam Kembali Stalug
Tema 1 -
1 PM20240822112 Siswa Diriku 2024-08-22 2024-08-29 | diajukan
PETUGAS
N Kode Nama Judul Tanggal Tanggal —
Peminjaman Siswa Buku Pinjam Kembali
Tema 1 -
1 PM20240822112 Siswa Diriku 2024-08-22 2024-08-29 | diajukan

Printed on: 22-08-2024 17.22:32

e Pada petugas pustaka dapat
melihat peminjaman siswa/i
dengan melihat pada tampilan
peminjaman pada aplikasi.
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e Petugas pustaka dapat
melakukan verifikasi peminja
eman buku pustaka pada
aplikasi

Bagi petugas perpustakaan banyak
pengembalian buku yang terjadi
kesalahan, buku tersebut sering
mengalami  keterlambatan pengemb
alian buku juga buku hilang. Petugas
pustaka masih melakukan input data
buku secara tertulis dan belum adanya
koleksi buku bagi siswal/i.

Solusi  untuk  mengatasi proses
pengembalian buku dengan aplikasi pada
SD Negeri 40 Bengkalis dimana agar
siswa/i dapat dengan disipilin dalam
waktu dan memotivasi pengembalian
buku dengan tepat waktu dengan
menyediakan fitur yaitu :
e Petugas dapat melakukan
verifikasi pengambilan buku
pustaka pada aplikasi.

e Fitur Koleksi Buku dimana
petugas pustaka dapat
menginput data  pustaka
dengan cepat secara digital

pada aplikasi.
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Tohun Kode Pustaka

Tambon Pustoka

Bagi Kepala sekolah dan petugas

pelayanan dalam manajemen

masalah laporan peminjaman, laporarn

anggota, laporan pustaka.

Solusi  untuk  mengatasi proses

pustaka  memiliki permasalahanmemantau pelayanan dan mengevaluasi
kurangnya data untuk mengevaluasimanajemen yang terjadi pada
kebiasaan membaca siswa danperpustakaan SD Negeri 40 Bengkalis

efektivitas denda. memantaudimana agar kepala sekolah dan petugas

pustaka dapat dengan disipilin dalam

pengolahan perpustakaan baik dalamwaktu dan memotivasi pengembalian

buku dengan tepat waktu dengan

menyediakan fitur yaitu :

e Fitur Laporan Peminjaman

- =
ey
[~
[~

===

e Fitur Laporan Anggota

@

SDN Negeri 40 Bengkalis
Jalan Awang Mahmuda
NoTes

Laporan Anggota Tahun 2024

No x.m[ Nama Email | NoTelp | Atamat | Point | status

e Fitur Laporan Pustaka
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Pengolahan Denda pada perpustakaan
SD Negeri 40 Bengkalis belum ada
sehingga siswa/i kurangnya disiplin
waktu dalam mengembalikan buku

pustaka.

Solusi untuk mengatasi proses jika
siswa/i tidak mengembalikan buku tepat
waktu selama 7 hari maka dikenakan
denda non-moneter yaitu denda tanpa
melakukan pungli uang pada siswa/i

sehingga dengan aplikasi ini dapat
memotivasi siswa dalam pengembalian
buku tepat wakitu.

Fitur Denda non-moneter

Tidak
menghargai

ada penghargaan  dalam

yang
meminjam dan membaca buku padg

siswa/i rajir

perpustakaan

Solusi untuk mengatasi proses ketika
siswa selesai peminjaman buku dan siswa
aktif membaca buku akan mendapatkan
kemudian sekolah

poin kepala

memberikan hadiah.

Fitur Reward

.....
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BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil dari pengujian Aplikasi Perpustakaan Berbasis Website Pada
SD Negeri 40 Bengkalis dapat di tarik kesimpulan bahwa Aplikasi Perpustakaan
Berbasis Website Pada SD Negeri 40 Bengkalis ini dapat mempermudah dan
meningkatkan proses pengelolaan perpustakaan di SD Negeri 40 Bengkalis. Ketika
siswa yang mengunjungi perpustakaan akan langsung dilayani oleh petugas
perpustakaan sebagai admin, kemudian petugas login ke dalam website.
Selanjutnya petugas mendaftarkan data siswa dan petugas menanyakan kepada
siswatersebut apakah siswaingin melakukan peminjaman buku atau pengembalian
buku. Jika siswa peminjaman buku, siswa dapat mencari buku yang diinginkan atau
memberikan bukti peminjaman secara online. Kemudian petugas mengisi formulir
peminjaman buku, selesai siswa membaca buku akan mendapatkan poin untuk
setiap buku yang dibaca dalam periode satu bulan serta mendapatkan hadiah dari
kepala sekolah. Jika pengembalian buku terlambat atau buku hilang maka siswa
akan dikenakan denda non-moneter. petugas hanya perlu mengisi formulir
pengembalian setelah proses selesai. Aplikasi ini meningkatkan pengelolaan

perpustakaan dan mendukung budaya membaca di sekolah.

5.2 Saran

Saran pengembangan aplikasi perpustakaan berbasis website di SD Negeri 40
Bengkalis, dapat mempertimbangkan penambahan fitur-fitur seperti pencarian
buku yang lebih canggih dengan filter berdasarkan kategori, penulis dan penerbit
untuk memudahkan siswa menemukan buku yang di inginkan. Integrasi QR code
untuk memudahkan peminjaman dan pengembalian buku secara cepat dan efisien
juga sangat bermanfaat. Selain itu, Memperluas sistem reward dengan elemen
gamifikasi seperti lencana, agar siswa memotivasi untuk membaca buku lebih aktif
dan membaca buku lebih banyak sehingga meningkatkan motivasi membaca.

Selain itu, menyediakan opsi e-book atau akses ke materi digital bisa memperkaya
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koleksi perpustakaan dan mendukung pembelajaran digital di sekolah.
Implementasi notifikasi otomatis untuk pengingat pengembalian buku akan

membantu siswa menghindari denda non-moneter.
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Lampiran 1 Form Lembar As

LAMPIRAN

istensi Bimbingan

FORM LEMBAR ASISTENS! BIMBINGAN
JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
POLITEKNIK NEGERI BENGKALIS

TAHUN AJARAN 202372024
Nama : Adellia Fitri
( NIM 16103211477
Dosen Pembimbing  : Wahyat, M.Kom 7
Jud::l"'r.: I : Aplikasi Perpustakaan Berbasis Website Pada SD Negeri 40 Bengkalis
5 T Tanda Tangan
No Tanggal ‘ Kegiatan | Pembimbing |
)y -‘_‘_'_‘_______.
I |oy-Tuai ~202Y | membsrikan aséhan untu¥ ""“""’“1 -T
preares Bab Y |
) Jai P /(
2. |0% - Funi -202Y m""‘ S ‘
pUran don €Y s
. 1A pal .
3. | 3-oui -204 |DeEler artt -
M,vy("““ Ll 1
|- Agust-2H) Oy e £
fi}uq'ﬂﬂ aan Ml'm" |
o | pguaorasat | ;
' ‘ \ban MroSES af¥¥GIL OCh
o -pyvIkus 2479 [MaenN farcc W50 Yo bita
G- gl u\w)\a?m ((ovres poTEn
3 q_-ﬁgul'!"z“ }VIO‘IUV
8' e-ﬁjv)w Ml:ﬂcc ?
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Lampiran 2 Saran Dan Perbaikan Sidang TA Oleh Dosen Penguji 1

I B KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
POLITEKNIK NEGERI BENGKALIS
JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA

PROGRAM STUDI D3 TEKNIK INFORMATIKA
J1. Bathin Alam, Sungai Alam Bengkalis - Riau 28714
Telepon (0766) 24566, Faximile (0766) 8001000
Laman: Hitp/wavw.polbeng.ac.id

FORMULIR L ran 7:-202371'27024
SARAN DAN PERBAIKAN SIDANG TA I Mo
JAN PERBATKAN SIDAN

i B

Nama : Adellia Fitri

NIM © 6103211477

Prodi : DI - Teknik Informatika

Judul . Aplikasi Perpustakann Berbasis Websife Pada SD Negeri 40 Bengkalis

Nama Dosen ( Penguji | ) : Muhammad Nasir, M. Kom
Materi Perbaikan :

Pengesahan Dosen Penguji | BES A
Sebelum perbaikan Setelah perbaikan
Tanggal 03/60 /1wty Tanggal /8.l
Tanda Tangan /% Tanda Tangan //é 2
Y {
CATATAN:

1. Form ini mohon dikembalikan ke koordinator TA jika udah selesai melaksanakan Sidang TA.
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Lampiran3 Saran Dan Perbaikan Sidang TA Oleh Dosen Penguji 2

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
POLITEKNIK NEGERI BENGKALIS

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
PROGRAM STUDI D3 TEKNIK INFORMATIKA
J1. Bathin Alam, Sungai Alam Bengkalis - Riau 28714
Telepon (0766) 24566, Faximile (0766) 8001000

Laman: Http//www.polbeng.ac.id

Tahun : 2023 /2024

| FORMULIR o
| SARAN DAN PERBAIKAN SIDANG TA

SARAN DAN PERBAIKAN SIDANG TA

Pelak Seminar TA Dari Mahas
Nama ; Adellia Fitri

NIM : 6103211477

Prodi : DIIT - Teknik Informatika

Judul - Aplikasi Perpustakaan Berbasis Website Pada SD Negeri 40 Bengkalis

Nama Dosen ( Penguji 1T ) : Sri Mawami, $.Si., M.Si

Materi Perbaikan :
. E Paopon 2 Keaulen N [ ...
A..b-uh— y«! L I"'\Jﬂ«. W‘c V;a\ (9»{4 m»é-ﬂhg 97'

A L ST I
O L e T e e R I

- M(;\ gyl l%‘-&a\,\“\.fw)‘ R4 WJ-\ o7y

m alc,hql_ R P y
e I PO P l'*“ "3")"'* """" s

- "[ Lav .
u( w‘-\.‘;«\«_ Foes T,. G\«—fvl Be 3 Lul F&\')l‘\
Pengesahan Dosen Penguji 11 T
Sebelum perbaikan Setelah perbaikan
Tanggal 5 [8[weq Tanggal VLT
Tanda Tangan g%} :f Tanda Tangan g% 1, r
CATATAN;

1. Form ini mohon dikembalikan ke koordinator TA jika udah selesai melaksanakan Sidang TA
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Lampiran 4 Saran Dan Perbaikan Sidang TA Oleh Dosen Penguji 3

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN

POLITEKNIK NEGERI BENGKALIS

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
PROGRAM STUDI D3 TEKNIK INFORMATIKA
JI. Bathin Alam, Sungai Alam Bengkalis - Riau 28714

Telepon (0766) 24566, Faximile (0766) 8001000
Laman: Hitp//www.polbeng ac.id

I FORMULIR )
[ SARAN DAN PERBAIKAN SIDANG TA Tahun : 2023 /2024

SARAN DAN PERBAIKAN SIDANG TA

Pélaksanaan Seminar TA Dar Maliasisia |

Nama : Adellia Fitri

NIM : 6103211477

Prodi : DIIl - Teknik Informatika

Judul : Aplikasi Perpustakaan Berbasis Website Pada SD Negeri 40 Bengkalis

Nama Dosen ( Penguji 111 ) ; Lipantri Mashur Gultom, M. Kom
Materi Perbaikan ;

%, Y.l Al
Tt w [ {
T Pengesahan Dosen Penguji T11

Q, 14k | ‘lm

B Y 5 Y T R—
[ Tongeal

|z [

CATATAN;
1. Form ini mohon dikembalik rdi j
ini dik an ke koo TA jika udah selesai melaksanakan Sidang TA
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Lampiran5 Saran Dan Perbaikan Sidang TA Oleh Dosen Pe mbimbing

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
POLITEKNIK NEGERI BENGKALIS

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA \$
PROGRAM STUDI D3 TEKNIK INFORMATIKA

J1. Bathin Alam, Sungai Alam Bengkalis - Riau 28714
Telepon (0766) 24566, Faximile (0766) 8001000
Laman: Http//www.polbeng ac.id
AL LAL $2023 /2024
SARAN DAN PERBAIKAN SIDANG TA Tabun :

SARAN DAN PERBAIKAN SIDANG TA

Pelal Seminar TA Dari Mahasiswa

Nama : Adellia Fitri

NIM : 6103211477

Prodi : DII — Teknik Informatika

Judul . Aplikasi Perpustakaan Berbasis Website Pada SD Negeri 40 Bengkalis

Nama Dosen ( Pembimbing ) : Wahyat, M.Kom

Magteri Pcrbailc_an : J" ;
jfwﬁmhuamtke

fbary.

ecbarks

. Pengesahan Dosen Pembimbing
Sebelum perbaikan Setelah perbaikan
Tanggal 9 us' Tanggal 23 202
»
Tanda Tangan % Tanda Tangan
-\ L~
7 sl

o d g

CATATAN:
1. Form ini mohon dikembalikan ke koordinator TA jika udah selesai melaksanakan Sidang TA
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Lampiran 6 Source Code Aplikasi

1. Source Code Halaman Login

@extends('layouts.app’)
@section(‘content’)
<form class="js-validation-signin" action="{{ route('login’) }}"
method="POST">
@csrf
<div class="block block-themed block-rounded block-fx-shadow">
<div class="block-header bg-gd-dusk text-center">
<h3 class="block-title">Masuk</h3>
</div>
<div class="block-content">
<div class="form-floating mb-4">
<input  type="text" class="form-control" id="email"
name="email" placeholder="Enter your username">
<label class="form-label" for="email">Email</label>
</div>
<div class="form-floating mb-4">
<input type="password" class="form-control" id="password"
name="password"
placeholder="Enter your password">
<label class="form-label" for="password">Kata Sandi</label>
</div>
<div class="row">
<div class="col-sm-6 d-sm-flex align-items-center push">
{{-- <div class="form-check">
<input  class="form-check-input" type="checkbox"
id="remember" name="remember" {{
old(‘remember’) ? 'checked' : " }}>
<labelclass="form-check-labelfor="remember">Remember
Me</label>
</div>--}}
</div>
<div class="col-sm-6 text-sm-end push">
<button type="submit" class="btn btn-lIg btn-alt-primary fw-

value=

medium'>
Masuk
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</button>
</div>
</div>
</div>
<div class="block-content block-content-full bg-body-light text-
center d-flex justify-content-between™>
<span class="opacity-50 me-1">Tidak punya akun?</span>
<a class="fs-sm fw-medium link-fx text-muted me-2 mb-1 d-
inline-block™ href="{{ route('register’) }}">
<i class="fa fa-plus opacity-50 me-1"></i> Daftar

</a>
</div>
</div>
</form>

@endsection

2. Source Code Halaman Dashboard

@extends('layouts.app')
@section('content’)
<div class="container">
<div class="row justify-content-center">
<div class="col-md-8">
<div class="card">
<div class="card-header">{{ __ (‘Dashboard') }}</div>
<div class="card-body">
@if (session('status"))
<div class="alert alert-success" role="alert">
{{ session('status') }}
</div>
@endif

{{_(You are logged in!) }}
</div>
</div>
</div>
</div>
</div>
@endsection
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3. Source Code reward

<?php
namespace App\Http\Controllers\backend\laporan;

use App\Http\Controllers\Controller;
use App\Models\User;

use Illuminate\Http\Request;

use Barryvdh\DomPDF\Facade\Pdf;

class lapAnggotaController extends Controller

{

public function index()
{
return view('backend.laporan.lapAnggota.index’, [
‘anggota’ => User::role('siswa’)->orderBy('point,
>get(),
D;
¥

public function exportPdf(Request $request)
{
$pdf
Pdf::loadView('backend.laporan.lapAnggota.anggota_pdf, [
‘anggota’ => User::role('siswa’)->get(),
D;
return $pdf->download('laporan_anggota.pdf’);

¥

}

‘desc')-

4. Source Code Data Buku

<?php
namespace Database\Seeders\data;

use App\Models\Pustaka;
use llluminate\Database\Console\Seeds\WithoutModelEvents;
use llluminate\Database\Seeder;

class bukuSeeder extends Seeder
{

Run the database seeds.

public function run(): void

{
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Pustaka::insert
'kode_pustaka' =>'TP-001',
'judul_pustaka' =>'Tema 1 Diriku',
'kategori_pustaka_id"' => 1,
'penerbit_id' =>1,
'‘penulis_id' =>1,
'tahun' => 2017,
'‘gambar_pustaka' =>'1721619121.jpg’,
'halaman' => 162,
'stok' => 50,
'rak' =>'Al',

1)
}
}

. Source Code Denda non moneter

<?php
namespace App\Http\Controllers\backend:;

use App\Http\Controllers\Controller;
use App\Models\Peminjaman;
use App\Models\Pustaka;
use App\Models\User;
use Carbon\Carbon;
use Illuminate\Http\Request;
class dashboardController extends Controller
{

public function index()

{
$year = date('Y");

I/ Get total count per month based on tanggal_pinjam and each
status
/I Example adjustment in controller if needed
$monthlyStatus = Peminjaman::selectRaw(
'MONTH(tanggal_pinjam) as month,
SUM(CASE WHEN status = "diajukan” THEN 1 ELSE 0 END)
as diajukan_count,
SUM(CASE WHEN status = "dipinjam" THEN 1 ELSE 0 END) as
dipinjam_count,
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SUM(CASE WHEN status = "dikembalikan™ THEN 1 ELSE 0 END)
as dikembalikan_count,
SUM(CASE WHEN status = "dibatalkan” THEN 1 ELSE 0 END) as
dibatalkan_count',
)
->whereYear(‘tanggal_pinjam’, $year)
->groupBy('month’)
->orderBy('month’)
->get()
->mapWithKeys(function ($item) {
return [
$item->month => [
'diajukan’ => (int) $item->diajukan_count,
‘dipinjam' => (int) $item->dipinjam_count,
‘dikembalikan' => (int) $item->dikembalikan_count,
‘dibatalkan’ => (int) $item->dibatalkan_count,
I
I
by
->toArray();

/I Fill missing months with O
for ($i = 1; $i <= 12; $i++) {
if (tisset($monthlyStatus[$i])) {
$monthlyStatus[$i] = ['diajukan’ => 0, 'dipinjam' => 0,
‘dikembalikan’ => 0, 'dibatalkan’ => 0];
}
}

// denda non moneter adalah siswa yang belum mengembalikan
buku lebih dari 7 hari dari created at user role siswa
$jumlahUserTerlambat = Peminjaman::where('tanggal_pinjam’, '<,
now()->subDays(7)) // Buku dipinjam lebih dari 7 hari lalu
->whereHas('user', function ($query) {
$query->whereHas('roles', function ($query) {
$query->where(‘name’, 'siswa');// Memeriksa role dengan
nama 'siswa'
b
by,

->distinct('user_id") // Pastikan hanya menghitung pengguna unik
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->count('user_id"); // Hitung jumlah pengguna unik
// dd($tanggalPinjamBukuUser);

return view('backend.dashboard’, [

‘totalPeminjaman’ => Peminjaman::whereYear(‘tanggal_pinjam,
$year)->count(),

'totalPeminjamanUser' => Peminjaman::where('user_id", auth()-

>id())->count(),

'total Anggota' => User::role('siswa’)->count(),

‘totalPustaka’ => Pustaka::count(),

‘pointSaya’ => User::where('id’, auth()->id())->first()->point,
'monthlyDiajukan’ => array_column($monthlyStatus, 'diajukan’),
'monthlyDipinjam’ => array_column($monthlyStatus, 'dipinjam’),
'monthlyDikembalikan’ => array_column($monthlyStatus,

‘dikembalikan’),
‘monthlyDibatalkan’ => array_column($monthlyStatus,
‘dibatalkan’),
‘dendaNonMoneter' => $jumlahUserTerlambat,
D;
}
}
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