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ABSTRAK 

Penelitian ini ada beberapa masalah yang di hadapi pada SD Negeri 40 

Bengkalis terkait manajemen perpustakaan mereka. Beberapa kendala utama 

termasuk kurangnya fitur koleksi buku yang mencakup 5000 buku mulai dari 

kelas satu hingga kelas enam SD, proses peminjaman buku yang masih dilakukan 

secara tertulis, siswa/siswi terhadap peminjaman buku, tidak adanya sistem denda 

untuk mengatasi hilangnya buku dan pengembalian buku terlambat. Untuk 

mengatasi masalah ini, maka solusinya aplikasi perpustakaan berbasis website. 

Fitur koleksi buku dengan mengelompokkan buku berdasarkan kategori buku 

yang memudahkan siswa menemukan buku sesuai tingkat pembelajaran, dengan 

informasi lengkap tentang buku seperti judul, penulis, penerbit, dan stok yang 

diperbarui secara otomatis setiap kali ada transaksi peminjaman atau 

pengembalian, diterapkan pada reward dan menyediakan laporan perpustakaan 

secara otomatis dengan mendapatkan poin dari aplikasi sebagai hadiah bagi 

siswa/siswi yang aktif membaca dan meminjam buku yang dapat memotivasi 
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untuk lebih sering meminjam buku. Selain itu, fitur denda non-moneter untuk 

menggantikan buku yang hilang dan buku terlambat. yang tercatat otomatis di 

sistem. Hasil dari aplikasi perpustakaan ini dapat untuk meningkatkan kualitas  

layanan perpustakaan dan memperkuat budaya membaca. 

  

Kata Kunci : Aplikasi Perpustakaan sekolah, web, reward, MySQL, PHP. 
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CASE STUDY: SD NEGERI 40 BENGKALIS 

 

 

 

 

ABSTRACT 

In this study, there were several problems faced by SD Negeri 40 Bengkalis 

regarding their library management. Some of the main obstacles include the lack 

of book collection features covering 5000 books ranging from grade one to grade 

six, the process of borrowing books that are still done in writing, students against 

borrowing books, the absence of a fine system to overcome the loss of books and 

late book returns. To overcome this problem, the solution is a website-based library 

application. The book collection feature by grouping books based on book 

categories that make it easier for students to find books according to the learning 

level, with complete information about the book such as title, author, publisher, and 

stock that is updated automatically every time there is a loan or return transaction, 

applied to rewards and provides library reports automatically by getting points 

from the application as a reward for students who actively read and borrow books 

that can motivate them to borrow books more often. In addition, a non-monetary 

fine feature to replace lost books and overdue books is automatically recorded in 

the system. The result of this library application can be to improve the quality of 

library services and strengthen the culture of reading. 

Keywords: School Library Application, web, reward, MySQL, PHP. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi informasi yang begitu cepat, membuat banyak 

masyarakat sadar akan pentingnya informasi. Media informasi merupakan media 

yang dapat digunakan dalam proses transaksi informasi. Dengan adanya teknologi 

informasi yang berkembang pesat dalam dunia perpustakaan membuat 

perpustakaan menggunakan teknologi dalam proses kegiatannya. Sulitnya siswa 

dalam mencari informasi tentang buku yang di cari dan pengelolaan data buku 

membuat penempatan buku di rak menjadi tidak teratur dan menjadi sulit untuk 

menemukan buku yang diinginkan juga membuat pengelola perpustakaan menjadi 

kewalahan. Maka dari itu sistem informasi perpustakaan berbasis website sangat 

diperlukan demi menunjang pekerjaan pengelola perpustakaan untuk mengelola 

data buku, data anggota perpustakaan, data peminjaman dan data pengembalian. 

(Anjelia et al., 2023) 

Perpustakaan secara umum merupakan bagian dari suatu gedung,yang 

kegunaannya untuk menyimpan buku serta terbitan yang umumnya disimpan 

berdasarkan susunan tertentu ditunjukan bagi pembaca bukan untuk dijual. 

Perpustakaan juga sebagai tempat yang menyediakan koleksi bahan bacaan seperti 

buku, majalah dan media lainnya. Perpustakaan juga sering menjadi pusat informasi 

dan tempat belajar yang mendukung pengembangan keterampilan pembelajaran. 

Tujuan perpustakaan adalah memberikan akses kepada informasi, mendukung 

pendidikan dan mempromosikan budaya literasi.(Kusumaningrum et al., 2022)  

Perpustakaan sekolah adalah salah satu sarana pendidikan yang memberikan 

sumber informasi yang di perlukan bagi warga sekolah. Perpustakaan sekolah 

mempunyai peranan penting terhadap hasil belajar siswa, karena dalam proses 

belajar mengajar di sekolah peran buku sebagai alat pembelajaran memang 

diperlukan. Perpustakaan sekolah sebagai salah satu sumber penting dalam upaya 
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mendukung proses peningkatan pendidikan di sekolah. Melalui perpustakaan 

banyak informasi yang dapat digali dan dimanfaatkan untuk kepentingan 

pendidikan. Perpustakaan sekolah Salah satu sarana pelastarian bahan pustaka 

sebagai hasil budaya dan mempunyai fungsi sebagai sumber informasi ilmu 

pengetahuan, teknologi dan kebudayaan dalam rangka mencerdaskan kehidupan 

bangsa. (Huda, 2020) 

Sekolah dasar merupakan salah satu lembaga sebagai tempat penyelengaraan 

pendidikan dasar untuk siswa/siswi.(Aprillia et al.,2023) Pendidikan adalah usaha 

yang disengaja dan di rencanakan untuk secara aktif menciptakan lingkungan 

belajar dan proses pembelajaran untuk mengembangkan potensi peserta didik. 

Melalui pendidikan, individu diciptakan sebagian dari sumber daya manusia yang 

mempunyai gagasan atau memcahkan masalah yang ada di indonesia. Kita sering 

menjumpai berita pada lingkungan, oleh karena itu kerusakan lingkungan terbentuk 

kesempatan yang di lakukan oleh orang tidak bertanggung jawab. (Cholifah & 

Nugroho, 2022) 

Perpustakaan pada SD Negeri 40 Bengkalis dalam melayani para peminjam 

dan pembaca buku mengalami masalah dalam pengelolaan data administrasi di 

perpustakaan. Permasalahan tersebut meliputi, pengelolaan data peminjaman dan 

pengembalian yang sering terjadi kesalahan, masalah lain yang ada di perpustakaan 

SD Negeri 40 Bengkalis adalah petugas perpustakaan mengalami kesulitan dalam 

pencarian buku tersebut tidak diinformasikan statusnya apakah buku tersebut masih 

ada atau sedang dipinjam. Jadwal untuk peminjaman buku selama tujuh hari ketika 

telat maka sekolah tersebut tidak memungut biaya tetapi diberi nasehat atau 

peringatan.  

Dari permasalahan yang telah di paparkan maka solusi yang akan dibuat   

sebuah  Aplikasi Perpustakaan Berbasis Website Pada SD Negeri 40 Bengkalis. 

Dengan menyediakan fitur pengelompokan buku berdasarkan kategori,  mengatasi 

keterlambatan dan pengembalian atau kehilangan buku melalui penerapan fitur 

denda non-moneter. Menyediakan solusi dengan fitur reward yang memberikan 
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point otomatis dan dapat memotivasi siswa dan siswi yang aktif membaca dan 

meminjam buku. Pada aplikasi ini memudahkan Pustakawan untuk mengelola 

peminjaman dan pengembalian buku  juga menginput buku yang disertai laporan 

secara otomatis. 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang di jelaskan diatas, maka dapat  

diambil rumusan masalah dalam penelitian ini : 

1 Bagaimana Aplikasi perpustakaan berbasis website dapat 

meningkatkan dalam pengelolaan koleksi buku, peminjaman dan 

pengembalian buku di SD Negeri 40 Bengkalis? 

2 Bagaimana reward berbasis poin dapat memotivasi siswa untuk 

lebih aktif dalam meminjam dan membaca buku? 

3 Bagaimana penerapan sistem denda non-moneter dapat berjalan 

secara efektif untuk mengatasi masalah keterlambatan 

pengembalian dan kehilangan buku? 

1.3 Batasan Masalah 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka batasan masalah dalam 

membuat aplikasi ini adalah sebagai berikut :  

1 Pembuatan aplikasi perpustakaan berbasis website pada SD Negeri 

40 Bengkalis ini menggunakan bahasa pemograman yang 

digunakan adalah PHP dengan Framework Laravel, dan database 

yang digunakan adalah MysQL. 

2 Studi kasus dari penelitian ini adalah di SD Negeri 40 Bengkalis. 

3 Aplikasi ini dapat diakses oleh pustakawan,anggota dan  kepsek 

aplikasi ini memiliki fitur yaitu data peminjaman buku pustaka, 

koleksi buku seperti kode buku, nama buku atau judul buku, jumlah 

buku, penerbit, penulis beserta jumlah halaman buku, fitur denda 

non-moneter, fitur reward, fitur pengelompokkan buku berdasarkan 

kategori buku. 



4 
 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian tugas akhir ini membuat aplikasi perpustakaan 

berbasis website yang dapat membantu petugas perpustakaan dalam 

melakukan pengelolaan data peminjaman dan pengembalian buku di 

perpustakaan serta mempermudah untuk pencarian buku dan menyimpan 

data, mengelola data dan membuat laporan dengan . 

1. Dapat membantu petugas perpustakaan dalam melakukan 

pengelolaan data peminjaman dan pengembalian buku di 

perpustakaan serta mempermudah untuk pencarian buku dan 

menyimpan data, mengelola data dan membuat laporan. 

2. Mendorong siswa lebih aktif dalam meminjam dan membaca buku 

melalui penerapan fitur reward berbasis poin. 

3. Mengimplementasikan denda non-moneter yang efektif untuk 

mengatasi keterlambatan pengembalian dan kehilangan buku.
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1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diperoleh dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Dapat membantu petugas perpustakaan mempercepat dan mempermudah 

mengelola data peminjaman buku pustaka, koleksi buku seperti nama 

buku atau judul buku, jumlah buku, penerbit, penulis beserta jumlah 

halaman buku. 

2. Membantu melayani siswa yang melakukan peminjaman buku. 

3. Menimbulkan kecintaan para siswa terhadap budaya minat baca. 

4. Dapat meningkatkan aksesibilitas informasi dan memudahkan 

pengelolaan koleksi buku, pencarian buku yang lebih cepat dan akurat. 

5. Dapat pemantauan stok buku secara real-time dan memberikan akses 

yang lebih luas bagi siswa dan petugas perpustakaan. 

 

1.6 Metode Penyelesaian Masalah 

Metode penyelesaian yang akan di lakukan ialah dengan cara 

melakukan pencarian studi kasus, observasi dan wawancara dilakukan 

kepada petugas perpustakaan di SD Negeri 40 Bengkalis untuk 

memperoleh informasi dan pengumpulan data. Kemudian dilanjutkan 

dengan melakukan pengumpulan data dengan cara literature mengacu pada 

jurnal dan website-website resmi lainnya. Data tersebut dioalah menjadi 

sebuah aplikasi yang akan di rancang menggunakan  bahasa pemrograman 

PHP dengan Framework Laravel untuk mempercepat dan merapikan 

pemrograman dan MySQL database-nya. Analisis kebutuhan dengan 

mengidentifikasi kebutuhan utama perpustakaan, seperti pengelompokan 

buku, pencatatan peminjaman, pengembalian, sistem reward, dan denda. 

Pengembangan aplikasi dengan membangun aplikasi dengan teknologi 

yang mendukung pembaruan data dan otomatisasi proses peminjaman, 

pengembalian, serta sistem reward dan denda non-moneter. Membuat 

desain UI (User Interface) sesuai dengan aplikasi. Kemudian melakukan 

pengujian aplikasi untuk mengetahui bagaimana kinerja aplikasi pada saat 

digunakan oleh pengguna dapat berjalan dengan baik atau tidak. Selama 
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tahap ini, pengujian internal dilakukan untuk memastikan setiap fitur 

berfungsi sesuai rencana. Tahap pengujian fitur reward dimana pada tahap 

ini siswa yang melakukan peminjaman dan pengembalian buku secara tepat 

waktu maka akan mendapatkan poin dan jika siswa tersebut mendapatkan 

poin terbanyak maka kepala sekolah memberikan hadiah untuk memotivasi 

siswa dan siswi minat dalam membaca buku. Kemudian pada fitur denda 

non-moneter dimana siswa/i yang melakukan peminjaman buku lewat 

batas waktu yang sudah ditentukan yaitu dengan waktu selama 7 hari maka 

siswa tersebut dikenakan denda non-moneter. Dimana pada aplikasi 

terdapat laporan peminjaman, laporan pustaka dan laporan anggota yang 

berjalan pada aplikasi SD Negeri 40 Bengkalis yang dapat mempermudah 

pustakawan dan kepala sekolah dalam mengelola perpustakaan. 
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

 

2.1 Kajian Terdahulu 

Dalam penelitian oleh (Suri & Arifin, 2020) yang berjudul pengembangan 

dan implementasi aplikasi perpustakaan berbasis web dengan adanya sistem 

informasi perpustakaan dapat memperbaiki dan membuat pekerjaan menjadi lebih 

cepat sehingga tidak terjadi hambatan dan kendala dalam pencarian buku, 

peminjaman buku, pengembalian buku, jumlah stok yang ada di rak buku dan 

sebagainya. Adanya sistem informasi ini memberikan kemudahan bagi pengunanya 

bagi siswa, guru, tata usaha, kepala sekolah dan lain-lain. 

Beberapa penelitian yang berkitan dengan sistem informasi perpustakaan 

berbasis web dengan framework larevel (Nofiati & Daru, 2021) aplikasi ini 

diharapkan dapat untuk mempermudah pekerjaan dalam menginput data anggota 

siswa maupun jumlah buku, serta melakukan transaksi peminjaman dan 

pengambilan buku. Memberikan kemudahan proses pelayanan bagi penggunannya.  

Dalam penelitian oleh (Kusumaningrum et al., 2022) berdasarkan penelitian 

yang dilakukan, maka dapat disimpulkan bahwa sistem informasi perpustakaan 

berbasis web mampu mengatasi kebutuhan untuk mencari buku serta 

mempermudahkan administrasi sekolah dalam sirkulasi peminjaman buku. Selain 

dapat di gunakan untuk peminjaman buku, perpustakaan juga digunakan untuk 

pencatatan data buku dan mempermudah pembuatan laporan dan pengelolaan data 

di perpustakaan. 

Beberapa penelitian yang berkitan dengan penerapan aplikasi perpustakaan 

berbasis web pada SMP 1 gunung agung (Suswanto & Rahmadhani, 2021) aplikasi 

ini diharapkan untuk mengatasi berbagai kebutuhan pengguna untuk mencari buku 

dan serta memudahkan administrasi di sekolah. Selaim itu sistem informasi ini 

adalah mempermudah siswa dalam meminjman dan mengembalikan buku atau 

petugas perpustakaan menjadi lebih mudah dan nyaman dalam pengolahan data. 
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 Dalam penelitian oleh (Irianti & Kurnia, 2023) yang berjudul sistem 

informasi perpustakaan berbasis website pada MAN 2 bandar lampung dengan 

adanya aplikasi tersebut maka dapat meningkatkan pelayanan bagi para murid di 

sekolah dan mempermudah petugas perpustakaan dalam aktivitas kerja dengan 

melakukan input data secara sistematis, pendataan siswa peminjam dan 

pengembalian buku secara sistematis, serta mempermudah pembuatan laporan 

perpustakaan yang akan dilakukan. Yang nantinya hal ini dapat menghasilkan 

sebuah informasi yang akurat. 

2.2 Landasan Teori 

2.2.1 Aplikasi 

  Aplikasi adalah penggunaan atau penerapan suatu konsep yang menjadi 

suatu pokok pembahasan. Aplikasi dapat diartikan juga sebagai program 

komputer yang dibuat untuk menolong manusia dalam melaksanakan tugas 

tertentu. (Aprillia, 2023) 

2.2.2 Perpustakaan 

 Perpustakaan merupakan upaya untuk memelihara dan meningkatkan 

proses belajar mengajar. Perpustakaan yang terorganisasi secara baik dan 

sistematis, secara langsung atau pun tidak langsung dapat memberikan 

kemudahan bagi proses belajar mengajar di sekolah.. (Permana, 2019) 

2.2.3 Website 

  Website adalah suatu ruang informasi dalam internet yang dapat 

diakses dari berbagai penjuru dunia, tanpa terbatas ruang dan waktu asalkan 

mempunyai koneksi internet.(Wiyanto & Muhammad Najmuddin Dwi 

Miharja, 2023) 

2.2.4 Laravel 

 Laravel adalah ditulis dalam bahasa pemrograman PHP, yang bertujuan 

untuk meningkatkan kualitas perangkat lunak dengan mengurangi biaya 

pengembangan awal dan biaya pemeliharaan, serta meningkatkan kualitas 

pengalaman.(Firmansyah et al., 2022) 
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2.2.5 Xampp 

   Xampp adalah perangkat lunak bebas (open source), yang mendukung 

banyak sistem oprasi, merupakan kompilasi dari beberapa program. (Cendani 

et al., 2023)  

2.2.6 PHP  

PHP merupakan kependekan dari Hypertext Preprocessor yang 

merupakan sebuah bahasa script tingkat tinggi yang dipasangan pada 

dokumen HTML. PHP digunakan untuk merancang yang sifatnya dinamis 

dan dapat bekerja secara otomatis. (Mediana, n.d.2021) 

2.2.7 MySql 

MySql Merupakan sebuah database server yang banyak digunakan 

untuk pengembangan aplikasi web karena gratis (Free Software) yang artinya 

kita bebas menggunakan database.(Suswanto & Rahmadhani, 2021) 

2.2.8 Flowchart 

Flowchart adalah gambaran urutan kegiatan dari suatu sistem 

perangkat produksi dari awal hingga akhir. Simbolsimbol tertentu yang 

menggambarkan urutan proses secara mendetail.(Simanjuntak et al., 2019) 

2.2.9 Entity Relation Diagram (ERD) 

Entity Relation Diagram adalah rancangan untuk membuat database, 

supaya lebih mudah data yang memiliki hubungan atau relasi dalam bentuk 

sebuah desain. (Wiranda, 2023) 

2.2.10 Use Case Diagram 

Use case diagram merupakan diagram untuk menggambarkan seluruh 

aktifitas yang dilakukan oleh sistem dari sudut pandang penggunanya.  

(Rozana & Musfikar, 2020) 

2.2.11 Web Browser 

Web browser adalah perangkat lunak yang terinstal di dalam sebuah 

sistem operasi baik itu mobile maupun desktop. (Gusliana, 2021) 
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2.2.12 Hosting 

Hosting merupakan sebuah server yang menjadi tempat untuk 

menyimpan semua file website dan bisa di akses serta dikelola melalui 

sambungan internet. (Gusliana, 2021) 

2.2.13 Domain 

Domain merupakan sebuah alamat yang memiliki fungsi untuk 

mengantarkan pengunjung ke sebuah website.(Gusliana, 2021) 

2.2.14 Activity Diagram 

 Activity diagram merupakan serangkaian aliran dari aktivitas, berguna 

juga untuk mendeskripsikan aktivitas yang di bentuk dalam satu operasi 

sehingga dapat juga untuk aktivitas lainnya.(Fuady et al., 2023) 
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BAB III 

PERANCANGAN 

3.1 Data dan Alat Penelitian 

Pengumpulan data pada penelitian ini untuk memperoleh informasi yang 

dibutuhkan dalam mencapai tujuan penelitian. 

3.1.1 Data Penelitian 

 Pada penelitian Aplikasi Perpustakaan Pada SD Negeri 40 Bengkalis, 

data penelitian yang di butuhkan adalah data yang ada di perpustakaan seperti 

data buku dan data peminjaman untuk memperoleh data tersebut dibutuhkan 

langkah-langkah seperti wawancara kepada petugas perpustakaan dan 

survery ke perpustakaan. 

3.1.2 Alat Penelitian 

 Alat yang digunakan dalm proses penelitian adalah sebagai berikut: 

1. Perangkat Keras 

Laptop Acer dengan spesifikasi processor Intel ® N4000 CPU @ 

1.10GHz 1.10GHz dan memiliki Random Access Memory (RAM) 

sebesar 4,00 Gigabyte (GB).. 

2. Perangkat Lunak 

Perangkat lunak yang digunakan dalam penelitian ini adalah sistem 

operasi Micrososft Windows 10, Dengan aplikasi xampp sebagai 

server lokal, Visual Studio Code sebagai text editor, Framework 

Larevel yang digunakan untuk memaksimalkan penggunaan PHP 

didalam proses pengembangan website serta mempermudahkan 

proses pengembangan website tersebut. Google chrome yaitu 

aplikasi yang digunakan untuk menjalankan sebuah program yang 

telah dibuat. 
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3.2 Prosedur Penelitian 

 Dalam prosedur penelitian ini akan dibahas langkah-langkah penelitian 

yang akan dilakukan. Adapun langkah-langkah yang dilakukan ialah 

ditunjukkan pada alur diagram alur di bawah ini. 

 

  

 

 

 

 

 

 Gambar 3. 1 Prosuder Penelitian 

(Sumber: Data Olahan, 2024) 



13 

 

3.2.1 Identifikasi Masalah 

 Pada tahap ini adalah menentukan masalah yang terjadi pada 

permasalahan dari siswa/siswi dalam proses melakukan peminjaman 

dan pengembalian buku di perpustakaan sekolah masih dilakukan secra 

tertulis yaitu menggunakan buku besar. 

3.2.2  Pengumpulan Data 

  Pada tahap ini adalah mengumpulan data pada penelitian yaitu dengan 

cara melakukan wawancara secara langsung kepada petugas 

pustakawan yang dibutuhkan di sekolah SD Negeri 40 Bengkalis, data 

tersebut berguna sebagai pembuatan aplikasi. Seperti nama buku atau 

judul buku, jumlah buku, penerbit, penulis beserta jumlah halaman 

buku. Dimana peneliti mencari informasi yang berkaitan dengan 

sistem baik melalui jurnal, buku, tugas akhir dan internet terkait 

aplikasi yang dirancang. 

3.2.3  Analisis Sistem 

 Pada tahap ini yaitu analisa sistem yang akan di lakukan pada 

Aplikasi Perpustakaan berbasis website pada SD Negeri 40 Bengkalis 

berdasarkan keadaan yang sedang berjalan dan analisa sistem yang 

akan diusulkan. 

3.2.4   Perancangan Aplikasi 

 Pada tahap ini adalah perancangan aplikasi ini peneliti 

menentukan rancangan aplikasi yang sesuai dengan kebutuhan. 

Seperti merancang use case, activity diagram, Entity Relationsip 

Diagram (ERD), beserta relasi antar tabel, database dan perancangan 

interface pada Aplikasi Berbasis Website Pada SD Negeri 40 

Bengkalis. 
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3.2.5  Pembuatan Aplikasi 

Pada tahap ini dilakukan pembuatan program aplikasinya 

menggunakan bahasa Pemrograman Hypertext Propocessor (PHP) 

dengan Framework Laravel untuk mempercepat dan merapikan 

pemrograman, baik dari segi kode maupun filenya. Visual studio code 

digunakan sebagai text editor dan MySQL sebagai database dan 

xampp sebagai server local. 

3.2.6  Pengujian Aplikasi 

 Pada tahap ini setelah aplikasi selesai dibuat akan dilakukan 

pengujian dengan tujuan untuk mengetahui aplikasi tersebut sudah 

berhasil untuk diimplementasikan atau perlu untuk diperbaiki. 

3.2.7  Pembuatan Laporan 

 Tahapan terakhir adalah dengan membuat laporan penelitian 

yang didapat dari hasil pengujian dan bahan evaluasi. Laporan akhir 

akan ditulis sesuai dengan aktivitas yang terdapat di dalam aplikasi. 

Adapun format dalam penulisan laporan penelitian tersebut mengacu 

pada Panduan Penyusun Tugas Akhir dan Skripsi Program Tiga dan 

Sarjana Terapan Kementerian Riset, Teknologi, dan Pendidikan 

Tinggi Politeknik Negeri Bengkalis Tahun 2017. 
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3.3 Perancangan  

Perancangan sistem dilakukan untuk membantu dalam pembuatan sistem 

yang akan dibuat. Perancangan yang akan dilakukan adalah sebagai berikut : 

3.3.1 Alur Sistem yang Sedang berjalan 

Analisa sistem yang sedang berjalan adalah analisa terhadap sistem 

peminjaman dan pengembalian buku. Alur sistem peminjaman buku dan 

pengembalian buku dapat dilihat pada gambar 3.2 

 

Gambar 3. 2 Sistem yang berjalan 

(Sumber : Data Olahan ), 2024 

 

Alur sistem yang sedang berjalan pada perpustakaan SD Negeri 40 Bengkalis  

tersebut adalah bagi siswa ingin peminjaman buku maka anggota melakukan 

pencarian buku kemudian konfirmasi ke petugas lalu petugas mengisi data 

peminjaman buku di buku besar, jika siswa ingin pengembalian buku maka 

petugas perpustakaan mengisi data pada pengembalian buku, jika anggota 

terlambat pengembalian buku maka dinasehat atau di beri peringatan. 
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3.3.2 Alur Sistem yang diusulkan 

Alur sistem yang di usulkan dengan menganalisa sistem yang saat ini, 

yaitu berupa aplikasi perpustakaan berbasis website pada SD Negeri 40 

Bengkalis dapat dilihat pada gambar 3.3 

 

Gambar 3. 3 Alur sistem peminjaman buku pengembalian buku di usulkan 
( Sumber : Data Olahan, 2024 ) 
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Berikut penjelasan alur sistem yang diusulkan adalah ketika siswa 

mengunjung ke perpustakaan sekolah kemudian petugas perpustakaan 

sebagai admin langsung login pada website tersebut setelah itu setelah itu 

petugas mendaftarkan data anggota kemudian petugas bertanya kepada siswa 

apakah siswa melakukan peminjaman buku atau pengembalian buku, jika iya. 

Apakah siswa mencari buku yang akan di pinjam atau siswa memberikan 

bukti peminjaman buku secara online, jika iya. Petugas mengisi di form 

peminjaman buku, peminjaman buku selama 7hari selesai baca buku akan 

mendapat kan poin dari sistem selama sebulan dan mendapat kan hadiah dari 

KEPSEK, jika tidak. Apakah peminjaman buku terlambat dan buku hilang, 

Jika iya. Dikena denda non moneter, Jika tidak. Petugas mengisi di form 

pengembalian buku kemudian selesai. 
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3.3.3 Flowchart 

  Flowchart membantu menjelaskan struktur program mulai dari logika 

dan proses kegiatan dari langkah-langkah dan urutan prosedur program. 

Pada Gambar 3.4 digambarkan Flowchart proses Aplikasi Perpustakaan 

Berbasis website pada SD Negeri 40 Bengkalis. 

 

Gambar 3. 4 Flowchart 
( Sumber : Data Olahan, 2024 ) 
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3.3.4 Perancangan Use Case 

Perancangan Use Case yang di rancang pada Aplikasi Perpustakaan 

Berbasis Website Pada SD Negeri 40 Bengkalis dapat di lihat pada gambar 

di bawah ini. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3. 5 Use Case 
( Sumber : Data Olahan, 2024) 
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Deskripsi Use Case : 

Tabel 3. 1 Super Admin 

Aktor : Super Admin 

Deskripsi : Super Admin adalah individu yang memiliki 

otoritas penuh dan hak akses terhadap keseluruhan 

sistem. 

Nama Use Case : Login 

Deskripsi : Super Admin login menggunakan surel dan kata 

sandi yang dia buat. Yang bertujuan untuk menjaga 

keamanan data, kinerja sistem serta menanggapi 

dan menyelesaikan masalah yang ada di dalam 

website. 

Nama Use Case : Melihat data anggota 

Deskripsi : Super Admin dapat melihat data anggota yang 

sudah terdaftar dalam website. 

Nama Use Case : Kelola data buku 

Deskripsi : Super Admin dapat melihat data buku yang telah di 

input oleh admin dan dapat mengelola data buku 

ketika timbul masalah dalam website. 

Nama Use Case : Input data peminjaman buku 

Deskripsi : Super Admin dapat melihat data peminjaman buku 

yang telah di input oleh admin. 

Nama Use Case : Input data pengembalian buku 

Deskripsi : Super Admin dapat melihat data pengembalian 

buku yang telah di input oleh admin. 

Nama Use Case : Penerima laporan 

Deskripsi : Super Admin juga dapat melihat rekap-rekap 

laporan.  
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Tabel 3. 2 Admin 

Aktor : Admin 

Deskripsi : Admin adalah petugas perpustakaan yang 

memiliki hak akses untuk melakukan pengolahan 

data aplikasi tersebut. 

Nama Use Case : Login 

Deskripsi : Admin login menggunakan surel dan kata sandi 

yang dia buat. Yang bertujuan untuk menjaga 

keamanan data, kinerja sistem serta menanggapi 

dan menyelesaikan masalah yang ada di dalam 

website. 

Nama Use Case : Input data anggota 

Deskripsi : Admin menginput data anggota baru yang baru 

pertama kali pengunjung ke perpustakaan. 

Nama Use Case : Kelola data buku 

Deskripsi : Admin dapat mengelola data buku yang ada di 

perpustakaan. Yang bertujuan untuk mengetahui 

nama buku atau judul buku, jumlah buku, 

penerbit, penulis beserta jumlah halaman buku. 

Nama Use Case : Input data peminjaman buku 

Deskripsi : Admin dapat menginput data peminjaman buku 

setelah siswa sudah dapat mencari buku pelajaran 

atau buku cerita yang akan dibaca 

Nama Use Case : Input data pengembalian buku 

Deskripsi : Admin dapat menginput data peminjaman buku 

ketika siswa selesai membaca buku 

Nama Use Case : Penerima laporan 

Deskripsi : Admin dapat melihat laporan dan penerima 

laporan 
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Tabel 3. 3 User 

Aktor : User 

Deskripsi : User adalah anggota perpustakaan yang melakukan 

mencari buku, peminjaman buku, pengembalian 

buku. 

Nama Use Case : Login 

Deskripsi : Siswa bisa login ke dalam aplikasi mengunakan 

surel dan kata sandi yang telah di beri petugas 

perpustakaan. 

Nama Use Case : Mencari Buku 

Deskripsi : Sebelum meminjaman buku yang akan dipinjam 

siswa harus cari buku pelajaran,buku cerita dan 

buku umum yang mau di baca. 

Nama Use Case : Meminjam buku 

Deskripsi : Setelah menemukan buku yang mau di baca 

selanjutnya siswa dapat mencetak bukti 

peminjaman dari rumah untuk bawak ke 

perpustakaan. 
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Tabel 3. 4 KEPSEK 

Aktor : KEPSEK 

Deskripsi : KEPSEK sebagai pempinan. 

Nama Use Case : Login  

Deskripsi : KEPSEK bisa login ke dalam aplikasi mengunakan 

surel dan kata sandi yang telah di beri petugas 

perpustakaan. 

Nama Use Case : Penerima laporan 

Deskripsi : KEPSEK menerima semua laporan tentang 

perpustakaan. 

3.3.5 Perancangan Activity Diagram 

Activity diagram yang akan di rancang pada Aplikasi Perpustakaan 

Berbasis website Pada SD Negeri 40 Bengkalis dapat di lihat pada 

gambar berikut : 

3.3.5.1 Activity diagram Pencarian buku 

 

Gambar 3. 6 Activity diagram pencarian buku 
( Sumber : Data Olahan, 2024 ) 
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3.3.5.2 Activity diagram peminjaman buku 

 

Gambar 3. 7 Activity diagram peminjaman buku oleh admin 
 ( Sumber : Data Olahan, 2024) 
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3.3.4 Perancangan ERD 

Perancangan ERD yang akan di rancang pada Aplikasi Perpustakaan Berbasis Website Pada SD Negeri 40 Bengkalis dapat dilihat pada 

gambar 3.10 

 

Gambar 3. 8 Perancangan ERD 
     ( Sumber : Data Olahan ) 
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3.3.6.1 Relasi Antar Tabel 

Relasi antar tabel untuk Aplikasi Perpustakaan Berbasis Website Pada SD Negeri 

40 Bengkalis adalah sebagai berikut : 

 

Gambar 3. 9 Relasi Antar Tabel 
( Sumber : Data Olahan, 2024) 

 

3.3.6.2 Perancangan Basis Data (Database) 

Tabel 3. 5 failed jobs 

No Nama Field Type Data Size 

1 id bigint 20 

2 uuid varchar 25 

3 connection Text - 

4 queue Text - 

5 payload Text - 

6 exception Text - 

7 failed_at  Timestamp - 
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Tabel 3. 6 kategori pustaka 

No Nama Field Type Data Size 

1 Id bignit 20 

2 kode_kategori_pustaka varchar 10 

3 nama_kategori_pustaka varchar 50 

4 gambar_kategori_pustaka varchar 50 

5 created_at Timestamp - 

6 updated_at Timestamp - 

  

Tabel 3. 7 migrations 

No Nama Field Type Data Size 

1 id int 10 

2 migrations varchar 25 

3 batch int 11 

 

Tabel 3. 8 model has permissions 

No Nama Field Type Data Size 

1 permission_id bigint 20 

2  model_type  varchar 255 

3  model_id bigint 20 

 

Tabel 3. 9 model_has_roles 

No Nama Field Type Data Size 

1 Role_id bigint 20 

2  model_type  varchar 255 

3  model_id bigint 20 

 

 

 

 

 

 



28 
 

Tabel 3. 10 password reset 

No Nama Field Type Data Size 

1 email varchar 25 

2 token  varchar 20 

3 created_at Timestamp - 

 

 

Tabel 3. 11 password reset token 

No Nama Field Type Data Size 

1 email varchar 25 

2 token  varchar 20 

3 created_at Timestamp - 

 

Tabel 3. 12 peminjaman 

No Nama Field Type Data Size 

1 id bigint 20 

2 kode_peminjaman varchar 10 

3 pustaka_id int 11 

4 tanggal_pinjam date - 

5 tanggal_kembali date - 

6 status enum - 

7 jenis_denda enum - 

8 denda_non_moneter int 11 

9 user_id int 11 

10 created_at Timestamp - 

11 updated_at Timestamp - 
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Tabel 3. 13 penerbit 

No Nama Field Type Data Size 

1 id bigint 20 

2 kode_penerbit varchar 10 

3 nama_penerbit varchar 50 

4 created_at Timestamp - 

5 updated_at Timestamp - 

 

Tabel 3. 14 pengaturan aplikasi 

No Nama Field Type Data Size 

1 id bigint 11 

2 nama_aplikasi varchar 50 

3 nama_pimpinan varchar 25 

4 alamat varchar 50 

5 email varchar 25 

6 no_telp varchar 14 

7 website varchar 50 

8 logo varchar 100 

9 created_at Timestamp - 

10 updated_at Timestamp - 

 

Tabel 3. 15 penulis 

No Nama Field Type Data Size 

1 id bigint 20 

2 kode_penulis varchar 10 

3 nama_penulis varchar 25 

4 created_at Timestamp - 

5 updated_at Timestamp - 
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Tabel 3. 16 permissions 

No Nama Field Type Data Size 

1 id bigint 20 

2 name varchar 25 

3 guard_name varchar 25 

4 created_at Timestamp - 

5 updated_at Timestamp - 

 

Tabel 3. 17 personal access token 

No Nama Field Type Data Size 

1 id bigint 11 

2 tokenable_type varchar 20 

3 tokenable_id bigint 20 

4 name varchar 25 

5 token varchar 11 

6 abilities text - 

7 last_used_at Timestamp - 

8 expires_at Timestamp - 

9 created_at Timestamp - 

10 updated_at Timestamp - 

 

Tabel 3. 18 Pustaka 

No Nama Field Type Data Size 

1 id bigint 11 

2 Kode_pustaka varchar 10 

3 Judul_pustaka varchar 20 

4 Kategori_pustaka int 11 

5 Penerbit_id int 11 

6 Penulis_id int 11 

7 tahun varchar 4 
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8 Gambar_pustaka varchar 100 

9 halaman int 11 

10 stok int 11 

11 rak varchar 50 

12 created_at Timestamp - 

13 updated_at Timestamp - 

 

Tabel 3. 19 roles 

No Nama Field Type Data Size 

1 id bigint 20 

2 name varchar 10 

3 guard_name varchar 25 

4 created_at Timestamp - 

5 updated_at Timestamp - 

 

Tabel 3. 20 role has permissions 

No Nama Field Type Data Size 

1 permission_id bigint 20 

2  role_id  varchar 255 

 

Tabel 3. 21 user 

No Nama Field Type Data Size 

1 id bigint 20 

2 email varchar 25 

3 jenis_kelamin enum - 

4 status enum - 

5 name varchar 25 

6 Tempat_lahir varchar 25 

7 no_telp varchar 14 

8 alamat varchar 50 
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9 tgl_lahir varchar 25 

10 foto varchar 100 

11 kelas varchar 10 

12 point int 11 

13 email_verified_at Timestamp - 

14 password varchar 25 

15 Agama varchar 25 

16 remember_token Timestamp - 

17 deleted_at Timestamp - 

18 created_at Timestamp - 

19 updated_at Timestamp - 

 

3.3.6 Perancangan Interface 

Ada beberapa perancangan interface pada Aplikasi Perpustakaan Berbasis Website 

Pada SD Negeri 40 Bengkalis. Perancangan interface ini dibuat menggunakan aplikasi 

Balsamic Wireframes. Adapun perancangan interface pada Aplikasi Perpustakaan 

Berbasis Website Pada SD Negeri 40 Bengkalis dapat di lihat pada gambar di bawah 

ini. 

3.3.7.1 Tampilan Aplikasi di halaman Admin (pustakawan) 

1. Tampilan Login 

Setelah masuk ke website admin melakukan login dengan memasukkan surel 

dan kata sandi yang telah di daftarkan untuk login.  
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Gambar 3. 10 Tampilan Login 
(Sumber : Data Olahan, 2024) 

 

2. Tampilan Dashboard 

Pada tampilan dashboard admin di tampilkan banyak total peminjaman, 

jumlah anggota, jumlah Pustaka, denda non moneter. 

 

Gambar 3. 11 Tampilan Dashboard 
(Sumber : Data Olahan, 20224) 

 

3. Tampilan Data Peminjaman dan pengembalian buku 

a. Tampilan ini table peminjaman buku yang di pinjam oleh anggota.  
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Gambar 3. 12 Tampilan Data peminjaman 

(Sumber : Data Olahan, 2024) 
 

b. Pada tampilan ini admin dapat melihat laporan peminjaman buku kemudian 

cetak menjadi pdf. 

 

 
 

 
 
 
 
 
 

 
        Gambar 3. 13 Tampilan laporan peminjaman 

    (Sumber : Data Olahan, 2024)  
 
 

c. Pada tampilan ini admin dapat melihat hasil laporan peminjaman yang sudah 

berhasil dicetak berbentuk pdf.  

 

Gambar 3. 14 Tampilan cetak laporan peminjaman 
    (Sumber : Data Olahan, 2024)  
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4. Tampilan Laporan Pustaka 

Pada tampilan ini admin bisa mencetak laporan pustaka memalui PDF. 

 

Gambar 3. 15 Tampilan laporan pustaka 
(Sumber : Data Olahan, 2024) 

5. Tampilan Laporan Anggota 

Pada tampilan ini admin bisa mencetak laporan anggota memalui PDF.  

 

  Gambar 3. 16 Tampilan laporan anggota 
 (Sumber : Data Olahan, 2024) 

 

6. Tampilan Data Pustaka 

Pada tampilan ini admin dapat menambah kan data pustaka dan mencari data 

pustaka. 
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      Gambar 3. 17 Tampilan data pustaka 
     (Sumber : Data Olahan, 2024) 

 

7. Tampilan Data Kategori Pustaka 

Pada tampilan ini admin dapat menambahkan data kategori dengan 

memasukkan kode dan nama kategori. 

 

Gambar 3. 18 Tampilan data kategori pustaka 
     (Sumber : Data Olahan, 2024) 

 

8. Tampilan Data Penulis 

Pada tampilan ini admin dapat menambah kan data penulis pada pustaka 

dengan memasukkan kode dan nama penulis. 
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Gambar 3. 19 Tampilan data penulis 

(Sumber : Data Olahan, 2024) 

 

 

9. Tampilan Data Penerbit 

Pada tampilan ini admin dapat menambah kan data penerbit pada pustaka 

dengan memasukkan kode dan nama penerbit. 

 

     Gambar 3. 20 Tampilan data penerbit 
    (Sumber : Data Olahan, 2024) 
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10. Tampilan Data Anggota 

       Pada tampilan ini admin dapat menambah kan data anggota. 

 

   Gambar 3. 21 Tampilan data anggota 
    (Sumber : Data Olahan, 2024) 

 

 

11. Tampilan Pengaturan Aplikasi 

 Pada tampilan ini admin dapat mengatur pengaturan pada aplikasi perpustakaan 

tersebut yaitu mengatur profil aplikasi dan mengatur aturan yang ada pada 

perpustakaan tersebut. 

 

   Gambar 3. 22 Tampilan pengaturan aplikasi 
        (Sumber : Data Olahan, 2024) 
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3.3.7.2 Tampilan Aplikasi di halaman Anggota 

1. Tampilan Login 

 Pada tampilan ini anggota di minta untuk mengisi surel dan kata sandi yang 

telah di daftarkan sebelumnya dan sudah di setujui oleh admin. 

 

      Gambar 3. 23 Tampilan login anggota 
     (Sumber : Data Olahan, 2024) 

 

2. Tampilan Dashboard 

Pada tampilan ini dashboard anggota menampilkan total point siswa dan 

pustaka yang telah di pinjam. 

 

     Gambar 3. 24 Tampilan dashboard anggota 
    (Sumber : Data Olahan, 2024) 
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3. Tampilan Data Pustaka 

Pada tampilan ini anggota dapat melihat data Pustaka kemudian siswa dapat 

meminjam Pustaka tersebut. 

 

Gambar 3. 25 Tampilan data pustaka anggota 

(Sumber : Data Olahan, 2024) 
 

4. Tampilan peminjaman pada anggota. 

 
Gambar 3. 26 Tampilan peminjaman anggota 

(Sumber : Data Olahan, 2024) 
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3.3.7.3 Tampilan Aplikasi di halaman KEPSEK 

1.  Tampilan Login 

Pada tampilan ini KEPSEK mengisi surel dan kata sandi yang telah di daftarkan 

sebelumnya dan sudah di setujui oleh admin. 

 
 Gambar 3. 27 Tampilan Login 
 (Sumber : Data Oalahan, 2024) 

 
 
 

2. Tampilan Dashboard 

Pada tampilan dashboard KEPSEK di tampilkan banyak total peminjaman, jumlah 

anggota, jumlah Pustaka. 

 
              Gambar 3. 28 Tampilan Dashboard  

              (Sumber : Data Olahan, 2024) 
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3. Tampilan laporan 

Pada tampilan ini KEPSEK bisa melihat laporan berbentuk pdf yang telah di 

kerjakan oleh admin atau petugas perpustakaan. 

a. Laporan Peminjaman 

 
Gambar 3. 29 Laporan peminjaman 

(Sumber : Data Olahan, 2024) 
 

b. Laporan Pustaka. 

 
Gambar 3. 30 Tampilan pustaka 

(Sumber : Data Olahan, 2024) 
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c. Laporan anggota. 

 
Gambar 3. 31 Tampilan laporan anggota 

(Sumber : Data Olahan, 2024) 
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BAB IV 

HASIL DAN PENGUJIAN 

4.1 Hasil Penelitian 

Pada penelitian ini menghasilkan sebuah aplikasi perpustakaan berbasis website, yang dapat 

diakses di https://perpustakaansd.40kitaselera.my.id/. Aplikasi ini berfungsi untuk membuat 

petugas perpustakaan SD Negeri 40 Bengkalis mengelola data peminjaman dan pengembalian serta 

mengelola data perpustakaan dan memudahkan siswa untuk meminjam buku dan mencari data buku 

perpustakaan. Terdapat bagian Admin juga dapat menginput data buku dan menginput data siswa. 

Admin juga dapat mengelola data peminjaman dan melakukan proses pengembalian buku. 

4.1.1 Tampilan Aplikasi di Sisi Admin 

a. Tampilan Login 

Setelah masuk ke website admin melakukan login dengan memasukkan surel dan kata 

sandi yang telah di daftarkan untuk login. 

 
Gambar 4 1 Halaman login 

(Sumber : Data Olahan, 2024) 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

https://perpustakaansd.40kitaselera.my.id/
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b. Tampilan Halaman Dashboard Admin 

Pada tampilan dashboard admin di tampilkan banyak total peminjaman, jumlah 

anggota, jumlah Pustaka, denda non moneter. 

 
   Gambar 4 2 Tampilan Dashboard 

   (Sumber : Data Olahan, 2024) 

 

c. Tampilan Peminjaman 

Pada tampilan ini admin verifikasi peminjaman ketika siswa meminjam buku. 

 
Gambar 4 3 Tampilan Peminjaman 

(Sumber : Data Olahan, 2024) 

 

d. Tampilan tambah data kategori 

Pada tampilan ini admin bisa menambah data kategori. 

 
Gambar 4 4 Tampilan data kategori 

(Sumber : Data Olahan, 2024) 
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e. Tampilan data penulis 

Pada tampilan ini admin bisa menambah data penulis. 

 
Gambar 4 5 Tampilan data penulis 

(Sumber : Data Olahan, 2024) 
 

f. Tampilan data penerbit 

Pada tampilan ini admin dapat menambah data penerbit. 

 
Gambar 4 6 Tampilan data penerbit 

(Sumber : Data Olahan, 2024) 

 

 

g. Tampilan data pustaka 

Pada tampilan ini admin dapat menginput data pustaka. 

 
Gambar 4 7 Tampilan data pustaka 
    (Sumber : Data Olahan, 2024) 
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h. Tampilan laporan peminjaman 

Pada tampilan ini admin bisa melihat laporan peminjaman dan bisa di cetak. 

  
Gambar 4 8 Tampilan laporan peminjaman 

(Sumber : Data Olahan, 2024) 

 

i. Tampilan hasil cetak pdf pada laporan peminjaman. 

 
Gambar 4 9 Cetak pdf laporan peminjaman 

(Sumber : Data Olahan, 2024) 

 
 

j. Tampilan laporan pustaka 

Pada tampilan ini admin bisa Pada tampilan ini admin bisa melihat laporan pustaka dan 

bisa di cetak. 

 
Gambar 4 10 Tampilan laporan pustaka 

(Sumber : Data Olahan, 2024) 
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k. Tampilan hasil cetak pdf pada laporan pustaka. 

 
Gambar 4 11 Cetak pdf laporan peminjaman 

(Sumber : Data Olahan, 2024) 
 

l. Tampilan laporan anggota 

Pada tampilan ini admin bisa melihat laporan anggota dan bisa di cetak. 

 
Gambar 4 12 Tampilan laporan anggota 

(Sumber : Data Olahan, 2024) 

 

 

m. Tampilan hasil cetak pdf pada laporan pustaka. 

 
Gambar 4 13 Cetak pdf laporan pustaka 

(Sumber : Data Olahan. 2024) 
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n. Tampilan data anggota 

Pada tampilan ini admin dapat menambah data anggota. 

 
  Gambar 4 14 Tampilan data anggota 

   (Sumber : Data Olahan, 2024 ) 
 

o. Tampilan pengaturan  

Pada tampilan ini admin dapat pengatur pengaturan apllikasi. 

 
Gambar 4 15 Tampilan pengaturan 

(Sumber : Data Olahan, 2024 ) 
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4.1.2 Tampilan Aplikasi di Sisi siswa 

a. Tampilan Login  

 Pada tampilan siswa bisa login setelah admin membuat akun siswa. 

 
  Gambar 4 16 Tampilan login siswa 

  (Sumber : Data Olahan, 2024 ) 

b. Tampilan Dashboard 

Pada tampilan ini ketika siswa berhasil masuk ke dalam aplikasi. 

 
   
 

 
 
 
 
 
 

 
Gambar 4 17 Tampilan Dashboard 

 (Sumber : Data Olahan, 2024) 
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c. Tampilan lihat buku 

Pada tampilan ini siwa dapat melihat buku dan meminjam buku. 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
Gambar 4 18 Tampilan lihat buku 

(Sumber : Data Olahan, 2024) 
 

d. Tampilan peminjaman 

Pada tampilan ini ketika siswa meminjam buku. 

 

 
 
 

 
 
 
 
 
 

Gambar 4 19 Tampilan peminjaman 
(Sumber : Data Olahan, 2024) 

 

e. Tampilan Cetak peminjaman. 

 
Gambar 4 20 Tampilan cetak peminjaman 

(Sumber : Data Olahan, 2024) 
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4.1.3 Tampilan Aplikasi di Sisi KEPSEK 

a. Tampilan login 

Pada tampilan ini KEPSEK bisa login dengan memasukkan surel dan kata sandi. 

 
Gambar 4 21 Tampilan login 

(Sumber : Data Olahan) 

b. Tampilan dashboard 

Pada tampilan ini setelah KEPSEK berhasil login langsung ke dashboard 

kemudian KEPSEK juga dapat melihat rekap laporan. 

 
Gambar 4 22 Tampilan dashboard 

(Sumber : Data Olahan, 2024) 
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4.1.4 Tampilan Aplikasi di Sisi Super Admin 

a. Tampilan login 

Pada tampilan ini super admin dapat login memasukkan surel dan kata sandi . 

 
 Gambar 4 23 Tampilan login superadmin 

 (Sumber : Data Olahan, 2024) 

b. Tampilan dashboard 

Pada tampilan ini merupakan tampilan halaman dashboard, untuk tampilan halaman 

dashboard dapat dilihat pada gambar berikut. 

 
Gambar 4 24 Tampilan dashboard superadmin 

(Sumber : Data Olahan, 2024 )  
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4.2 Pengujian 

Pada tahap ini dilakukan pengujian terhadap website yaitu aplikasi berbasis website pada sd 

negri 40 bengkalis, dengan menggunakan metode black box. Pengujian black box adalah metode 

pengujian perangkat lunak yang dilakukan tanpa pengetahuan rincian tentang bagaimana perangkat 

lunak tersebut diimplementasikan atau kode yang dilakukan didalamnya, dalam black box , pengujian 

dilakukan dari sudut pandang pengguna ekesternal yang hanya melihat input dan output yang 

dihasilkan oleh perangkat lunak tersebut, tujuannya adalah untuk memastikan bahwa perangkat lunak 

berfungsi sesuai dengan harapan pengguna dan memenuhi persyaratan yang telah ditentukan, tanpa 

perlu memahami rincian implementasi atau struktur internalnya. 

Tabel 4 1 Tabel Pengujian Aplikasi 

No Gambar Keterangan 

1 

 

Admin (petugas perpustakaan) 

Menurut saya aplikasi ini bagus, 

karena bisa mempermudah saya 

dalam membuat data perpustakaan 

sekolah dan mudah di pahami, selain 

itu dapat merekap data peminjaman 

dan merekap data anggota. 

2 

 

Siswa, menurut siswa tersebut 

aplikasinya bagus karena unuk 

mempermudah siswa cari buku dan 

melihat buku 
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3 

 

Perwakilan Kepsek Menurut saya 

aplikasinya sudah bagus, karena 

mempercepat dan mempermudah 

merekap-rekap data tentang 

perpustakaan. 

 

4.2.1 Pengujian Black Box 

Pada pembahasan ini, penulis melakukan pengujian terhadap website aplikasi 

perpustakaan berdasarkan spesifikasi sistem yang telah di bahas dalam bab sebelumnya. 

Metode yang digunakan dalam pengujian ini adalah black box. Pengujian black box 

berfokus pada spesifikasi fungsional perangkat lunak.berikut adalah beberapa hasil 

pengujian. 

Tabel 4 2 Tabel Pengujian Black Box Admin 

 No Fitur Pengujian Keterangan 

  1 Login 
 

 

Admin berhasil mengakses 

website dan masuk ke dalam 

halaman utama. 

  2 Login berhasil 

 
 
 

 

Berhasil, admin berhasil 

melakukan login dengan 

memasukkan surel dan kata sandi. 
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 Login gagal 
 
 

 

Login akan gagal dan tidak akan 

bisa dilakukan apabila ada data 

yang belum lengkap atau memiliki 

data yang tidak valid. 

3 Dashboard 
 

 

 

Berhasil, admin berhasil masuk ke 

dalam halaman dashboard 

4 Peminjaman 
 

 

 

 

 

 
Cetak 

 

 

Berhasil, masuk ke dalam 

halaman peminjaman, melakukan 

melihat siswa yang meminjam 

buku dan cetak pdf. 
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5 Menambah data kategori, penulis, penebit 
 

 

 

 

 

 

 

 

  

Berhasil, masuk ke dalam halaman 
tambah data kategori, penulis, 
penerbit dan data pustaka. 
 
 
 

 

  

6 Laporan peminjaman, pustaka dan anggota 
 

 

 

 

Berhasil, masuk ke dalam halaman 
Laporan peminjaman, pustaka dan 
anggota 
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7 Pengguna 

 

 

 

 

Berhasil, masuk ke dalam 
halaman nemambah anggota 

8 Pengaturan 

 

 

 

Berhasil, masuk ke dalam halaman 
pengaturan aplikasi admin dapat 
pengaturan aplikasi. 
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Tabel 4 3 Tabel Pengujian Black box  Siswa  

No Fitur Pengujian Keterangan 

1 Login 
 

 

Siswa berhasil mengakses website dan 
masuk ke dalam halaman utama. 

2 
Login berhasil 
 

 

Berhasil, siswa berhasil melakukan logi 

dengan memasukkan surel dan kata sandi 

 Login gagal 
 

 

 

 

Login akan gagal dan 

tidak akan bisa dilakukan apabila ada data 

yang belum lengkap atau memiliki 

data yang tidak valid. 

3 Dashboard 
 

 

Berhasil, siswa berhasil masuk ke dalam 

halaman dashboard 
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 4 Pustaka 
 

 

Peminjaman 
 

 

Cetak 
 

 
 

Berhasil, masuk ke dalam halaman 

pustaka, siswa dapat pinjam buku yang 

mau di pinjam setelah di pinjam lalu di 

cetak. 
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No Fitur Pengujian Keterangan 

1 Login 
 

 

Kepala sekolah berhasil mengakses 
website dan masuk ke dalam halaman 
utama. 

2 
Login berhasil 

 

 

Berhasil, kepaka sekolah  berhasil 

melakukan login dengan memasukkan 

surel dan kata sandi 

 Login gagal 
 

 
 

Login akan gagal dan tidak 

akan bisa dilakukan apabila ada data yang 

belum lengkap atau memiliki data yang 

tidak valid. 

3 Dashboard 
 

 

Berhasil, KEPSEK 

berhasil masuk ke dalam halaman 

dashboard 

Tabel 4 4 Tabel Pengujian Black box KEPSEK 
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4 Laporan peminjaman, pustaka dan 
anggota 

 

 

 

 

 

 

Berhasil, masuk ke dalam  

halaman laporan dan kepala sekolah dapat 

melihat dan mencetak laporan. 
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Tabel 4 5 Tabel Pengujian Black box Super Admin 

No Fitur Pengujian Keterangan 

  1 Login 
 

 

Admin berhasil mengakses 

website dan masuk ke dalam 

halaman utama. 

  2 Login berhasil 

 
 

 

 

Berhasil, admin berhasil 

melakukan login dengan 

memasukkan surel dan kata sandi. 

 Login gagal 
 

 

 

Login akan gagal dan tidak akan 

bisa dilakukan apabila ada data 

yang belum lengkap atau memiliki 

data yang tidak valid. 

3 Dashboard 
 

 

 

Berhasil, admin berhasil masuk ke 

dalam halaman dashboard 
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4 Peminjaman 
 

 

 

 

 

 
Cetak 

 

 

Berhasil, masuk ke dalam 

halaman peminjaman, melakukan 

melihat siswa yang meminjam 

buku dan cetak pdf. 

5 Menambah data kategori, penulis, penebit 
 

 

 

 

 

 

 

 

  

Berhasil, masuk ke dalam halaman 
tambah data kategori, penulis, 
penerbit dan data pustaka. 
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6 Laporan peminjaman, pustaka dan anggota 
 

 

 

 

 

Berhasil, masuk ke dalam halaman 
Laporan peminjaman, pustaka dan 
anggota 

7 Pengguna 

 

 

 

 

Berhasil, masuk ke dalam 
halaman 
nemambah anggota 
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8 Pengaturan 

 

 

 

Berhasil, masuk ke dalam halaman 
pengaturan aplikasi admin dapat 
pengaturan aplikasi. 

 

 

4.2.2 Pengujian Pada Perangkat 

  Pengujian Aplikasi Perpustakaan Baerbasis Website Pada SD Negeri 40 Bengkalis 

ini diuji dengan menggunakan dua perangkat yaitu laptop dan smartphone. Hasil dari 

pengujian pada kedua perangkat di tunjukkan pada Tabel 4.6 berikut. 

Tabel 4 6 Tabel Pengujian Pada Perangkat 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

No Perangkat Yang 
Di gunakan 

Tampilan 

1 Laptop 

 

2 Smarthphone 
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4.2.3 Pengujian Pada Web Browser 

Pengujian Aplikasi Perpustakaan Baerbasis Website Pada SD Negeri 40 Bengkalis 

ini di lakukan juga pada beberapa web browser. Hasil dari pada web browser ditunjukkan 

pada Tabel 4.7 berikut. 

  Tabel 4 7 Tabel Pengujian Pada Web Browser 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kesimpulan Pengujian : 

 

 Berdasarkan hasil dari pengujian di atas didapatkan hasil bahwa aplikasi 

perpustakaan berbasis website pada SD Negeri 40 Bengkalis ini dapat mempermudah 

No Web 
Browser 

Tampilan Keterangan 

1 Google 

Chrome 

 

Berhasil Sistem 

tampil sesuai yang di 

harapkan 

2 Microsoft 

Edge 

 

 

Berhasil Sistem 
tampil sesuai yang di 

harapkan 

3 Mozila 

Firefox 

 

 

Berhasil Sistem 

tampil sesuai yang di 

harapkan 
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mengelola perpustakaan yang lebih teratur. Aplikasi ini dapat membantu siswa untuk 

mencari dan meminjam buku dengan mudah melalui fitur pencarian dan peminjaman 

yang disediakan. Aplikasi ini juga dapat membantu petugas pustakawan, kepala 

sekolah dalam mengelelola peminjaman dan pengembalian beserta laporan pustaka 

yang dapat dicetak pada aplikasi Selain itu, fitur pemberian poin atau reward sebagai 

penghargaan siswa/i yang aktif meminjam dan membaca buku didalam aplikasi. Fitur 

denda non- moneter ini juga berhasil mendorong siswa untuk lebih disiplin dalam 

mengembalikan buku tepat waktu. Dengan demikian, aplikasi ini tidak hanya 

mempermudah manajemen perpustakaan, tetapi juga mendorong peningkatan minat 

baca dan keterlibatan siswa dalam aktivitas perpustakaan. 

 

4.3 Pembahasan 

Tahap awal dalam pembuatan aplikasi perpustakaan berbasis website pada SD 

Negeri 40 Bengkalis ketika siswa ingin meminjam buku, mereka harus mencari buku yang 

diinginkan di rak perpustakaan kemudian mengonfirmasi pilihannya kepada petugas 

perpustakaan. Petugas kemudian akan mencatat data peminjaman tersebut dalam buku 

besar masih di lakukan secara tertulis. Proses pengembalian buku juga masih di lakukan 

secara tertulis. Sehingga proses ini sering kali memakan waktu ketika siswa terlambat 

mengembalikan buku, petugas biasanya hanya memberikan nasihat atau peringatan 

sebagai bentuk tindak lanjut. Namun, ini kurang efektif dalam memantau keterlambatan 

pengembalian buku. yang dapat menyebabkan kesulitan dalam manajemen koleksi buku. 

 

Dengan adanya aplikasi perpustakaan berbasis website ini, proses peminjaman dan 

pengembalian buku akan menjadi lebih mudah dan efisien. Siswa dapat melakukan 

pencarian buku secara online, melihat ketersediaan buku, dan memesan buku yang ingin 

dipinjam. Petugas perpustakaan akan mencatat data peminjaman dan pengembalian 

secara digital pada aplikasi, sehingga mengurangi kemungkinan kesalahan pencatatan dan 

mempercepat proses administrasi. 
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  Tabel 4 8 Tabel Komparasi masalah dan solusi 

No Masalah awal Solusinya 

1 Bagi siswa proses peminjaman buku 

masih di lakukan secara tertulis 

mengguna buku besar dan juga siswa 

kesulitaan dalam menemukan  buku 

yang diinginkan sehingga siswa tidak 

mengetahui dimana letak rak buku, 

stok buku, status buku, jumlah buku, 

nama penerbit dan nama penulis. 

Untuk membangun aplikasi perpustakaan 

pada SD Negeri 40 Bengkalis dengan 

efektif yang dibangun untuk mengatasi 

masalah saat peminjaman buku yaitu 

dengan solusi pada aplikasi ini dengan 

fitur-fitur tertentu yang bisa membantu 

siswa/i dan petugas perpustakaan dan 

juga kepala sekolah. 

 
Solusi untuk mengatasi proses 

peminjaman buku dengan aplikasi pada 

SD Negeri 40 Bengkalis dimana agar 

siswa/i dapat dengan efektif dan 

meningkatkan budaya minat baca pada 

siswa/i dengan menyediakan fitur yaitu : 

1. Fitur Pencarian Buku Pustaka 

 Siswa/i dapat melakukan 

pencarian dan melihat buku 

pustaka berdasarkan kategori 

buku, penulis dan penerbit. 
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 Siswa/i dapat melihat buku 

secara detail dimana pada 

peminjaman buku tersedia 

kategori buku, stok buku, 

jumlah halaman buku, 

penulis, penerbit dan tahun 

terbit buku. Siswa/i juga 

dapat menyukai dengan 

menekan love/like pada buku 

pustaka. 

 

 Siswa/i dapat melakukan 

peminjaman buku pustaka 

dengan maksimal sebanyak 3 

buku. Dimana pada 

peminjaman siswa/i hanya 

boleh  meminjam  dengan 

batas waktu selama 7 hari. 
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 Siswa/i dapat mengajukan 

peminjaman pada petugas 

pustaka dengan cara 

membawa invoice atau bukti 

peminjaman. 

 

 Pada petugas pustaka dapat 

melihat peminjaman siswa/i 

dengan melihat pada tampilan 

peminjaman pada aplikasi. 
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   Petugas pustaka dapat 

melakukan verifikasi peminja 

eman buku pustaka pada 

aplikasi 

 

2 Bagi petugas perpustakaan banyak 

pengembalian buku yang terjadi 

kesalahan, buku tersebut sering 

mengalami keterlambatan pengemb 

alian buku juga buku hilang. Petugas 

pustaka masih melakukan input data 

buku secara tertulis dan belum adanya 

koleksi buku bagi siswa/i. 

Solusi   untuk   mengatasi   proses 

pengembalian buku dengan aplikasi pada 

SD Negeri 40 Bengkalis dimana agar 

siswa/i dapat dengan disipilin dalam 

waktu dan memotivasi pengembalian 

buku dengan tepat waktu dengan 

menyediakan fitur yaitu : 

 Petugas dapat melakukan 

verifikasi pengambilan buku 

pustaka pada aplikasi. 

 

 Fitur Koleksi Buku dimana 

petugas pustaka dapat 

menginput data pustaka 

dengan cepat secara digital 

pada aplikasi. 
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3 Bagi Kepala sekolah dan petugas 

pustaka memiliki permasalahan 

kurangnya data untuk mengevaluasi 

kebiasaan membaca siswa dan 

efektivitas denda. memantau 

pelayanan dalam manajemen 

pengolahan perpustakaan baik dalam 

masalah laporan peminjaman, laporan 

anggota, laporan pustaka. 

Solusi   untuk   mengatasi   proses 

memantau pelayanan dan mengevaluasi 

manajemen yang terjadi pada 

perpustakaan SD Negeri 40 Bengkalis 

dimana agar kepala sekolah dan petugas 

pustaka dapat dengan disipilin dalam 

waktu dan memotivasi pengembalian 

buku dengan tepat waktu dengan 

menyediakan fitur yaitu : 

 Fitur Laporan Peminjaman 
 

 

 Fitur Laporan Anggota 
 

 

 
 Fitur Laporan Pustaka 
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4 Pengolahan Denda pada perpustakaan 

SD Negeri 40 Bengkalis belum ada 

sehingga siswa/i kurangnya disiplin 

waktu dalam mengembalikan buku 

pustaka. 

Solusi  untuk  mengatasi  proses  jika 

siswa/i tidak mengembalikan buku tepat 

waktu selama 7 hari maka dikenakan 

denda non-moneter yaitu denda tanpa 

melakukan pungli uang pada siswa/i 

sehingga dengan aplikasi ini dapat 

memotivasi siswa dalam pengembalian 

buku tepat waktu. 

 Fitur Denda non-moneter 
 

 

5 Tidak ada penghargaan dalam 

menghargai siswa/i yang rajin 

meminjam dan membaca buku pada 

perpustakaan 

Solusi untuk  mengatasi  proses ketika 

siswa selesai peminjaman buku dan siswa 

aktif membaca buku akan mendapatkan 

poin kemudian kepala sekolah 

memberikan hadiah. 

 Fitur Reward 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

 

Berdasarkan hasil dari pengujian Aplikasi Perpustakaan Berbasis Website Pada 

SD Negeri 40 Bengkalis dapat di tarik kesimpulan bahwa Aplikasi Perpustakaan 

Berbasis Website Pada SD Negeri 40 Bengkalis ini dapat mempermudah dan 

meningkatkan proses pengelolaan perpustakaan di SD Negeri 40 Bengkalis. Ketika 

siswa yang mengunjungi perpustakaan akan langsung dilayani oleh petugas 

perpustakaan sebagai admin, kemudian petugas login ke dalam website. 

Selanjutnya petugas mendaftarkan data siswa dan petugas menanyakan kepada 

siswa tersebut apakah siswa ingin melakukan peminjaman buku atau pengembalian 

buku. Jika siswa peminjaman buku, siswa dapat mencari buku yang diinginkan atau 

memberikan bukti peminjaman secara online. Kemudian petugas mengisi formulir 

peminjaman buku, selesai siswa membaca buku akan mendapatkan poin untuk 

setiap buku yang dibaca dalam periode satu bulan serta mendapatkan hadiah dari 

kepala sekolah. Jika pengembalian buku terlambat atau buku hilang maka siswa 

akan dikenakan denda non-moneter. petugas hanya perlu mengisi formulir 

pengembalian setelah proses selesai. Aplikasi ini meningkatkan pengelolaan 

perpustakaan dan mendukung budaya membaca di sekolah.  

5.2 Saran 

Saran pengembangan aplikasi perpustakaan berbasis website di SD Negeri 40 

Bengkalis, dapat mempertimbangkan penambahan fitur-fitur seperti pencarian 

buku yang lebih canggih dengan filter berdasarkan kategori, penulis dan penerbit 

untuk memudahkan siswa menemukan buku yang di inginkan. Integrasi QR code 

untuk memudahkan peminjaman dan pengembalian buku secara cepat dan efisien 

juga sangat bermanfaat. Selain itu, Memperluas sistem reward dengan elemen 

gamifikasi  seperti lencana, agar siswa memotivasi untuk membaca buku lebih aktif 

dan membaca buku lebih banyak sehingga meningkatkan motivasi membaca. 

Selain itu, menyediakan opsi e-book atau akses ke materi digital bisa memperkaya 
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koleksi perpustakaan dan mendukung pembelajaran digital di sekolah. 

Implementasi notifikasi otomatis untuk pengingat pengembalian buku akan 

membantu siswa menghindari denda non-moneter. 
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LAMPIRAN 

Lampiran 1 Form Lembar Asistensi Bimbingan 
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Lampiran 2 Saran Dan Perbaikan Sidang TA Oleh Dosen Penguji 1 
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Lampiran 3 Saran Dan Perbaikan Sidang TA Oleh Dosen Penguji 2 

 

 

 

 

 

 

 

 



82 

 

Lampiran 4 Saran Dan Perbaikan Sidang TA Oleh Dosen Penguji 3 
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Lampiran 5 Saran Dan Perbaikan Sidang TA Oleh Dosen Pembimbing 
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Lampiran 6 Source Code Aplikasi 

1. Source Code Halaman Login 

@extends('layouts.app') 

       @section('content') 

 <form class="js-validation-signin" action="{{ route('login') }}" 

method="POST"> 

     @csrf 

        <div class="block block-themed block-rounded block-fx-shadow"> 

        <div class="block-header bg-gd-dusk text-center"> 

            <h3 class="block-title">Masuk</h3> 

        </div> 

        <div class="block-content"> 

            <div class="form-floating mb-4"> 

                <input type="text" class="form-control" id="email" 

name="email" placeholder="Enter your username"> 

                <label class="form-label" for="email">Email</label> 

            </div> 

            <div class="form-floating mb-4"> 

                <input type="password" class="form-control" id="password" 

name="password" 

                 placeholder="Enter your password"> 

                <label class="form-label" for="password">Kata Sandi</label> 

            </div> 

            <div class="row"> 

                <div class="col-sm-6 d-sm-flex align-items-center push"> 

                    {{-- <div class="form-check"> 

                        <input class="form-check-input" type="checkbox" 

value="" id="remember" name="remember" {{ 

                            old('remember') ? 'checked' : '' }}> 

  <labelclass="form-check-labelfor="remember">Remember 

Me</label> 

                    </div> --}} 

                </div> 

                <div class="col-sm-6 text-sm-end push"> 

                    <button type="submit" class="btn btn-lg btn-alt-primary fw-

medium"> 

                        Masuk 
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2. Source Code Halaman Dashboard 

@extends('layouts.app') 

@section('content') 

<div class="container"> 

    <div class="row justify-content-center"> 

        <div class="col-md-8"> 

            <div class="card"> 

                <div class="card-header">{{ __('Dashboard') }}</div> 

                <div class="card-body"> 

                    @if (session('status')) 

                        <div class="alert alert-success" role="alert"> 

                            {{ session('status') }} 

                        </div> 

                    @endif 

 

                    {{ __('You are logged in!') }} 

                </div> 

            </div> 

        </div> 

    </div> 

</div> 

@endsection 
 

 

 

 

                    </button> 

                </div> 

            </div> 

    </div> 

        <div class="block-content block-content-full bg-body-light text-

center d-flex justify-content-between"> 

            <span class="opacity-50 me-1">Tidak punya akun?</span> 

            <a class="fs-sm fw-medium link-fx text-muted me-2 mb-1 d-

inline-block" href="{{ route('register') }}"> 

                <i class="fa fa-plus opacity-50 me-1"></i> Daftar 

            </a> 

        </div> 

   </div> 

</form>  

@endsection 
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3. Source Code reward 

 <?php 

 

namespace App\Http\Controllers\backend\laporan; 

 

use App\Http\Controllers\Controller; 

use App\Models\User; 

use Illuminate\Http\Request; 

use Barryvdh\DomPDF\Facade\Pdf; 

 

class lapAnggotaController extends Controller 

{ 

    public function index() 

    { 

        return view('backend.laporan.lapAnggota.index', [ 

            'anggota' => User::role('siswa')->orderBy('point', 'desc')-

>get(), 

        ]); 

    } 

 

    public function exportPdf(Request $request) 

    { 

        $pdf = 

Pdf::loadView('backend.laporan.lapAnggota.anggota_pdf', [ 

            'anggota' => User::role('siswa')->get(), 

        ]); 

        return $pdf->download('laporan_anggota.pdf'); 

    } 

} 

 

4. Source Code Data Buku 

<?php 
 

namespace Database\Seeders\data; 
 
use App\Models\Pustaka; 

use Illuminate\Database\Console\Seeds\WithoutModelEvents; 
use Illuminate\Database\Seeder; 
 

class bukuSeeder extends Seeder 
{    

    Run the database seeds. 
    public function run(): void 
    { 
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        Pustaka::insert 
                'kode_pustaka' => 'TP-001', 

                'judul_pustaka' => 'Tema 1 Diriku', 
                'kategori_pustaka_id' => 1, 
                'penerbit_id' => 1, 

                'penulis_id' => 1, 
                'tahun' => 2017, 
                'gambar_pustaka' => '1721619121.jpg', 

                'halaman' => 162, 
                'stok' => 50, 

                'rak' => 'A1', 
], 
        ]); 

    } 
} 

 

5. Source Code Denda non moneter 

<?php 

namespace App\Http\Controllers\backend; 

 

use App\Http\Controllers\Controller; 

use App\Models\Peminjaman; 

use App\Models\Pustaka; 

use App\Models\User; 

use Carbon\Carbon; 

use Illuminate\Http\Request; 

       class dashboardController extends Controller 

    { 

      public function index() 

    { 

        $year = date('Y'); 

 

        // Get total count per month based on tanggal_pinjam and each 

status 

        // Example adjustment in controller if needed 

        $monthlyStatus = Peminjaman::selectRaw( 

            'MONTH(tanggal_pinjam) as month, 

            SUM(CASE WHEN status = "diajukan" THEN 1 ELSE 0 END) 

as diajukan_count, 

            SUM(CASE WHEN status = "dipinjam" THEN 1 ELSE 0 END) as 

dipinjam_count, 
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            SUM(CASE WHEN status = "dikembalikan" THEN 1 ELSE 0 END) 

as dikembalikan_count, 

            SUM(CASE WHEN status = "dibatalkan" THEN 1 ELSE 0 END) as 

dibatalkan_count', 

        ) 

            ->whereYear('tanggal_pinjam', $year) 

            ->groupBy('month') 

            ->orderBy('month') 

               ->get() 

            ->mapWithKeys(function ($item) { 

                return [ 

                    $item->month => [ 

                        'diajukan' => (int) $item->diajukan_count, 

                        'dipinjam' => (int) $item->dipinjam_count, 

                        'dikembalikan' => (int) $item->dikembalikan_count, 

                        'dibatalkan' => (int) $item->dibatalkan_count, 

                    ], 

                ]; 

            }) 

            ->toArray(); 

 

        // Fill missing months with 0 

        for ($i = 1; $i <= 12; $i++) { 

            if (!isset($monthlyStatus[$i])) { 

                $monthlyStatus[$i] = ['diajukan' => 0, 'dipinjam' => 0, 

'dikembalikan' => 0, 'dibatalkan' => 0]; 

            } 

        } 

        // denda non moneter adalah siswa yang belum mengembalikan 

buku lebih dari 7 hari dari created at user role siswa 

        $jumlahUserTerlambat = Peminjaman::where('tanggal_pinjam', '<', 

now()->subDays(7)) // Buku dipinjam lebih dari 7 hari lalu 

            ->where('status', 'dipinjam') 

            ->whereHas('user', function ($query) { 

                $query->whereHas('roles', function ($query) { 

                    $query->where('name', 'siswa'); // Memeriksa role dengan 

nama 'siswa' 

                }); 

            }) 

            ->distinct('user_id') // Pastikan hanya menghitung pengguna unik 



89 

 

            ->count('user_id'); // Hitung jumlah pengguna unik 

 

        // dd($tanggalPinjamBukuUser); 

 

        return view('backend.dashboard', [ 

  'totalPeminjaman' => Peminjaman::whereYear('tanggal_pinjam', 

$year)->count(), 

'totalPeminjamanUser' => Peminjaman::where('user_id', auth() -

>id())->count(), 

'totalAnggota' => User::role('siswa')->count(), 

        'totalPustaka' => Pustaka::count(), 

 'pointSaya' => User::where('id', auth()->id())->first()->point, 

         'monthlyDiajukan' => array_column($monthlyStatus, 'diajukan'), 

         'monthlyDipinjam' => array_column($monthlyStatus, 'dipinjam'), 

         'monthlyDikembalikan' => array_column($monthlyStatus, 

'dikembalikan'), 

            'monthlyDibatalkan' => array_column($monthlyStatus, 

'dibatalkan'), 

            'dendaNonMoneter' => $jumlahUserTerlambat, 

        ]); 

    } 

} 
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