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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Pemikiran KP 

Kerja Praktek (KP) atau yang bisa disebut dengan On the Job Training 

(OJT) Merupakan wadah untuk menuangkan ide atau gagasan mahasiswa dalam 

melakukan kegiatan nyata, sehingga membuat pemahaman selama perkulihan 

menjadi lebih baik lagi. Selain itu juga Kerja Praktek merupakan salah satu syarat 

kelulusan dari program studi Rekayasa Perangkat Lunak jurusan Teknik 

Informatika di Politeknik Negeri Bengkalis. Kerja Praktik bertujuan memberikan 

wawancara praktis yang dipelajari di lembaga kependidikan kejuruan, hal tersebut 

terdapat di UU No.20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional. Dengan 

demikian mahasiswa mempunyai kesempatan langsung untuk terjun kedunia kerja 

untuk memahami bagaimana kondisi di dunia kerja serta menerapkan metode dan 

ilmu yang didapat saat proses perkuliahan agar lebih dipahami, hingga nanti bisa 

dimanfaatkan saat berada atau masuk di dunia kerja. 

Berdasarkan uraian diatas penulis melakukan kerja praktik di instansi 

Kejaksaan Negeri Bengkalis yang dilakukan berdasarkan latar belakang kantor 

tersebut yang memiliki Bidang Intelijen yang sesuai dengan program studi 

Rekayasa Perangkat Lunak. Selama 4 bulan melaksanakan kerja praktik pada 

instansi tersebut, penulis menemukan beberapa masalah seperti perbaikan 

kesalahan website tidak bisa di akses, menyiapkan dokumen untuk pemeriksaan, 

hingga membangun sebuah sistem pada instansi tersebut. 

1.2 Tujuan dan Manfaat Kerja Praktik 

Tujuan dari Kerja Kerja Praktek adalah sebagai berikut :  

1. Meningkatkan kemampuan dalam membangun sebuah sistem 

2. Mengembangkan ilmu pengetahuan yang diperoleh selama proses 

perkuliahan kemudian diterapkan pada dunia pekerjaan. 
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3. Mengenal lebih dalam bagaimana teknis dalam dunia kerja serta mencari 

solusi dari setiap permasalahan. 

4. Melakukan pengembangan terhadap Sistem Buku Tamu Digital Berbasis 

Web. 

5. Sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan pendidikan Sarjana Terapan 

Rekayasa Perangkat Lunak di Politeknik Negeri Bengkalis. 

 

1.3 Luaran Proyek Kerja Praktik 

Berdasarkan kegiatan yang telah dilaksanakan selama proses kerja praktik 

berlangsung kurang lebih 4 Bulan mulai dari 1 Januari 2022 sampai dengan 31 

Mei 2022  maka target luaran yang diharapkan setelah pelaksanaan program kerja 

praktik ini dapat dilihat pada tabel 1.1. Selain itu juga hasil dari kegiatan ini juga 

akan digunakan untuk menyusun laporan kerja praktik. 

Tabel 1 Luaran Proyek Kerja Praktek 

No Kegiatan Target Luaran yang diharapkan 

1 Perancangan back-end  

aplikasi buku tamu digital  

Ketika luaran proses pencatatan tamu pada 

Pelayanan Terpada Satu Pintu masih 

dilakukan dengan cara manual. Diharapkan 

dengan dilakukannnya perancangan sistem 

ini dapat membuat kinerja petugas PTSP 

menjadi lebih efisien dan data yang 

disimpan lebih aman, juga lebih akurat. 
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BAB II 

GAMBARAN UMUM INSTANSI 

 

2.1 Sejarah Singkat Instansi 

Kejaksaan Negeri Bengkalis terbentuk pada tahun 1957 yang beralamat di 

Jalan Pertanian Desa Senggoro Kecamatan Bengkalis Kabupaten Bengkalis 

Kejaksaan Negeri Bengkalis merupakan suatu lembaga pemerintah yang berfungsi 

melakukan penuntutan terhadap suatu tindak kejahatan dalam wilayah hukum 

kabupaten Bengkalis baik tindak pidana umum maupun tindak pidana korupsi 

serta perkara perdata dan Tata Usaha Negara dengan kata lain Jaksa Pengacara 

Negara, Kejaksaan Negeri Bengkalis dipimpin oleh seorang Kepala Kejaksaan 

Negeri (Kajari). 

Kejaksaan Negeri Bengkalis mempunyai kedudukan penting dalam hal 

penuntutan, penyelidikan, penyidikan sehingga dalam Undang-Undang Nomor 16 

Tahun 2004 tentang Kejaksaan RI, Pasal 2 Ayat (1) ditegaskan bahwa “Kejaksaan 

R.I. adalah lembaga pemerintah yang melaksanakan kekuasaan negara dalam 

bidang penuntutan serta kewenangan lain berdasarkan undang-undang”. 

Kejaksaan sebagai pengendali proses perkara, mempunyai kedudukan sentral 

dalam penegakan hukum, karena hanya institusi Kejaksaan yang dapat 

menentukan apakah suatu kasus dapat diajukan ke Pengadilan atau tidak 

berdasarkan alat bukti yang sah menurut Hukum Acara Pidana. Di samping 

sebagai penyandang, Kejaksaan juga merupakan satu-satunya instansi pelaksana 

putusan pidana Karena itulah, Undang-Undang Kejaksaan yang baru ini 

dipandang lebih kuat dalam menetapkan kedudukan dan peran Kejaksaan RI 

sebagai lembaga negara pemerintah yang melaksanakan kekuasaan negara di 

bidang penuntutan. 
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2.2 Visi dan Misi Instansi  

Tabel 2 Visi Misi Kejaksaan 

Visi 

Mewujudkan Kejaksaan sebagai 

lembaga penegak hukum yang 

melaksanakan tugasnya secara 

independent dengan menjunjung 

tinggi hak Azazi Manusia dalam 

negara hukum berdasarkan 

Pancasila. 

Misi 

1. Menyatukan tata pikir, tata laku dan tata 

kerja dalam penegakan hukum. 

2. Optimaslisai pemberantasan korupsi 

kolusi dan nepotisme dan penuntasan 

pelanggaran Hak Azazi Manusia. 

3. Menyesuaikan sistem dan tata laksana 

pelayanan dan penegakan hukum dengan 

memperhatikan rasa keadilan dan nilai-

nilai kemanusiaan dalam masyarakat.  

 

2.3 Struktur Organisasi Instansi 

 

Gambar 1 Struktur Organisasi Kejaksaan Negeri Bengkalis 

 Undang-Undang Nomor 16 tahun 2004 tentang Kejaksaan R.I. juga telah 

mengatur tugas dan wewenang Kejaksaan sebagaimana ditentukan dalam pasal 

30, yaitu :  

1. Di bidang pidana, kejaksaan mempunyai tugas dan wewenang :  
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 Melaksanakan penetapan hakim dan putusan pengadilan yang telah 

memperoleh kekuatan hukum tetap 

 Melakukan pengawasan terhadap pelaksanaan putusan pidana bersyarat, 

putusan pidana pengawasan, dan keputusan bersyarat. 

 Melaksanakan penyidikan terhadap tindak pidana tertentu berdasarkan 

Undang-Undang melengkapi berkas perkara tertentu dan untuk itu 

dapat melakukan pemeriksaan tambahan sebelum dilimpahkan ke 

pengadilan yang dalam pelaksanaannya dikoordinasikan dengan 

penyidik. 

2. Di bidang perdata dan tata usaha negara, Kejaksaan dengan kuasa khusus 

dapat bertindak didalam maupun di luar pengadilan untuk dan atas nama 

negara atau pemerintah. 

3. Dalam bidang ketertiban dan ketentraman umum, Kejaksaan turut 

menyelenggarakan kegiatan seperti Peningkatan kesadaran hukum 

masyarakat. 

 

2.4 Ruang Lingkup Instansi 

  Kejaksaan Negeri Bengkalis adalah lembaga negara yang melaksanakan 

kekuasaan negara, khususnya dibidang penuntutan. Kejaksaan Agung, Kejaksaan 

Tinggi, dan Kejaksaan Tinggi merupakan kekuasan negara khususnya dibidang 

penuntutan, dimana semuanya merupakan saatu kesatuan yang utuh yang tidak 

bisa dipisahkan. Mengacu pada Undang-Undang No.16 Tahun 2004 yang 

menggantikan Undang-Undang No. 5 Tahun 1991 tentang Kejasaan R.I., 

Kejaksaan sebagai salah satu lembaga penegak hukun dituntut untuk lebih 

berperan dalam menegakkan supremasi hukum, perlindungan kepentingan umum, 

penegak hak asasi manusia, serta pemberantasan Korupsi, Kolusi dan Nepotisme 

(KKN). 

 Berdasarkan Pasal 30 Undang Undang Nomor 16 Tahun 2004 tentang 

Kejaksaan Republik Indonesia, berikut adalah tugas dan wewenang Kejaksaan :  
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1. Bidang Pembinaan 

Bidang pembinaan secara umum berfungsi pada bidang kepegawaian guna 

mengatur, serta penertiban administrasi kepegawaian dan melakukan pembenahan 

terhadap Kantor Kejaksaan Negeri Bengkalis. 

2. Bidang Intelijen  

Bidang  intelijen berfungsi melakukan tahap penyelidikan dan penyidikan 

terhadap suatu perkara tindak pidana tertentu seperti melakukan penyelidikan 

terhadap penyelewengan keuangan negara (korupsi) di wilayah hukum Kabupaten 

Bengkalis serta melakukan peningkatan kesadaran hukum masyarakat, 

Pengamanan peredaran barang cetakan, Pengawasan aliran kepercayaan yang 

dapat membahayakan masyarakat dan negara, pencegahan penyalahgunaan dan 

penodaan agama. 

3. Bidang Pidana Umum 

Bidang pidana umum berfungsi melakukan  penanganan perkara terhadap 

perkara Tindak Pidana Umum lainnya yang sering dilakukan di masyarakat dan 

melakukan penuntut dipersidangan. 

4. Bidang Pidana Khusus 

Bidang pidana khusus berfungsi melakukan tahap penyelidikan terhadapa 

suatu perkara tindak pidana tertentu seperti melakukan penyidikan terhadap 

penyelewengan keuangan negara (korupsi) di wilayah hukum Kabupaten 

Bengkalis. 

5. Bidang Perdata dan Tata Usaha Negara 

 Di bidang perdata dan tata usaha negara, Kejaksaan dengan kuasa khusus 

dapat bertindak di dalam maupun di luar pengadilan untuk dan atas nama negara 

atau pemerintahan. 

6. Bidang Pemeriksa 

Dibidang pemeriksa Kejaksaan memiliki fungsi melakukan pengawasan 

dan memeriksa jika terjadi pelanggaran disiplin ataupun kode etik terhadap para 

pegawai dan jaksa. 
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BAB III 

BIDANG PEKERJAAN SELAMA KP 

 

Spesifikasi tugas kerja praktik yang dilaksankan secara per-minggu sebagai 

berikut: 

3.1 Mencari Penyebab Website Kejaksaan Negeri Bengkalis yang tidak bisa 

di akses 

Website Kejaksaan Negeri Bengkalis www.kejaksaan.negeri.bengkalis.go.id/ 

tidak bisa di akses dengan kode permasalahan 404 Not Found. Setelah dilakukan 

pencarian dan pemecahan terhadap masalah yang di hadapi, maka di temukan hal 

yang menjadi penyebab website tersebut tidak dapat di akses. Hal ini disebabkan 

oleh Hosting dari domain web www.kejaksaan.go.id telah habis masa berlakunya. 

Sehingga tidak ditemukan solusi untuk dapat memecahkan masalah tersebut agar 

website tersebut dapat kembali di akses, karena masalah yang muncul berasal dari 

domain pusat www.kejaksaan.go.id yang bersumber dari Kejaksaan Agung.  

 

Gambar 2 Website kejaksaan Negeri Bengkalis 

https://www.kejaksaan.negeri.bengkalis.go.id/
http://www.kejaksaan.go.id/
http://www.kejaksaan.go.id/
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3.2 Membantu menyiapkan data-data untuk pemeriksaan/inspeksi dari 

bidang Pengawasan Kejaksaan Tinggi Riau 

Membantu menyiapkan data berupa berkas laporan yang berada pada Arsip 

Intelijen, yang selanjutnya akan digunakan untuk dilakukan pemeriksaan langsung 

oleh Tim Pengawasan Kejaksaan Tinggi Riau. Berkas laporan tersebut berupa 

Laporan catatan penanganan perkara pidana. Target yang diharapkan dalam 

menyelesaikan masalah tersebut adalah dua minggu. Kendala pada saat 

mengerjakan kegiatan tersebut adalah banyaknya jumlah berkas perkara yang 

harus di cari dan di siapkan. 

 

Gambar 3 Laporan inpeksi/pemeriksaan 

3.3 Pemusnahan Barang Bukti 

Membantu menyiapkan data barang bukti yang akan dimusnahkan sesuai 

dengan penanganan perkara yang telah selesai diproses dan memiliki kekuatan 

hukum tetap (inkracht). Target yang digunakan dalam menyelesaikan masalah 

tersebut adalah satu minggu. 

 

Gambar 4 Pemusnahan barang bukti 
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3.4 Melakukan update software pada PC staff intelijen 

Melakukan update aplikasi yang sudah terinstal pada computer staff intelijen, 

karena versi aplikasi yang digunakan adalah versi lama, dengan demikian terdapat 

beberapa aplikasi yang tidak bisa digunakan,  sehingga diperlukannya aplikasi 

versi terbaru agar aplikasi bisa berjalan dengan baik. Aplikasi yang di update 

adalah aplikasi perkantoran seperti Microsoft  Office dan Adobe Nitro Pdf. 

 

Gambar 5 PC staf intelijen 

3.5 Mengerjakan project aplikasi buku tamu digital  

Mengerjakan project yang diperoleh dari hasil analisa dan wawancara pada 

pihak instansi dan petugas pelayanan terpadu satu pintu (PTSP) yakni aplikasi 

buku tamu digital. Perangkat lunak yang digunakan untuk menyelesaikan project 

tersebut yakni visual studio code, xampp,bootstrap, dan google chrome. Data-data 

yang diperlukan yaitu data Pejabat, Staff dan seluruh Pegawai dalam lingkungan 

instansi Kejari Bengkalis serta seluruh data yang berkaitan dengan kebutuhan 

pengembangan aplikasi. Target yang diharapkan untuk menyelesaikan project 

tersebut yakni empat belas minggu. Kendala saat mengerjakan project ini adalah 

kurangnya pengetahuan coding. 
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Gambar 6 Buku tamu digital 

3.6 Mengikuti kelas dicoding Back-end web developer 

Mengikuti kelas back-end web developer dengan React dari dicoding sebagai 

berikut: 

 Automation Testing 

 Clean Architecture 

 Continuous Integration dan Continuous Deployment 

 Security 

 Scalability 

Perangkat lunak yang digunakan yakni visual studio code. Data data yang 

diperlukan didapat dari rekaman academy. target yang diharapkan dalam 

menyelesaikan tugas tersebut yakni dengan deadline dua belas minggu. Kendala 

yang di hadapi adalah waktu yang terbagi dan tidak cukup untuk menyelesaikan 

setiap materi pelatihan, sehingga pelatihan yang di ikuti tersebut tidak sampai 

selesai. 

 

Gambar 7 Kelas Dicoding 
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BAB IV 

PENGEMBANGAN APLIKASI BUKU TAMU DIGITAL 

 

4.1. Metodologi 

4.1.1. Prosedur Pembuatan Sistem 

 Prosedur dalam pembuatan aplikasi buku tamu digital menggunakan 

metode pengembangan prototyping. Adapun tahap didalam metode tersebut 

adalah sebagai berikut : 

 

Gambar 8 Metode Prototyping 

 

1) Communication merupakan tahap pertama dari metode prototyping yang 

digunakan untuk mengidentifikasi permasalahan yang ada dan informasi 

yang berkaitan untuk membangun sistem seperti estimasi, jadwal dan 

analisa resiko. 

2) Quick plan merupakan tahap yang berhubungan dengan analisa desain 

yang berkaitan dengan penentuan kebutuhan sistem, dimulai dari 

spesifikasi, sumber daya, dan tujuan dari hasil komunikasi yang dilakukan 

agar pengembangan sistem dapat sesuai yang diharapkan. 

3) Modeling quick design merupakan tahap untuk mendesain sistem secara 

cepat dan sederhana yang kemudian memberikan model dan gambaran 

singkat  mengenai sistem yang berguna untuk tahap selanjutnya. 
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4) Construction of prototype merupakan tahap implementasi dalam 

membangun sistem yang dimulai dari pengkodean sampai pengujian 

terhadap sistem. 

5) Deployment delivery dan feedback merupakan tahap terakhir dari metode 

protoyping, sistem akan di serahkan kepada pengguna untuk mendapatkan 

umpan balik yang berguna untuk melakukan evaluasi terhadap sistem dan 

pemeliharaan jika diperlukan. 

 

4.1.2. Metodologi Pengumpulan Data 

Dalam pengembangan sistem, dilakukan pengumpulan kebutuhan 

dengan menggunkan Teknik observasi, wawancara dan survei. Hal ini 

dilakukan secara langsung di tempat kerja praktik guna untuk mengetahui 

permalahan dan kemudian menyelesaikan masalah tersebur. Adapaun tahap 

yang dilakukan tersebut adalah sebagai berikut : 

1. Mengamati dan mencatat secara langsung apa saja data yang 

diperlukan. 

2. Mengumpulkan data-data dari petugas PTSP dan dokumentasi yang 

berkaitan dengan masalah. 

3. Mengevaluasi terhadap hal hal yang berkaitan dengan sistem, baik 

sesudah maupun sebelum dibangun. 

4.1.3. Proses Perancangan 

Dalam pengembangan sistem, proses perancangan menggunakan Use 

Case Diagram  dan Entity Relational Diagram sebagai berikut : 

1. Use Case Diagram 

Use case diagram adalah satu dari berbagai jenis diagram UML (Unified 

Modelling Language) yang menggambarkan hubungan interaksi antara 

sistem dan aktor. Use Case dapat mendeskripsikan tipe interaksi antara si 

pengguna sistem dengan sistemnya.  



 

 13 

  

Gambar 9 Use Case Diagram 

2. Entity Relational Diagram 

Entity Relational Diagram adalah diagram yang digunakan untuk 

perancangan suatu database dan menunjukan relasi antar objek atau entitas 

beserta atribut-atributnya secara detail. Sebuah ERD mendeskripsikan  suatu  

data yang akan disimpan dalam sebuah sistem maupun batasannya. 

 

Gambar 10 ERD 
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4.1.4. Tahapan dan Jadwal Pelaksanaan 

Tabel 3 Jadwal Kegiatan 

No 
Uraian 

Kegiatan 

Bulan 

Januari Februari Maret April Mei 

1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 

1 Communication                   

2 Quick Plan                   

3 
Modelling 

Quick Design 
                  

4 
Construction of 

Prototype 
                  

5 

Deployment 

Delivery and 

Feedback 

                  

6 
Membuat 

Laporan 
                  

7 Dokumentasi                   

 

4.2. Perancangan 

 Dalam perancangan ini penulis membangun aplikasi Buku Tamu Digital 

pada Kantor Kejaksaan Negeri Bengkalis ini dari sisi backend, Adapun tahapan 

yang dilakukan dalam perancangan ini adalah sebagai berikut: 

4.2.1. Analisis Data 

 Berdasarkan dari observasi, wawancara dan survei yang telah dilakukan 

terhadap Pegawai, Pegawai PTSP dan Staff pada kantor Kejaksaan Negeri 

Bengkalis, maka di peroleh hasil berupa tabel spesifikasi kebutuhan seperti 

berikut : 

a) Tabel Tamu  

No Element Data Nama Field Tipe Size Ket 

1 - id_tamu int 9 primary key 

2 Nama nama varchar 255  

3 Alamat alamat varchar 255  

4 No HP no_hp varchar 15  

5 Jenis Kelamin jk varchar 30  

6 Keperluan keperluan varchar 255  

7 Ketemu ketemu varchar 255  

8 Instansi instansi varchar 255  
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b) Tabel Kepuasan Tamu 

No Element Data Nama Field Tipe Size Ket 

1 Nomor id int 9 primary key 

2 Nama nama varchar 255  

3 Pertanyaan pertanyaan varchar 255  

4 Jawaban jawaban varchar 255  

5 Unit Kerja id_u_kerja int 11  

 

c) Tabel Pertanyaan 

No Element Data Nama Field Tipe Size Ket 

1 Nomor id int 9 primary key 

2 Pertanyaan pertanyaan varchar 255  

 

d) Tabel Pegawai 

No Element Data Nama Field Tipe Size Ket 

1 Nomor id_pegawai int 9 primary key 

2 NIP nip varchar 255  

3 Nama Pegawai nama_peg varchar 255  

4 Unit Kerja id_u_kerja varchar 255  

5 No HP no_hp int 11  

 

e) Tabel Keperluan 

No Element Data Nama Field Tipe Size Ket 

1 Nomor id int 9 primary key 

2 Keperluan judul varchar 255  

 

f) Tabel Unit Kerja 

No Element Data Nama Field Tipe Size Ket 

1 Nomor id int 9 primary key 

2 Unit Kerja u_kerja varchar 255  

3 Keterangan ket varchar 255  
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4.2.2. Rancangan Sistem 

 Untuk perancangan sistem Buku Tamu Digital pada kantor Kejaksaan 

Negeri Bengkalis dari sisi back-end akan di uraikan tahapannya sebagai berikut 

: 

a) Membuat database lokal (MySQL) dengan menggunakan server 

localhost/phpmyadmin (XAMPP) 

 

Gambar 11 Membuat database 

b) Membuat file  db_tamu.sql untuk membuat tabel beserta spesifikasi 

kebutuhannya 

SET SQL_MODE = "NO_AUTO_VALUE_ON_ZERO"; 
START TRANSACTION; 
SET time_zone = "+00:00"; 
CREATE TABLE `pertanyaan` ( 
  `id` int(11) NOT NULL, 
  `pertanyaan` varchar(255) NOT NULL 
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1; 
 
INSERT INTO `pertanyaan` (`id`, `pertanyaan`) VALUES 
(2, 'Apakah anda puas dengan Pelayanan Kantor Kami ? '), 
(3, 'Apakah anda puas dengan kebersihan Kantor kami ?'), 
(4, 'Apakah anda puas fasilitas kantor kami ?'); 
 
CREATE TABLE `tb_pegawai2` ( 
  `id_pegawai` int(9) NOT NULL, 
  `nip` varchar(70) DEFAULT NULL, 
  `nama_peg` varchar(255) DEFAULT NULL, 
  `id_u_kerja` int(9) DEFAULT NULL, 
  `telpon` varchar(15) NOT NULL, 
  `qr_code` varchar(255) NOT NULL 
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8; 
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CREATE TABLE `tb_perlu` ( 
  `id` int(11) NOT NULL, 
  `judul` varchar(255) NOT NULL 
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1; 
 
INSERT INTO `tb_perlu` (`id`, `judul`) VALUES 
(2, 'Rapat\r\n'), 
(9, 'Penawaran'), 
(3, 'Konsultasi'), 
(10, 'Mengurus Perizinan'), 
(11, 'Mengantar Barang/Paket'); 
 
CREATE TABLE `tb_spk` ( 
  `id` int(11) NOT NULL, 
  `nama` varchar(255) NOT NULL, 
  `pertanyaan` varchar(255) NOT NULL, 
  `jawaban` varchar(50) NOT NULL, 
  `id_unit_kerja` int(11) NOT NULL 
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1; 
 
CREATE TABLE `tb_tamu` ( 
  `id_tamu` int(9) NOT NULL, 
  `nama` varchar(255) NOT NULL, 
  `alamat` varchar(255) NOT NULL, 
  `telp` varchar(30) NOT NULL, 
  `jk` varchar(30) NOT NULL, 
  `keperluan` varchar(255) NOT NULL, 
  `tanggal` date NOT NULL, 
  `jam` time NOT NULL, 
  `jam_keluar` time NOT NULL, 
  `ketemu` varchar(255) NOT NULL, 
  `foto` varchar(255) NOT NULL, 
  `ttd` varchar(255) NOT NULL, 
  `instansi` varchar(255) NOT NULL, 
  `status` varchar(50) NOT NULL, 
  `no_hp` varchar(15) NOT NULL, 
  `id_register` int(11) NOT NULL, 
  `id_unit_kerja` int(11) NOT NULL 
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1; 
 
CREATE TABLE `t_u_kerja` ( 
  `id` int(9) NOT NULL, 
  `u_kerja` varchar(255) DEFAULT NULL, 
  `ket` varchar(255) DEFAULT NULL 
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8; 
 
ALTER TABLE `pertanyaan` 
  ADD PRIMARY KEY (`id`); 
 
ALTER TABLE `tb_pegawai2` 
  ADD PRIMARY KEY (`id_pegawai`); 
 
ALTER TABLE `tb_perlu` 
  ADD PRIMARY KEY (`id`); 
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ALTER TABLE `tb_spk` 
  ADD PRIMARY KEY (`id`); 
 
ALTER TABLE `tb_tamu` 
  ADD PRIMARY KEY (`id_tamu`); 
 
ALTER TABLE `pertanyaan` 
  MODIFY `id` int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT, AUTO_INCREMENT=5; 
 
ALTER TABLE `tb_pegawai2` 
  MODIFY `id_pegawai` int(9) NOT NULL AUTO_INCREMENT, 
AUTO_INCREMENT=547; 
 
ALTER TABLE `tb_perlu` 
  MODIFY `id` int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT, AUTO_INCREMENT=12; 
 
ALTER TABLE `tb_spk` 
  MODIFY `id` int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT, 
AUTO_INCREMENT=501; 
 
ALTER TABLE `tb_tamu` 
  MODIFY `id_tamu` int(9) NOT NULL AUTO_INCREMENT, 
AUTO_INCREMENT=23; 
 
ALTER TABLE `t_u_kerja` 
  MODIFY `id` int(9) NOT NULL AUTO_INCREMENT, AUTO_INCREMENT=102; 
COMMIT; 

 

c) Membuat file koneksi.php untuk menghubungkan antara Aplikasi dengan 

database 

<?php 
  $koneksi = new mysqli ("localhost","root","","db_tamu"); 
?> 

 

d) Menambahkan script berikut pada setiap untuk menghubungkan antara 

setiap halaman aplikasi dengan database 

<?php 
  error_reporting(E_ALL ^ (E_NOTICE | E_WARNING)); 
  session_start(); 
  include "koneksi/koneksi.php"; 
  include "../qrcodemaster/qrlib.php"; 
 
  if(@$_SESSION['admin'] || $_SESSION['user'] ){ 
?> 
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e) Edit file admin/home.php dengan menambahkan script berikut untuk 

menampilkan data yang ada pada halaman admin ke halaman utama 

admin. 

<?php  
 
    if(@$_SESSION['admin']){ 
 
     $sql_t = $koneksi->query("select * from tb_tamu"); 
     $data = $sql_t->num_rows; 
 
     }else{ 
      $sql_t = $koneksi->query("select * from tb_tamu where 
id_unit_kerja='$unit_kerja'"); 
      $data = $sql_t->num_rows; 
     }  
 
      if(@$_SESSION['admin']){ 
 
     $tgl= date("Y-m-d"); 
     $sql_tm = $koneksi->query("select * from tb_tamu where 
tanggal='$tgl'"); 
     $data_h = $sql_tm->num_rows; 
 
    }else{ 
 
      $tgl= date("Y-m-d"); 
      $sql_tm = $koneksi->query("select * from tb_tamu where 
tanggal='$tgl' and id_unit_kerja='$unit_kerja'"); 
      $data_h = $sql_tm->num_rows; 
 
    } 
 
     if(@$_SESSION['admin']){ 
 
     $sql_p = $koneksi->query("select * from tb_pegawai2"); 
     $data_p = $sql_p->num_rows; 
 
    }else{ 
        $sql_p = $koneksi->query("select * from tb_pegawai2 where 
id_u_kerja='$unit_kerja'"); 
      $data_p = $sql_p->num_rows; 
    } 
 
     $sql_u = $koneksi->query("select * from t_u_kerja"); 
     $data_u = $sql_u->num_rows; 
 
?> 
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f) Menambahkan script berikut pada file admin/page/tamu/ubah.php untuk 

menambahkan fungsi CRUD pada aplikasi. Berikut potongan scriptnya : 

<?php 
 
    if (isset($_POST['simpan'])) { 
        $nama = $_POST['nama']; 
        $alamat = $_POST['alamat']; 
        $telp = $_POST['telp']; 
        $jk = $_POST['jk']; 
        $temu = $_POST['temu']; 
        $perlu = $_POST['perlu']; 
        $tgl= $_POST['tgl']; 
        $jam= $_POST['jam']; 
         
    $koneksi->query("UPDATE  tb_tamu SET  nama='$nama', 
alamat='$alamat', telp='$telp', jk='$jk', keperluan='$perlu', 
tanggal='$tgl', jam='$jam', ketemu='$temu'  where 
id_tamu='$id'"); 
      ?> 
         <script> 
            setTimeout(function() { 
                swal({ 
                    title: "Selamat!", 
                    text: "Data Berhasil Diubah!", 
                    type: "success" 
                }, function() { 
                    window.location = "?page=d_tamu"; 
                }); 
            }, 300); 
        </script> 
<?php 

 

4.3. Pengujian Sistem 

 Dalam pengembangan Aplikasi Buku Tamu Digital pada Kantor 

Kejaksaan Negeri Bengkalis ini, penulis menggunakan metode Black box 

testing untuk melakukan oengujian terhadap sistem yang di bangun. Black box 

testing adalah pengujian    perangkat    lunak    dari    segi spesifikasi     

fungsional     tanpa     menguji desain      dan      kode      program      untuk 

mengetahui  apakah  fungsi,  masukan  dan keluaran    dari    perangkat    lunak    

sesuai dengan spesifikasi yang dibutuhkan.   

Berikut ini adalah hasil dari pengujian sistem : 
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a) Input data tamu 

No Nama Modul Skenario Tes Hasil yang di harapkan Status 

1. Input data 

tamu 

Memeriksa apakah 

data tamu bisa di 

input ke sistem 

dengan masukan 

data  yang benar di 

setiap form 

Data tamu berhasil di 

input ke sistem 

Berhasil 

Hasil  

 

 
2 Input data 

tamu 

Memeriksa apakah 

data tamu bisa di 

input ke sistem jika 

salah satu form 

kosong 

Data tamu gagal di 

input ke sistem 

Berhasil 

Hasil 

 
 

b) Ubah data tamu 
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No Nama Modul Skenario Tes Hasil yang di harapkan Status 

1 Ubah data 

tamu 

Memeriksa apakah 

data tamu bisa di 

ubah dengan 

masukan data  yang 

benar di setiap 

form 

Data tamu berhasil di 

ubah dan di update 

Berhasil 

Hasil 

 

 
2 Input data 

tamu 

Memeriksa apakah 

data tamu bisa di 

ubah dan di simpan 

ke sistem jika salah 

satu form kosong 

Data tamu gagal di 

ubah dan di simpan ke 

sistem 

Berhasil 

Hasil 
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c) Hapus data tamu 

No Nama Modul Skenario Tes Hasil yang di harapkan Status 

1 Menghapus 

data tamu 

Memeriksa apakah 

data tamu berhasil 

di hapus dari 

database 

Data tamu berhasil di 

hapus dari database 

 

Berhasil 

Hasil 

 

 
 

4.4. Dampak Implementasi Sistem 

 Proses implementasi dari sistem Buku Tamu Digital yang di mulai dari 

tahap perancangan hingga tahap blackbox testing menghasilkan dampak bagi 

penulis yaitu penulis dapat lebih memahami bagaimana proses perancangan dan 

pembangunan dari sistem Buku Tamu Digital khususnya dari sisi  back-end. 

Selain itu, dengan adanya sistem ini pekerjaan pegawai Pelayanan Terpadu Satu 

Pintu (PTSP) pada Kejaksaan Negeri Bengkalis akan  lebih mudah dalam  

pencataan data tamu. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1. Kesimpulan  

Dengan berakhirnya KP yang telah lakukan selama empat bulan ini. Dapat 

disimpulkan bahwa KP menjadi sarana dalam pengimplementasian dari ilmu yang 

telah didapat selama berada dibangku perkuliahan, walaupun tidak semua ilmu 

yang diperoleh dapat diterapkan ditempat KP. Dengan KP ini juga dapat 

membantu kami dalam memahami dunia kerja yang sesungguhnya. Selain itu juga 

kita dapat mengukur dan membandingkan sejauh mana kemampuan yang telah 

dipelajari selama masa perkuliahan.  

     

5.2. Saran 

 Dari hasil selama penulis melakukan kagiatan KP, penulis memberikan 

saran agar proses pelaksanaan KP kedepannya dapat dilaksanakan dengan lancar 

dan baik. Penulis juga berharap kedepannya para peserta magang lebih 

mempersiapkan diri lagi, agar dalam melakukan tugas Kerja Praktik dapat 

diselesaikan dengan baik. 
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LAMPIRAN 

Lampiran 1 Form Surat Keterangan dari Tempat Kerja Praktek 
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Lampiran 2 Form Penilaian dari Tempat Kerja Praktek 
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