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KATA PENGANTAR 

 
Puji syukur penulis ucapkan atas kehadirat Tuhan Yang Maha Esa dengan 

segala rahmat dan karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan 

kerja praktek ini dengan baik. Laporan ini disusun sebagai salah satu syarat untuk 

menyelesaikan program studi D-IV Keamanan Sistem Informasi, Politeknik 

Negeri Bengkalis. 

Kerja praktek ini dilaksanakan di PT Hematech Nusantara Pekanbaru yang 

merupakan pengalaman berharga dalam menerapkan teori yang telah dipelajari 

selama perkuliahan. Selama proses kerja praktek, penulis banyak memperoleh 

pengetahuan dan keterampilan baru yang sangat berguna untuk pengembangan 

diri dan karier di masa depan. 

Laporan ini dapat terselesaikan dengan baik berkat bantuan dari berbagai 

pihak selama melaksanakan Kerja Praktek. Oleh karena itu pada kesempatan kali 

ini penulis mengucapkan terima kasih sebesar-besarnya kepada segenap pihak 

yang telah membantu. 

1. Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberikan kehidupan dan berkah 

nikmat yang tak terhingga. 

2. Kedua orang tua yang telah memberikan dukungan dan doa untuk 

kesuksesan penulis. 

3. Bapak Kasmawi, M.Kom selaku Ketua Jurusan Teknik Informatika 

Politeknik Negeri Bengkalis. 

4. Ibu Nurmi Hidayasari, M.Kom selaku Ketua Program Studi Teknik 

Informatika Politeknik Negeri Bengkalis sekaligus sebagai dosen 

pembimbing magang. 

5. Ibu Rezki Kurniati, M.Kom selaku Koordinator kerja praktek Keamanan 

Sistem Informasi. 
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