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diajarkan dibangku kuliah dalam dunia pekerjaan secara nyata dan 

menanamkan perilaku yang baik dalam pekerjaan. 

Penulis mengucapkan permohonan maaf kepada semua pihak yang 

terlibat jika terdapat kesalahan dan kesilapan selama proses Kerja Praktek 

berlangsung, baik kesalahan yang disengaja maupun tidak disengaja, baik 

bersifat rohani mapun jasmani. Penulis juga menyadari laporan ini tidak luput 

dari berbagai kesalahan dan kekurangan. 

Penulis mengharapkan saran dan kritik yang membangun demi 

kesempurnaan dan perbaikannya sehingga akhirnya laporan Kerja Praktek ini 

dapat memberikan manfaat bagi pembaca. 

Adapun tujuan penulisan laporan Kerja Praktik (KP) ini adalah salah 

satu syarat yang harus dipenuhi oleh setiap Mahasiswa Jurusan Teknik 

Informatika Politeknik Negeri Bengkalis yang telah melaksanakan Kerja 

Praktik (KP) di Kantor Dinas Komunikasi Dan Informatika Kabupaten siak. 

Laporan ini“Aplikasi Absensi Mahasiswa Magang Berbasis Web”. Aplikasi 

ini dirancang untuk mempermudah para anak magang untuk absensi saat 

magang nantinya. Bercermin pada saat ini seluruh instansi sudah banyak 

menerapkan teknologi dalam melakukan kegiatan perkantoran dengan 

menggunakan teknologi. Maka dengan adanya aplikasi ini bisa lebih 

mempermudah mahaiswa magang dalam melakukan absensi secara efektif 

dan efisien. 
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