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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Pemikiran KP 

 

Kerja praktek (KP) atau magang merupakan bagian integral dalam 

pendidikan tinggi yang memungkinkan mahasiswa untuk memperoleh pengalaman 

langsung di lapangan sesuai dengan bidang studi mereka. Program ini memberi 

peluang bagi mahasiswa untuk mengaplikasikan teori yang telah dipelajari di kelas 

dalam situasi nyata, sambil mengasah keterampilan praktis yang sangat diperlukan 

di dunia profesional. Selain itu, kp membantu mahasiswa memahami budaya dan 

etika kerja di industri, sekaligus meningkatkan kemampuan sosial dan profesional 

mereka. 

Dalam pelaksanaannya, kerja praktek tidak hanya bertujuan memenuhi 

salah satu syarat akademik, tetapi juga menjadi langkah penting untuk menyiapkan 

mahasiswa sebagai tenaga kerja yang kompeten dan siap menghadapi persaingan 

di dunia kerja. Melalui program ini, mahasiswa tidak hanya mengasah pemahaman 

mereka tentang bidang keahlian, tetapi juga memiliki kesempatan untuk 

berkontribusi dalam menciptakan produk atau layanan yang bernilai. 

Teknologi informasi, dalam konteks ini, menjadi aspek yang semakin 

esensial, mengingat kebutuhan berbagai sektor untuk meningkatkan efisiensi dan 

aksesibilitas informasi. Salah satu contohnya adalah dinas pariwisata kebudayaan 

kepemudaan dan olahraga kabupaten bengkalis (disparbudpora) yang 

membutuhkan platform digital untuk mengelola data barang. Oleh karena itu, 

penulis ditugaskan untuk merancang dan membangun website inventaris 

disparbudpora. Proyek ini tidak hanya mendukung kegiatan disparbudpora, tetapi 

juga berfungsi sebagai sarana pembelajaran bagi penulis dalam mengintegrasikan 

teknologi informasi ke dalam operasional perusahaan. 

Dengan latar belakang ini, laporan kerja praktek ini disusun sebagai 

dokumentasi atas proses pengembangan website dan kontribusi yang diberikan 
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selama program kerja praktek dinas pariwisata kebudayaan kepemudaan dan 

olahraga kabupaten bengkalis. 

1.2 Ruang Lingkup 

Waktu pelaksanaan kerja praktek dilaksanakan selama 4 bulan terhitung 

mulai tanggal 24 juni 2024 sampai 11 oktober 2024. Melibatkan mahasiswa dalam 

berbagai kegiatan yang berkaitan dengan proses proyek yang sedang berlangsung. 

Mahasiswa akan terlibat dalam berbagai tahapan, mulai dari perencanaan, 

perancangan, hingga pelaksanaan proyek. Selama periode kerja praktek, 

mahasiswa bekerja di bawah bimbingan dan pengawasan profesional. Tugas utama 

mahasiswa adalah membuat dokumentasi rapat pembagian tugas 

Partisipasi dalam proyek ini memberikan mahasiswa kesempatan untuk 

menerapkan pengetahuan dan keterampilan yang telah dipelajari selama 

perkuliahan ke dalam situasi dunia kerja nyata. Selain itu, kerja praktek ini juga 

memberikan peluang untuk memperluas jaringan profesional, mengembangkan 

keterampilan interpersonal, serta mengasah kemampuan dalam menyelesaikan 

masalah yang terkait dengan proyek. Hal ini diharapkan dapat meningkatkan 

kesiapan mahasiswa dalam memasuki dunia kerja setelah menyelesaikan 

pendidikan. 

1.3 Tujuan dan Manfaat KP 

Tujuan dari pelaksanaan kerja praktek ini adalah: 

1. Meningkatkan kemampuan dalam pengembangan website. 

2. Memperoleh kesempatan untuk menerapkan pengetahuan yang diperoleh 

selama perkuliahan ke dalam dunia kerja. 

3. Mengembangkan sikap tanggung jawab, disiplin, etika yang baik, serta 

kemampuan bersosialisasi dengan lingkungan kerja. 

4. Memenuhi salah satu syarat untuk menyelesaikan pendidikan sarjana 

terapan rekayasa perangkat lunak di politeknik negeri bengkalis. 
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Manfaat dari pelaksanaan kerja praktek adalah: 

1. Memperoleh pengalaman dalam menganalisis masalah yang ada di 

lapangan. 

2. Mengaplikasikan ilmu pengetahuan dalam konteks dunia kerja nyata. 

3. Memperluas wawasan mahasiswa tentang proses dan aktivitas yang terjadi 

di dalam sebuah organisasi atau perusahaan. 

4. Meningkatkan kerja sama antara perusahaan dan lembaga pendidikan, 

khususnya program studi d4 rekayasa perangkat lunak. 

 

1.4 Luaran Proyek Kerja Praktek 

Luaran dari proyek kerja praktek ini adalah website inventaris dinas 

pariwisata kebudayaan kepemudaan dan olahraga kabupaten bengkalis, yang akan 

diimplementasikan untuk membantu dalam mengelola data barang dengan lebih 

efisien. 
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BAB II  

GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 

2.1 Sejarah Singkat Dinas Pariwisata, Kebudayaan, Kepemudaan, dan 

Olahraga Kabupaten Bengkalis 

Dinas Pariwisata, Kebudayaan, Kepemudaan, dan Olahraga Kabupaten 

Bengkalis dibentuk berdasarkan Peraturan Daerah Kabupaten Bengkalis Nomor 3 

Tahun 2016 tentang Pembentukan dan Susunan Perangkat Daerah Kabupaten 

Bengkalis.  

Berdasarkan ketentuan Pasal 3 Peraturan Daerah Kabupaten Bengkalis 

Nomor 3 Tahun 2016 tersebut, Dinas Pariwisata, Kebudayaan, Kepemudaan, dan 

Olahraga Kabupaten Bengkalis menyelenggarakan urusan pemerintahan di bidang 

Pariwisata, Kebudayaan, Kepemudaan, dan Olahraga.  

Selanjutnya, berdasarkan ketentuan Pasal 4 Peraturan Bupati Bengkalis 

Nomor 54 Tahun 2016 tentang Kedudukan, Susunan Organisasi, Eselonering, 

Tugas, Fungsi, dan Uraian Tugas serta Tata Kerja pada Dinas Pariwisata, 

Kebudayaan, Kepemudaan, dan Olahraga Kabupaten Bengkalis, dinas tersebut 

mempunyai tugas membantu Bupati dalam melaksanakan urusan pemerintahan 

yang menjadi kewenangan daerah serta tugas pembantuan di bidang Pariwisata, 

Kebudayaan, Kepemudaan, dan Olahraga. 

 

2.2 Visi dan Misi Perusahaan 

2.2.1 Visi 

Secara sederhana, visi adalah kondisi masa depan yang ingin dicapai oleh 

Dinas Pariwisata, Kebudayaan, Kepemudaan, dan Olahraga Kabupaten Bengkalis. 

Dalam rangka mendukung terwujudnya visi Kepala Daerah yang ditetapkan dalam 

Rencana Pembangunan Jangka Menengah Daerah (RPJMD) Kabupaten Bengkalis 

Tahun 2016–2021, visi ini disusun dengan mempertimbangkan potensi yang 

dimiliki, aspek-aspek pendukung, serta berdasarkan tugas pokok dan fungsi Dinas 

Pariwisata, Kebudayaan, Kepemudaan, dan Olahraga Kabupaten Bengkalis sesuai 

Peraturan Daerah Nomor 3 Tahun 2016 tentang Pembentukan dan Susunan 

Perangkat Daerah Kabupaten Bengkalis. Maka ditetapkanlah visi Dinas Pariwisata, 
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Kebudayaan, Kepemudaan, dan Olahraga Kabupaten Bengkalis yaitu: 

"Terwujudnya Kabupaten Bengkalis Sebagai Daerah Destinasi Wisata yang 

Berbudaya, Pemuda yang Mandiri, Beriman dan Berakhlak Mulia serta Berjiwa 

Patriotisme dengan Masyarakat yang Sehat dan Sejahtera." 

 

2.2.2 Misi 

Misi dimaksudkan sebagai hal-hal yang harus diemban atau dilaksanakan 

untuk menjabarkan visi yang telah ditetapkan. Misi Dinas Pariwisata, Kebudayaan, 

Kepemudaan, dan Olahraga Kabupaten Bengkalis dirumuskan dengan jelas sesuai 

tugas pokok dan fungsi, serta sesuai dengan kewenangan yang dimiliki berdasarkan 

peraturan perundangan. Perumusan misi ini dilakukan dengan memperhatikan 

masukan dari para pemangku kepentingan (stakeholders) serta menyediakan ruang 

untuk perubahan atau penyesuaian sesuai tuntutan perkembangan lingkungan 

strategis. Sejalan dengan visi Dinas Pariwisata, Kebudayaan, Kepemudaan, dan 

Olahraga Kabupaten Bengkalis di atas, misi dinas tersebut adalah sebagai berikut: 

1 Mengembangkan kepariwisataan dan meningkatkan ekonomi kreatif 

2 Melestarikan nilai-nilai budaya. 

3 Meningkatkan prestasi olahraga dan olahraga masyarakat. 

4 Meningkatkan peran serta kepemudaan, berwawasan, iman dan taqwa 

 

2.3 Struktur Organisasi Perusahaan 

Struktur organisasi adalah bagian yang menggambarkan secara sistematis 

penetapan tugas, fungsi, wewenang, serta tanggung jawab masing-masing bagian 

dengan tujuan yang telah ditentukan sebelumnya. Struktur ini bertujuan untuk 

menciptakan keharmonisan kerja, sehingga pekerjaan dapat dilaksanakan secara 

teratur dan baik guna mencapai tujuan secara optimal. Struktur organisasi pada 

Dinas Pariwisata, Kebudayaan, Kepemudaan, dan Olahraga Kabupaten Bengkalis 

dapat digambarkan sebagai berikut. 
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Gambar 2.1 Struktur organisasi 

 

2.3.1 Kepala dinas 

 

Tugas Kepala Dinas Pariwisata, Kebudayaan, Kepemudaan, dan Olahraga 

Kabupaten Bengkalis meliputi beberapa aspek utama sebagai berikut:  

1 Merumuskan kebijakan daerah di bidang Pariwisata, Kebudayaan, 

Kepemudaan, dan Olahraga. 

2 Melaksanakan kebijakan daerah terkait bidang-bidang tersebut. 

3 Mengoordinasikan penyediaan infrastruktur dan pendukung di bidang 

Pariwisata, Kebudayaan, Kepemudaan, dan Olahraga. 

4 Meningkatkan sumber daya manusia di bidang Pariwisata, Kebudayaan, 

Kepemudaan, dan Olahraga. 
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5 Memantau, mengawasi, mengevaluasi, dan melaporkan penyelenggaraan di 

bidang tersebut. 

6 Melaksanakan administrasi Dinas Pariwisata, Kebudayaan, Kepemudaan, 

dan Olahraga. 

7 Menjalankan fungsi-fungsi lain yang diberikan oleh Bupati. 

 

2.3.2 Sekretariat 

Sekretariat memiliki tugas untuk memberikan pelayanan teknis dan 

administrasi kepada seluruh unit organisasi di lingkungan Dinas Pariwisata, 

Kebudayaan, Kepemudaan, dan Olahraga Kabupaten Bengkalis. Dalam 

menjalankan tugas tersebut, Sekretaris melaksanakan fungsi sebagai berikut: 

1 Mengoordinasikan penyusunan rencana, program, dan anggaran di bidang 

Pariwisata, Kebudayaan, Kepemudaan, dan Olahraga. 

2 Melakukan pembinaan serta memberikan dukungan administrasi, yang 

mencakup ketatausahaan, kepegawaian, keuangan, kerumahtanggaan, 

hubungan masyarakat, arsip, dan dokumentasi. 

3 Melaksanakan pembinaan dan penataan organisasi serta tata laksana. 

4 Mengoordinasikan dan menyusun peraturan perundang-undangan. 

5 Mengelola barang milik atau kekayaan negara. 

6 Melaksanakan tugas lain yang diberikan oleh Kepala sesuai dengan tugas 

dan fungsinya. 

 

2.3.3 Bidang Pariwisata 

Bidang Pariwisata memiliki tugas untuk memimpin, merencanakan, 

melaksanakan, mengevaluasi, mengoordinasikan, dan mengendalikan tugas-tugas 

di bidang Pariwisata sesuai dengan peraturan yang berlaku. Dalam melaksanakan 

tugas ini, Bidang Pariwisata menyelenggarakan fungsi sebagai berikut: 

 

1 Melakukan pembinaan dan pengembangan teknis di bidang Pariwisata 

berdasarkan kebijakan yang telah ditetapkan oleh Bupati. 

2 Menyusun dan melaksanakan program pembangunan serta pengendalian di 
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bidang Kebudayaan yang menjadi kewenangan daerah. 

3 Menyusun tata ruang kawasan strategis pariwisata. 

4 Melaksanakan promosi objek wisata, baik di dalam maupun luar negeri. 

5 Menyelenggarakan dan mengawasi pembangunan serta pengembangan 

pariwisata. 

6 Menyelenggarakan dan mengawasi standar minimal dalam bidang 

pariwisata. 

7 Melaksanakan tugas lain yang diberikan oleh Kepala sesuai dengan tugas 

dan fungsinya. 

Bidang Pariwisata terdiri dari beberapa seksi, yaitu: 

1 Seksi Pengembangan Destinasi Pariwisata. 

2 Seksi Pengembangan dan Pembinaan Ekonomi Kreatif. 

3 Seksi Pemasaran Pariwisata.. 

 

2.3.4 Bidang Kebudayaan 

Bidang Kebudayaan bertugas untuk memimpin, merencanakan, 

melaksanakan, mengevaluasi, mengoordinasikan, dan mengendalikan tugas-tugas 

yang berkaitan dengan Kebudayaan sesuai dengan peraturan yang telah ditetapkan. 

Dalam menjalankan tugas tersebut, Bidang Kebudayaan menyelenggarakan fungsi-

fungsi sebagai berikut: 

1 Melaksanakan pembinaan dan pengembangan teknis kewenangan di bidang 

Kebudayaan berdasarkan kebijakan yang ditetapkan oleh Bupati. 

2 Menyusun dan melaksanakan program pembangunan serta pengendalian di 

bidang Kebudayaan yang menjadi kewenangan daerah. 

3 Menyelenggarakan dan mengawasi standar minimal dalam bidang 

Kebudayaan. 

4 Melaksanakan penyelamatan, pengamanan, pemeliharaan, pemugaran, 

penggalian, dan penelitian terhadap benda cagar budaya yang berskala 

Kabupaten. 

5 Melaksanakan tugas lain yang diberikan oleh Kepala sesuai dengan tugas 

dan fungsinya. 
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Bidang Kebudayaan terdiri dari beberapa seksi, yaitu: 

1 Seksi Nilai Budaya. 

2 Seksi Cagar Budaya, Permuseuman, dan Sejarah. 

3 Seksi Kesenian. 

 

2.3.5 Bidang Kepemudaan 

Bidang Kepemudaan memiliki tugas untuk memimpin, merencanakan, 

melaksanakan, mengevaluasi, mengoordinasikan, dan mengendalikan tugas-tugas 

di bidang Kepemudaan sesuai dengan peraturan yang telah ditetapkan. Dalam 

melaksanakan tugas tersebut, Bidang Kepemudaan menyelenggarakan fungsi-

fungsi sebagai berikut: 

1 Merumuskan kebijakan dalam rangka perencanaan, pembinaan, dan 

pengembangan kepemudaan. 

2 Melaksanakan kebijakan pembinaan dan pengembangan kepemudaan yang 

mencakup kelembagaan, produktivitas, serta program perkembangan anak, 

remaja, dan pemuda, termasuk perencanaan, pengendalian, dan evaluasi. 

3 Melaksanakan koordinasi dengan instansi terkait dan lembaga-lembaga 

masyarakat dalam rangka pembinaan, pengurusan, serta pengendalian 

program pendayagunaan di bidang Kepemudaan. 

4 Merumuskan kebijakan perencanaan, pemanfaatan, pengendalian, dan 

evaluasi sarana dan prasarana Kepemudaan. 

5 Melaksanakan tugas lain yang diberikan oleh Kepala sesuai dengan tugas 

dan fungsinya. 

 

Bidang Kepemudaan terdiri dari beberapa seksi, yaitu: 

1 Seksi Pengembangan dan Pemberdayaan Pemuda 

2 Seksi Standarisasi dan Infrastruktur Kepemudaan 

3 Seksi Kemitraan dan Penghargaan Kepemudaan 
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2.3.6 Bidang Olahraga 

Bidang Olahraga memiliki tugas untuk memimpin, merencanakan, 

melaksanakan, mengevaluasi, mengoordinasikan, dan mengendalikan tugas-tugas 

di bidang Olahraga sesuai dengan peraturan yang telah ditetapkan. Dalam 

melaksanakan tugas tersebut, Bidang Olahraga menyelenggarakan fungsi-fungsi 

sebagai berikut: 

1 Merumuskan kebijakan dalam rangka perencanaan, pembinaan, dan 

pengembangan Olahraga. 

2 Melaksanakan kebijakan pembinaan dan pengembangan olahraga yang 

mencakup penyelenggaraan pembibitan, peningkatan prestasi, serta 

koordinasi kegiatan olahraga, termasuk perencanaan, pengendalian, dan 

evaluasi. 

3 Melaksanakan koordinasi dengan instansi terkait dan lembaga-lembaga 

masyarakat dalam rangka pembinaan, pengurusan, serta pengendalian 

program pendayagunaan di bidang Olahraga. 

4 Merumuskan kebijakan perencanaan, pemanfaatan, pengendalian, dan 

evaluasi sarana dan prasarana di bidang Olahraga. 

5 Melaksanakan tugas lain yang diberikan oleh Kepala sesuai dengan tugas 

dan fungsinya. 

Bidang Olahraga terdiri dari beberapa seksi, yaitu: 

1 Seksi Pendidikan Olahraga, Rekreasi, dan Tradisional 

2 Seksi Standarisasi dan Infrastruktur Olahraga 

3 Seksi Kemitraan dan Penghargaan Olahraga.  

4  

2.4 Ruang Lingkup Perusahaan 

Program Kerja Praktek di Dinas Pariwisata, Kebudayaan, Kepemudaan, 

dan Olahraga Kabupaten Bengkalis mencakup partisipasi mahasiswa dalam 

berbagai aktivitas terkait dengan proses proyek. Mahasiswa akan terlibat dari awal 

hingga akhir proyek, termasuk tahap perencanaan, perancangan, dan pelaksanaan. 

Selama pelaksanaan Kerja Praktek, mereka akan bekerja di bawah bimbingan dan 

pengawasan dari para profesional di Disparbudpora bengkalis. 



11 

 

 

BAB III  

BIDANG PEKERJAAN SELAMA KERJA PRAKTIK 

3.1 Dokumentasi Kegiatan 

Adapun tugas yang dikerjakan selama melakukan Kerja Praktek dinas 

pariwisata kebudayaan kepemudaan dan olahraga kabupaten bengkalis antara lain: 

3.1.1 Mendokumentasikan rapat pembagian tugas 

Rapat untuk membahas pembagian tugas di lapangan. Setiap anggota tim 

diberikan tanggung jawab di lokasi yang sudah ditentukan agar semua area 

terkelola dengan baik sesuai rencana. Dalam rapat ini, kami juga mendiskusikan 

detail tugas masing-masing dan memastikan semua persiapan sudah matang 

sebelum turun ke lapangan. 

 

Gambar 3.1 Rapat memilih tugasnya masing masing ke lapangan 

 

3.1.2 Mendokumentasikan rapat revisi perhitungan RAB 

Rapat untuk merevisi perhitungan RAB kegiatan. Setiap bagian diperiksa 

kembali agar anggaran sesuai dengan kebutuhan yang ada di lapangan. Kami juga 

mendiskusikan penyesuaian-penyesuaian yang perlu dilakukan untuk memastikan 

anggaran lebih efektif dan efisien. 
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Gambar 3.2 Rapat rivisi menghitung RAB kegiatan 

 

3.1.3 Mendokumentasikan kegiatan permainan layang-layang 

Sebagai bagian dari perayaan Hari Jadi ke-512 Bengkalis, diadakan 

kegiatan permainan rakyat layang-layang. Acara ini mengundang antusiasme 

warga setempat, dengan peserta dari berbagai kalangan yang turut berpartisipasi. 

Permainan ini tidak hanya jadi ajang kompetisi, tapi juga kesempatan untuk 

melestarikan budaya tradisional dan mempererat kebersamaan masyarakat. 

 

Gambar 3.3 Kegiatan permainan layang layang  
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3.1.4 Perbaikan PC 

Selama kegiatan praktik kerja lapangan, tugas pertama adalah memperbaiki 

komputer di tempat kerja. Proses dimulai dengan membongkar perangkat untuk 

membersihkan debu yang menumpuk di bagian dalam, menjaga agar sirkulasi 

udara dan performa tetap optimal. Setelah pembersihan, dilakukan instalasi ulang 

sistem operasi dengan Windows 10, menyesuaikan dengan spesifikasi perangkat 

yang belum mendukung Windows 11. Beberapa aplikasi wajib juga diinstal untuk 

memastikan perangkat siap digunakan kembali dalam mendukung operasional 

harian. 

 

Gambar 3.4 Perbaikan PC 

3.1.5 Perbaikan Jaringan WIFI 

Selain perbaikan komputer, kegiatan lainnya adalah menangani jaringan 

WiFi yang mengalami gangguan. Proses perbaikan dilakukan dengan memeriksa 

perangkat jaringan dan memastikan koneksi stabil. Setelah identifikasi masalah, 

beberapa penyesuaian dilakukan agar jaringan kembali berfungsi dengan baik, 

sehingga akses internet di tempat kerja dapat berjalan tanpa kendala. 
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Gambar 3.5 Perbaikan jaringan WIFI 

3.1.6 Perbaikan Printer 

Tugas lain yang dilakukan adalah perbaikan pada printer yang mengalami 

masalah. Proses perbaikan mencakup pengecekan komponen, membersihkan 

bagian dalam printer, dan memastikan tinta serta kertas terpasang dengan baik. 

Setelah beberapa penyesuaian dan pengujian, printer kembali berfungsi normal dan 

siap digunakan untuk kebutuhan cetak dokumen di tempat kerja. 

 

Gambar 3.6 Perbaikan printer 
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3.1.7 Pembuatan Surat 

Pembuatan surat menjadi salah satu bagian penting dalam kegiatan praktik 

kerja. Prosesnya melibatkan penyusunan isi surat yang sesuai dengan format dan 

keperluan administrasi, termasuk detail yang diperlukan seperti kop surat, tanggal, 

dan tanda tangan. Setiap surat disusun dengan cermat agar memenuhi standar resmi 

dan siap digunakan dalam keperluan operasional atau komunikasi formal di tempat 

kerja. 

 

 

Gambar 3.7 Pengantaran Surat 

 

 

3.1.8 Pengenalan lapangan magang 

Pengenalan lapangan menjadi langkah awal dalam kegiatan magang yang 

bertujuan untuk memahami struktur organisasi, alur kerja, serta tugas dan tanggung 

jawab di lingkungan kerja. Proses ini mencakup penjelasan mengenai fungsi setiap 

divisi, interaksi antar bagian, dan bagaimana keseluruhan sistem berjalan untuk 

mencapai tujuan organisasi. Selain itu, pengenalan juga melibatkan observasi 

langsung terhadap kegiatan kerja di lapangan, memberikan gambaran yang jelas 

tentang dinamika pekerjaan dan kontribusi yang diharapkan. 
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3.1.9 Rekap data absensi 

Rekap data absensi dilakukan dengan cara menyalin data absensi yang 

tercatat secara manual ke dalam laporan. Kegiatan ini bertujuan untuk memastikan 

data absensi yang telah dicatat tetap aman dan dapat diakses kembali jika terjadi 

kehilangan atau kerusakan pada dokumen asli. Proses rekap dilakukan secara rutin 

agar data tetap terjaga dengan baik dan meminimalisir risiko kehilangan informasi 

penting terkait kehadiran karyawan atau peserta. Dengan langkah ini, kelancaran 

administrasi dan keakuratan data dapat terjaga dengan baik. 

 

Gambar 3.8 melakukan rekapan data absensi 
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BAB IV  

PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI 

 

4.1 Metodologi 

4.1.1 Prosedur Pembuatan Sistem 

Prosedur pembuatan Website inventaris Disparbudpora menggunakan 

metode pengembangan Waterfall. Adapun tahapan di dalam metode Waterfall 

adalah sebagai berikut: 

 

 

Gambar 4.1 Metode waterfall 

1. Requirement 

Pada tahap ini spesifikasi sistem didefinisikan dengan rinci berdasarkan hasil 

konsultasi dengan pengguna. Penulis melakukan konsultasi dengan cara 

wawancara, lalu mendefinisikan spesifikasi sistem menggunakan usecase 

diagram. Berikut adalah tabel pertanyaan yang diajukan ke Disparbudpora: 

 

 

 

 

Requirement

Design

Implementation

Testing

Deployment

Maintenance
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Tabel 3.1 Tabel pertanyaan 

No Pertanyaan Jawaban 

1 Apakah terdapat format atau standar 

khusus yang harus digunakan dalam 

pengelolaan data barang, pengadaan, 

kerusakan, dan mutasi di dalam 

sistem inventaris ini? 

Tidak ada 

2 Apakah setiap kategori data (pengadaan, 

kerusakan, mutasi, dan data barang 

lainnya) perlu disertai dokumen 

pendukung yang dapat diunggah ke 

dalam sistem? 

Tidak 

3 Siapa saja pengguna yang akan memiliki 

akses ke sistem ini, dan apakah perlu 

pengaturan hak akses berbeda untuk 

masing-masing pengguna? 

Hanya admin saja 

4 Apakah ada kebutuhan tambahan terkait 

laporan atau statistik tertentu yang harus 

dihasilkan oleh sistem secara otomatis? 

Tidak perlu, hanya perlu 

pembuatan PDF otomatis 

saja 

5 Apakah sistem ini memerlukan integrasi 

dengan perangkat atau sistem lain yang 

sudah digunakan oleh dinas? 

Tidak perlu 
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2. Design 

Pada tahap perancangan sistem, digambarkan menggunakan figma sebagai 

perancangan antar muka awal yang akan dijadikan refrensi untuk website: 

A) Dashboard 

Ini merupakan desain awal dari beranda website 

 

Gambar 4.2 Dashboard 

B) Data mutasi barang 

Menyimpan data barang yang bermutasi didalam website. 

 
Gambar 4.3 data mutasi barang 
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C) Data barang 

Menyimpan seluruh data barang yang ada didalam website. 

 
Gambar 4 4 Data barang 

D) Cetak barang 

Menampilkan seluruh barang kedalam format PDF untuk dicetak 

 
 

3. Implementation 

Pada tahap ini, perancangan perangkat lunak diimplementasikan dalam 

bentuk serangkaian program atau unit program. Website dibangun dengan 

menggunakan Laravel Dengan aplikasi Visual Studio Code untuk 
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pembangunan halaman admin, lalu penulis juga menggunakan XAMPP 

sebagai server. 

Berikut adalah kodingan yang telah dibuat: 

<?php 

require '../app/config.php'; 

include_once '../template/header.php'; 

$page = 'dashboard'; 

include_once '../template/sidebar.php'; 

 

<div class="content-wrapper"> 

    

    <div class="content-header"> 

        <div class="container-fluid"> 

 

        </div> 

    </div> 

  

    <section class="content"> 

        <div class="container-fluid"> 

            <div class="row"> 

                <?= $a['total'] ?>  

                <?= $aa['total'] ?> 

                <?= $b['total'] ?>  

 

 

                <div class="col-sm-4"> 

                    <div class="info-box mb-12 bg-gradient-cyan"> 

                        <span class="info-box-icon"><i class="fas fa-

truck-loading"></i></span> 

 

                        <div class="info-box-content"> 
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                            <span class="info-box-text">Data Pengadaan 

Barang</span> 

                            <span class="info-box-number"><?= 

$c['total'] ?> Total Data</span> 

                        </div> 

                    </div> 

                </div> 

                <div class="col-sm-4"> 

                    <div class="info-box mb-12 bg-gradient-cyan"> 

                        <span class="info-box-icon"><i class="fas fa-

tools"></i></span> 

 

                        <div class="info-box-content"> 

                            <span class="info-box-text">Data Kerusakan 

Barang</span> 

                            <span class="info-box-number"><?= 

$d['total'] ?> Total Data</span> 

                        </div> 

                    </div> 

                </div> 

                <div class="col-sm-4"> 

                    <div class="info-box mb-12 bg-gradient-cyan"> 

                        <span class="info-box-icon"><i class="fas fa-

people-carry"></i></span> 

Cetak.php 

<body> 

    <div class="table-responsive"> 

        <table border="0" width="100%"> 

            <tr> 
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                <td align="center"><img src="<?= 

base_url('assets/images/logo.png') ?>" height="75"></td> 

                <td align="center"> 

                    <h3>PEMERINTAH KABUPATEN 

BENGKALIS</h3> 

                    <h2>DINAS PARIWISATA, KEBUDAYAAN, 

KEPEMUDAAN DAN OLAHRAGA</h2> 

                    <h6>Jl. Arief Rachman Nomor 024 Bengkalis 

28712, Provinsi Riau</h6> 

                </td> 

                <td align="center"><img src="<?= 

base_url('assets/images/pelengkap.png') ?>" 

height="75"></td> 

            </tr> 

        </table> 

    </div> 

    <hr size="2px" color="black"> 

    <h4 align="center"><?= $label ?></h4> 

    <table border="1" cellspacing="0" cellpadding="6" 

width="100%"> 

        <thead> 

            <tr bgcolor="#007BFF" align="center"> 

                <th>No</th><th>Kode Barang</th><th>Nama 

Barang</th><th>Satuan</th><th>Tanggal 

Pengadaan</th><th>Sumber 

Dana</th><th>Ruangan</th><th>Kondisi Barang</th> 

            </tr> 

        </thead> 

        <tbody> 

            <?php $no = 1; while ($data = mysqli_fetch_array($sql)) 

{ ?> 
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            <tr> 

                <td align="center"><?= $no++ ?></td> 

                <td align="center"><?= $data['kd_pengadaan'] 

?></td> 

                <td><?= $data['nm_barang'] ?></td> 

                <td align="center"><?= $data['satuan'] ?></td> 

                <td align="center"><?= tgl($data['tgl_pengadaan']) 

?></td> 

                <td align="center"><?= $data['sumber_dana'] 

?></td> 

                <td align="center"><?= $data['nm_ruangan'] ?></td> 

                <td align="center"><?= $data['status'] == 1 ? 'Baik' : 

'Rusak' ?></td> 

            </tr> 

            <?php } ?> 

        </tbody> 

    </table> 

    <br> 

    <table border="0" width="100%"> 

        <tr> 

            <td align="center" width="85%"></td> 

            <td align="center"> 

                <h6><?= tgl_indo(date('Y-m-d')) ?><br>Bengkalis 

<br><br><br><br><u>Kepala 

DISPARBUDPORA</u></h6> 

            </td> 

        </tr> 

    </table> 

</body> 

 

 



25 

 

 

4. Testing 

Pada tahap ini dilakukan pengujian terhadap sistem yang telah dibangun. 

Tujuan pengujian ini adalah untuk mengidentifikasi kelemahan dan bug yang 

mungkin ada dalam sistem. Pengujian dilakukan dengan menggunakan black 

box. 

 

Tabel 4.1 Black box testing 

No Acceptance Testing/ 

Skenario Pengujian 

Kasus 

pengujian 

Hasil yang di 

harapkan 

Hasil 

pengujian 

1 Admin bisa 

mengakses beranda   

Admin 

Membuka 

beranda 

Sistem 

menampilkan 

dashboard 

Berhasil 

2 Admin bisa mengedit 

data barang 

Admin 

mengubah data 

barang  

Sistem mengubah 

dan menyimpan 

kembali data 

barang 

Berhasil 

3 Admin bisa 

menghapus data 

barang 

Admin 

menghapus 

salah satu data 

barang 

Sistem menghapus 

data barang yang 

dipilih 

Berhasil  

4 Admin bisa 

menambahkan data 

barang 

Admin  

menambahkan 

data barang  

Sistem menyimpan 

dan menambahkan 

data barang 

Berhasil 

5 Admin bisa mencetak 

laporan data barang 

Admin 

menekan 

tombol cetak  

Sistem mencetak 

data barang 

Berhasil 

6 Admin bisa 

menambahkan data 

kerusakan barang  

Admin 

menambahkan 

data kerusakan 

barang 

Sistem 

menambahkan data 

kerusakan barang 

Berhasil 
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7 Admin bisa 

menghapus data 

kerusakan barang 

Admin memilih 

barang dan 

menghapusnya 

Sistem menghapus 

barang yang dipilih 

Berhasil 

8 Admin bisa mencetak 

laporan kerusakan 

barang 

Admin 

menekan 

tombol cetak 

Sistem mencetak 

kerusakan barang 

Berhasil 

9 Admin bisa 

menambahkan data 

mutasi barang 

Admin 

menambahkan 

data mutasi 

Sistem 

menambahkan data 

mutasi  

Berhasil 

10 Admin bisa 

menghapus data 

kerusakan barang 

Admin 

menghapus 

data barang 

Sistem menghapus 

data kerusakan 

barang yang dipilih 

Berhasil 

11 Admin bisa mencetak 

laporan kerusakan 

barang 

Admin 

menekan 

tombol cetak 

Sistem mencetak 

Data kerusakan 

barang 

Berhasil 

12 Admin bisa 

menambahkan data 

pengadaan barang 

Admin 

menambahkan 

data pengadaan 

barang 

Sistem 

menambahkan data 

pengadaan barang 

Berhasil 

13 Admin bisa 

menghapus data 

pengadaan barang 

Admin 

menghapus 

data pengadaan 

barang 

Sistem menghapus 

data pengadaan 

barang 

Berhasil 

14 Admin bisa mencetak 

laporan data 

pengadaan barang 

Admin 

menekan 

tombol cetak 

Sistem mencetak 

data pengadaan 

barang 

Berhasil 
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5. Deployment 

Proses ini merujuk pada penyelesaian dan penyajian hasil penelitian yang 

telah dilakukan. Setelah data dikumpulkan, dianalisis, dan hasil penelitian 

diperoleh, tahap deployment mencakup penyusunan laporan yang siap untuk 

diserahkan kepada pembimbing, serta presentasi di hadapan penguji. Pada 

tahap ini, mahasiswa memfinalisasi seluruh laporan. Selain itu, setelah revisi 

atau perbaikan berdasarkan masukan dari pembimbing dan penguji, laporan 

akan dipublikasikan atau diserahkan sebagai hasil akhir dari proses penelitian 

yang telah dilakukan. 

6. Pemeliharaan 

Pemeliharaan melibatkan perbaikan kesalahan yang tidak terdeteksi pada 

tahap sebelumnya, peningkatan implementasi unit sistem, dan peningkatan 

layanan sistem sesuai dengan kebutuhan yang baru muncul.  

 

4.1.2 Metodologi Pengumpulan Data 

Metode pengumpulan data dilakukan menggunakan wawancara dan 

observasi dilapangan, beberapa pertanyaan yang diajukan kepada salah satu 

anggota Disparbudpora. 

1. Apakah sebelumnya Disparbudpora sudah memiliki website Inventaris? 

Jawaban: Belum ada. 

2. Apa saja data yang ingin ditampilkan pada website Disparbudpora? 

Jawaban: Data Barang-Barang 

3. Apa fitur yang diinginkan untuk website ini? 

Jawaban: Fitur utama dalam website ini adalah Data Barang, Data 

kerusakan barang, data mutasi barang, data pengadaan. 

4.1.3 Proses Perancangan 

Setelah melakukan pengumpulan data, penulis melakukan tahap 

perancangan sistem. Pada sistem yang diusulkan, admin akan dapat mengakses 

Website inventaris Disparbudpora. Di sisi admin, terdapat fitur login yang harus 

dilakukan terlebih dahulu untuk mengelola data barang, Admin memiliki 

kemampuan untuk menambah, menghapus, dan mengedit data tersebut, Berikut 
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adalah gambaran dari sistem yang diusulkan 

  

Gambar 4.5 Sistem yang diusulkan 

Website ini dirancang untuk mendata setiap barang yang ada di 

Disparbudpora. Sistem ini juga memiliki fitur otomatisasi yang memungkinkan 

seluruh data inventaris untuk diunduh dalam format PDF, sehingga laporan barang 

dapat diakses tanpa harus dicetak. Hal ini memungkinkan pengelolaan inventaris 

yang lebih efisien, meminimalisir penggunaan kertas, dan memberikan opsi untuk 

menambahkan status kondisi barang baik atau rusak. Dengan website ini, proses 

penyortiran dan pelaporan inventarisasi menjadi lebih terstruktur dan ramah 

lingkungan. Sistem ini dibangun untuk mempermudah mengelola data barang yang 

ada serta bisa mengkategorikan barang apakah masih baik atau tidak.  

 

 

 

 

 

 

4.1.4 Tahapan dan Jadwal Pelaksanaan 
 
Tabel 4.2 Jadwal kegiatan 

No Tahapan 
May Juni Juli Agustus 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1. Wawancara                 

2. Analisis                 

3. Desain                 

4. Pengkodean                 

5 Penyusunan Laporan                 
 

4.2 Perancangan dan Implementasi 
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4.2.1 Analisis Data 

Adapun data yang diperlukan dalam proyek ini yaitu data barang barang 

yang dimiliki oleh Dinas Pariwisata Kebudayaan Kepemudaan Dan Olahraga 

Kabupaten Bengkalis 

 

4.2.2 Rancangan Sistem 

Adapun tahap ini melakukan pembuatan desain pada Website inventaris 

pada Dinas Pariwisata Kebudayaan Kepemudaan Dan Olahraga Kabupaten 

Bengkalis melalui usecase diagram berikut: 

 

Gambar 4.6 Usecase diagram 

Diagram ini menunjukkan peran Admin dalam mengelola data inventaris 

pada website. Pada website ini, Admin memiliki akses utama ke halaman Beranda. 

Dari Beranda, Admin dapat melakukan beberapa fungsi penting untuk mengelola 

data inventaris barang, dan admin perlu login untuk memasuki beranda 

1. Login: Sebelum dapat mengakses Beranda, Admin harus melakukan login. 

Use case Login ini adalah bagian dari Beranda dengan hubungan «include», 

yang artinya login adalah proses wajib untuk mengakses sistem. 

2. Data Barang: Setelah login, Admin dapat melihat dan mengelola Data 

Barang yang berisi daftar semua barang dalam inventaris, baik yang baru 

masuk maupun yang sudah ada sejak lama. Dengan fungsi ini, Admin dapat 

menambahkan, mengedit, atau menghapus data barang sesuai kebutuhan 

inventarisasi. 
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3. Data Pengadaan: Use case Data Pengadaan berfungsi untuk mencatat 

barang-barang baru yang masuk ke inventaris. Ini mencakup data barang 

yang baru dibeli atau diterima untuk menambah stok. Proses ini memiliki 

hubungan «extend» dengan Beranda, yang berarti Data Pengadaan 

merupakan fitur tambahan yang dapat diakses jika diperlukan oleh Admin. 

4. Data Kerusakan Barang: Fungsi ini memungkinkan Admin mencatat 

kondisi barang yang mengalami kerusakan. Data Kerusakan Barang 

memiliki hubungan «extend» dengan Beranda, menunjukkan bahwa ini 

adalah fitur tambahan untuk mendata barang-barang yang perlu diperbaiki 

atau tidak dapat digunakan. 

5. Data Mutasi Barang: Use case ini berfungsi untuk mencatat perpindahan 

barang dari satu lokasi ke lokasi lain atau perubahan status barang dalam 

inventaris. Data Mutasi Barang juga memiliki hubungan «extend» dengan 

Beranda, menunjukkan bahwa ini adalah fitur tambahan yang dapat diakses 

oleh Admin saat dibutuhkan. 

6. Diagram ini menunjukkan bagaimana sistem inventaris ini memungkinkan 

Admin untuk mengelola stok barang secara menyeluruh. Dengan fitur-fitur 

ini, Admin dapat mencatat barang baru, memantau kondisi barang yang 

rusak, melacak mutasi barang, serta memastikan semua data inventaris 

terkini. 
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4.2.3 Implementasi sistem 

 

Pada tahap ini akan dijelaskan hasil akhir dari website inventaris dinas pariwisata 

kebudayaan kepemudaan dan olahraga kabupaten bengkalis: 

 

1. Menu login 

Untuk mengakses website dinas pariwisata kebudayaan kepemudaan dan olahraga 

kabupaten bengkalis pengguna harus login terlebih dahulu. Berikut tampilan login: 

 

Gambar 4.7 Login 

2. Dashboard 

Pada menu ini akan ditampilkan berapa jumlah data pengadaan barang, 

kerusakan dan mutasi barang.  

 

Gambar 4.8 Dashboard 
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3. Data barang: 

Pada menu ini akan menampilkan seluruh daftar barang yang tersedia pada 

Dinas Pariwisata Kebudayaan Kepemudaan Dan Olahraga Kabupaten Bengkalis. 

 

Gambar 4.9 Data barang 

4. Cetak Data barang 

Pada menu ini pengguna bisa mencetak data data barang yang ada 

kemudian mengunduhnya dalam format PDF. 

 

 

 

Gambar 4.10 Cetak Data Barang 
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5. Edit data barang 

Memungkinkan admin untuk mengedit data barang yang telah dibuat, 

seperti mengubah kode atau nama pengadaan. 

 

 

Gambar 4.11 edit data barang 

6. Data Mutasi Barang 

Menampilkan seluruh data barang yang bermutasi pada website inventaris 

Dinas Pariwisata Kebudayaan Kepemudaan Dan Olahraga Kabupaten Bengkalis. 

 

 

Gambar 4.12 Data mutasi barang 

 

 

 

 

 



34 

 

 

7. Laporan data mutasi barang.  

Menampilkan data mutasi barang dalam bentuk tabal yang bisa disimpan 

atau diunduh dalam format PDF. 

 

Gambar 4.13 Laporan data mutasi barang 

 

8. Edit data mutasi barang 

Pada halaman ini admin bisa mengubah data barang yang bermutasi dan 

menyimpannya kembali. 

 

Gambar 4.14 edit data mutasi barang 
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9. Tambah data mutasi barang 

Pada halaman ini admin bisa menambahkan data mutasi kedalam website 

dengan mudah dan menyimpannya.  

 

Gambar 4.15 tambah data mutasi barang 

10. Data Pengadaan barang 

Pada halaman ini akan ditampilkan seluruh data pengadaan barang yang 

sudah ada, menampilkannya didalam table dan kolom serta memiliki tombol edit 

dan hapus di sebelah item. 

 

Gambar 4.16 Pengadaan barang 
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11. Laporan Data Pengadaan barang 

Pada halaman ini admin bisa mencetak hasil dari laporan data pengadaan 

barang dan bisa mengunduh nya dalam bentuk PDF 

 

Gambar 4.17 Laporan Data Pengadaan barang 

 

12. Tambah data pengadaan barang 

Pada halaman ini admin bisa menambah data pengadaan yang baru 

kemudian disimpan untuk ditampilkan kembali. 

 

Gambar 4.18 Tambah data pengadaan barang 
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13. Data ruangan 

Pada menu ini admin bisa melihat seluruh data ruangan yang ada, disini 

juga ada opsi untuk menambahkan, menghapus atau mengedit 

 

Gambar 4.19 Data ruangan 

 

14. Tambah data ruangan 

Halaman ini memungkinkan admin untuk menambah data ruangan yang 

kemudian akan ditampilkan di menu data ruangan. 

 

Gambar 4.20Tambah data ruangan 
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15. Data Kerusakan Barang 

Pada menu ini admin bisa melihat daftar barang yang rusak beserta 

keterangannya admin juga bisa mengedit atau menghapus data tersebut. 

 

 

 

Gambar 4.21 Data Kerusakan Barang 

 

16. Laporan Data Kerusakan barang 

Admin bisa mengunduh atau mencetak data barang yang rusak untuk 

mempermudah pembuatan laporan atau pengajuan barang rusak 

 

 

Gambar 4.22 Laporan Data Kerusakan barang 

 

 



39 

 

 

17. Edit data kerusakan barang 

Pada menu ini admin bisa mengubah data kerusakan barang yang sudah ada 

sebelumnya. 

 

 

Gambar 4.23 Edit data kerusakan barang 

 

18. Tambah data kerusakan barang 

Memungkinkan admin untuk menambah data barang yang rusak 

 

Gambar 4.24 Tambah data kerusakan barang 
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4.2.4 Dampak implementasi Sistem  

 

Dampak yang dihasilkan dari sistem ini terhadap penulis yaitu 

meningkatnya pengetahuan tentang programming khususnya bagaimana 

menggunakan bahasa php kemudian bertambahnya pengalaman dalam 

membangun website. Sistem ini juga memiliki dampak terhadap Dinas Pariwisata 

Kebudayaan Kepemudaan Dan Olahraga Kabupaten Bengkalis terutama dalam 

pencetakan laporan barang barang, selain itu dengan website ini memudahkan 

untuk mengawasi setiap kondisi barang yang ada pada Dinas Pariwisata 

Kebudayaan Kepemudaan Dan Olahraga Kabupaten Bengkalis. 



41 

 

 

BAB V 

 PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Kerja Praktek di Disparbudpora bengkalis memberikan kesempatan yang 

sangat berharga untuk terlibat langsung dalam proyek pengembangan website 

inventaris Disparbudpora Bengkalis. Proyek ini tidak hanya memungkinkan untuk 

mengasah keterampilan teknis dalam pengembangan web, tetapi juga menawarkan 

pemahaman yang lebih mendalam tentang proses perancangan, implementasi, dan 

pemeliharaan sebuah website di dunia nyata. Pengalaman ini juga menekankan 

pentingnya kerja sama tim, yang melibatkan kolaborasi dengan berbagai pihak 

untuk mencapai hasil yang optimal. Selain itu, manajemen waktu menjadi kunci 

dalam menyelesaikan tugas-tugas dengan tenggat waktu yang ketat, sementara 

komunikasi yang efektif menjadi landasan dalam mengatasi berbagai tantangan 

yang muncul selama proyek berlangsung. Dengan demikian, pengalaman ini tidak 

hanya memberikan wawasan yang lebih luas tentang dinamika dunia kerja, tetapi 

juga mempersiapkan diri secara lebih matang untuk menghadapi berbagai 

tantangan karier di masa depan, baik di bidang pengembangan web maupun di 

bidang teknologi lainnya. 

 

5.2 Saran 

Agar Kerja Praktek di masa depan berjalan lancar dan sukses, sangat 

disarankan bagi peserta untuk mempersiapkan diri dengan baik dan memiliki 

pemahaman mendalam mengenai materi yang akan diterapkan di industri. 

Persiapan yang matang akan memudahkan pelaksanaan Kerja Praktek di 

perusahaan atau instansi lain. Selain itu dengan adanya kerja praktek bisa 

memberikan pengalaman berharga bagi setiap mahasiswa dengan memberikan 

gambaran dari dunia kerja itu sendiri.
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Lampiran 1 Surat Balasan Kerja Praktek 
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Lampiran 2 Surat selesai magang 
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Lampiran 3 Form penilaian 
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Lampiran 3 Sertifikat magang 
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Lampiran 4 Absen harian 

 
 

 

 



48 

 

 

 



49 

 

 

 



50 

 

 

 



51 

 

 

 
 

 

 

 

 



52 
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