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BAB I 

PENDAHULUAN 

 
1.1. Latar Belakang 

Kerja praktek dalam dunia perkuliahan di Politeknik Negeri 

Bengkalis, adalah salah satu mata kuliah yang harus diikuti oleh setiap 

mahasiswa, yang juga merupakan suatu kesempatan bagi mahasiswa untuk 

terjun lansung ke lapangan/ dunia kerja untuk dapat mempraktekkan ilmu 

yng dipelajari selama masa perkuliahan. 

Pengambilan mata kuliah kerja praktek ini juga bermanfaat dan 

memiliki nilai plus yang berguna bagi masa studi ataupun pada saat di 

dunia pekerjaaan yang akan dihadapi nanti, selain itu kerja praktek adalah 

suatu kesmepatan bagi mahasiswa untuk memperluas relasi dalam dunia 

kerja. 

Berdasarkan alasan-alasan diatas maka kegiatan kerja praktek 

adalah mata kuliah yang dianggap penting disamping sebagai salah satu 

syarat kelulusan. Dalam hal ini, menulis melakukan kerja praktek di 

Pengadilan Agama Kabupaten Bengkalis, meskipun instansi yang 

ditempati bukan merupakan instansi yang memiliki fokus kerja dalam 

bidang teknologi/ komputer sesuai dengan prodi yang penulis ambil yakni 

D4-Rekayasa Perangkat Lunak, namun selama masa kerja praktek, penulis 

diberikan tugas oleh pembimbing yang berkaitan dengan bidang yang 

penulis tekuni di bangku perkuliahan yakni pengembangan aplikasi/ 

website. 

Dikutip dari website Pengadilan Agama Kabupaten Bengkalis, 

Pengadilan Agama, adalah pengadilan Tingkat Pertama yang memiliki 

wewenang untuk memeriksa, memutuskan dan menyelesaikan perkara 

ditingkat pertama, untuk muslim, dibidang perkawinan, kewarisan, wasiat, 

hibah, waqaf, sedekah yang diadili dengan hukum Islam. 

Tugas pokok pengadilan agama adalah sesuai dengan ketentuan 

undang-undang Nomor 7 TTahun 1989 tentang Pengadilan Agama, 
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sebagaimana telah diubah dengan Undang-Undang Nomor 3 Tahun 2006 

dan Perubahan Kedua dengan Undang-Undang Nomor 50 Tahun 2009, 

adalah memeriksa, memutus, dan menyelesaikan perkara tertentu antara 

orang-orang yang beragama Islam di bidang: Perkawinan, Waris, Wasiat, 

Hibah, Wakaf, Zakat, Infaq, Shadaqah, Ekonomi Syari'ah. 

Dalam pelaksanaan Kerja praktek di Pengadilan Agama Bengkalis, 

penulis mendapatkan tugas untuk membangun sebuah website pengarsipan 

data lama Pengadilan Agama. Pengembangan sistem dilakukan dengan 

berdasarkan pada sistem yang telah ada sebelumnya, namun dengan fitur 

yang dianggap kurang lengkap oleh pihak Pengadilan Agama. Sistem yang 

telah ada ini adalah Website Arsip Digital Perkara Tahun Lama Pada 

Pengadilan Agama Bengkalis yang dibangun dengan menggunakan PHP 

RAD, sehingga, penulis kemudian memutuskan untuk menggunakan 

kerangka pengembangan yang sama yakni PHP RAD. 

 

1.2. Tujuan dan Manfaat 

Tujuan dari Pelaksanaan kerja praktek ini adalah: 

a. Mahasiswa disiapkan untuk menghadapi dunia kerja yang 

sesungguhnya 

b. Mahasiswa diharapkan bisa mengambangkan potensi yang ada baik 

hard skill yang dipelajari selama perkuliahan ataupun soft skill yang 

ada. 

c. Memberikan kesempatan kepada mahasiswa untuk mempraktekkan 

ilmu yang didapat selama masa perkuliahan. 

d. Melatih sikap tanggung jawab mahasiswa dalam dunia kerja 

e. Membangun website pengarsipan data lama, untuk dapat digunakan 

oleh pihak Pengadilan Agama Kabupaten Bengkalis.  

Adapun manfaat dalam kerja praktek ini adalah: 

a. Menambah relasi antara pihak instansi dengan lembaga pendidikan, dalam 

hal ini adalah Pengadilan Agama Bengkalis dan Politeknik Negeri 

Bengkalis. 
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b. Mempermudah kerja pihak Pengadilan Agama dalam pengarsipan data lama 

di instansi mereka. 

 

1.3. Luaran Proyek 

Produk yang dihasilkan dalam Kerja Praktek ini adalah sebuah 

website sistem informasi  Arsip Digital Perkara Tahun Lama (Si Data) Pada 

Pengadilan Agama Bengkalis yang dibangun dengan kerangka 

pengembangan PHP RAD. Dan menggunakan metode pengembangan 

Waterfall. 
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BAB II 

GAMBARAN UMUM INSTANSI 

 

 

2.1 Sejarah Singkat Instansi 

Dikutip dari website resmi Pengadilan Agama Bengkalis, bahwa sebelum 

Kemerdekaan, di Pulau Bengkalis, Pemerintah Belanda mengangkat seorang Imam 

(Qadhi) yang disebut Penghulu Landraad untuk menangani masalah warisan bagi 

masyarakat Islam. Penghulu Landraad ini juga memiliki wewenang mengangkat 

Qadhi-Qadhi di desa-desa yang berada di bawah pengawasannya. Di luar Pulau 

Bengkalis, wilayah yang dikenal sebagai Kerajaan Siak juga memiliki sistem serupa 

di mana masalah warisan dikelola oleh Qadhi Besar yang diangkat oleh Sultan Siak. 

Qadhi Besar ini juga dapat menunjuk Qadhi-Qadhi di berbagai distrik. Sistem ini 

berjalan dengan baik hingga masa pendudukan Jepang dan Revolusi Kemerdekaan. 

Pada masa Kemerdekaan Pada tahun 1946, ada instruksi untuk membentuk 

Pejabat Agama di setiap kewedaan yang meliputi beberapa kecamatan. Pada tahun 

1950, dibentuk Kantor Urusan Agama Kabupaten Bengkalis yang mengelola urusan 

agama, kemasjidan, ibadah sosial, dan hukum waris. 

Pejabat NTCR yang menangani urusan waris ditunjuk di setiap desa, dan 

mereka melaporkan kepada Kepala Kantor Urusan Agama Kecamatan. Meski 

sempat ada kesulitan terkait penerimaan taufiz taklik talak pada tahun 1957, masalah 

ini diselesaikan pada tahun 1959 dengan pembentukan Pengadilan Agama 

Bengkalis. 

Pengadilan Agama Bengkalis resmi berdiri pada tanggal 7 Juli 1959, dengan 

wilayah yuridiksinya meliputi beberapa kecamatan. Pada tahun 1977, wilayah 

yuridiksi Pengadilan Agama Bengkalis diperluas mencakup seluruh kecamatan di 

Kabupaten Bengkalis. Pada tahun 1979, gedung Pengadilan Agama Bengkalis 

dibangun dan diresmikan. 

Pada tahun 1980, Kecamatan Dumai diresmikan menjadi kota administratif 

dan dipecah menjadi tiga kecamatan, sehingga wilayah yuridiksi Pengadilan Agama 

Bengkalis meliputi 12 kecamatan. Dengan terbentuknya Pengadilan Agama Dumai, 
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beberapa kecamatan seperti Rupat dan Mandau berpindah yuridiksi ke Pengadilan 

Agama Dumai. Saat ini, wilayah yuridiksi Pengadilan Agama Bengkalis meliputi 16 

kecamatan yang tersebar di Kabupaten Bengkalis dan Kabupaten Siak. 

 

2.2 Visi Dan Misi Instansi 

a. Visi 

Terwujudnya Pengadilan Agama Bengkalis Yang Agung  

b. Misi 

Berdasarkan misi  yang ditetapkankan, pengadilan agama bengkalis 

dalam rangka merealisasikan misi tersebut. Perlu di ambil langkah-langkah 

dengan merumuskan misi pengadilan agama bengkalis sebagai berikut: 

a. Menjaga kemandirian Pengadilan Agama Bengkalis. 

b. Memberikan pelayanan hukum yang berkeadilan kepada pencari 

keadilan. 

c. Meningkatkan kualitas Kepemimpinan Pengadilan Agama 

Bengkalis. 

d. Meningkatkan kredibilitas dan transparansi pengadilan Agama 

Bengkalis. 

 

2.3 Ruang Lingkup Instansi. 

Ruang lingkup Pengadilan Agama Bengkalis mencakup berbagai 

hal yang berhubungan dengan hukum keluarga dan perdata Islam, 

khususnya yang menyangkut: 

a. Perkawinan: Termasuk perceraian, hak asuh anak, dan perkara yang 

berkaitan dengan kewajiban suami-istri. 

b. Waris: Menyelesaikan sengketa warisan berdasarkan hukum Islam. 

c. Wakaf: Mengurus perkara yang berkaitan dengan wakaf, termasuk 

sengketa dan pengelolaan wakaf. 

d. Hibah: Menangani perkara hibah sesuai dengan hukum Islam. 

e. Zakat dan Infaq: Menyelesaikan sengketa terkait zakat dan infaq. 

f. Ekonomi Syariah: Mengurus perkara ekonomi yang berbasis 

syariah, seperti sengketa perbankan syariah, asuransi syariah, dan 
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lain-lain. 

Selain itu, Pengadilan Agama Bengkalis juga memiliki wewenang 

untuk memberikan keputusan terkait perkara-perkara lain yang termasuk 

dalam ranah hukum perdata Islam, sesuai dengan peraturan perundang-

undangan yang berlaku. Wilayah yuridiksinya mencakup beberapa 

kecamatan di Kabupaten Bengkalis dan Kabupaten Siak. 

 

2.4 Struktur Organisasi Instansi. 

Struktur organisasi adalah sistem yang digunakan untuk 

mendefinisikan hierarki dalam sebuah organisasi dengan tujuan 

menetapkan cara sebuah organisasi dapat beroperasi, dan membantu 

organisasi tersebut dalam mencapai tujuan yang telah ditetapkan di masa 

depan. di bawah ini adalah gambaran bagan struktur organisasi dari 

Pengadilan Agama Bengkalis. 

 

Gambar 2. 1 Struktur Organisasi Pengadilan Agama Bengkalis 
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BAB III 

BIDANG PEKERJAAN SELAMA KP 

 

3.1 Perancangan Website Arsip Digital Perkara Tahun Lama 

(SIDATA) Pada Pengadilan Agama Bengkalis  

Tugas ini diberikan sebagai bagian untuk pengembangan website 

pengarsipan data lama atau disingkat menjadi SIDATA. Perancangan 

prototype dilakukan dengan menggunakan aplikasi Figma yang diakses 

secara online pada alamat www.figma.com, aplikasi dirancang untuk 1 jenis 

user saja, yakni admin website SIDATA. Tahapan perancangan ini dilakukan 

karena merupakan kebutuhan dari metode pengembangan yang diangkat 

untuk pengembangan website ini, yakni Waterfall.  

 

3.2 Pengembangan Website Sistem Informasi Digital Arsip Perkara 

Tahun Lama (SiData) Pada Pengadilan Agama Bengkalis 

Pengerjaan tugas untuk pembuatan Website Arsip Digital Perkara 

Tahun Lama pada Pengadilan Agama Bengkalis diangkat menjadi tugas besar 

KP yang menjadi fokus utama dalam kerja praktek ini. Pengembangan 

website dilakukan dengan menggunakan metode Waterfall, dengan kerangka 

Pengembangan PHP RAD. PHP RAD atau Rapid Application Development, 

sebenarnya adalah pendekatan pengembangan perangkat lunak yang 

memberikan kesempatan untuk developer untuk membangun perangkat 

lunak dengan cepat dan efektif. dibandingkan dengan pengembangan dengan 

cara tradisional atau native, PHP RAD menekankan pada penggunaan alat-

alat kerangka kerja yang telah ada, dengan komponen- komponen yang bisa 

digunakan ulang. sehingga developer dapat lebih berfokus pada logika bisnis 

dan fungsi lainnya (Andriyani, dkk, 2024).

http://www.figma.com/
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BAB IV 

ARSIP DIGITAL PERKARA TAHUN LAMA 

 

4.1 Metodologi 

4.1.1 Prosedur Pembuatan Sistem 

Prosedur pembuatan Website Arsip Digital Perkara Tahun Lama 

pada Pengadilan Agama Bengkalis menggunakan metode Waterfall. Adapun 

tahapan di dalam metode ini adalah sebagai berikut: 

 

 

Gambar 4. 1 Alur Metode Waterfall 

( Sumber: Sanubari & Prianto, 2020) 

 

4.1.2 Metodelogi Pengumpulan Data 

a. Interview/Wawancara 

Metode pengumpulan data untuk melakukan analisis kebutuhan, 

dilakukan dengan wawancara bakal pengguna website atau sistem, yakni 

pihak Pengadilan Agama Bengkalis, pertanyaan disusun terlebih dahulu, 

untuk mendapatkan kebutuhan fungsional dan non-fungsional yang 

diperlukan untuk website Pengarsipan Digital Perkara Tahun Lama.  
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           Berikut adalah tabel hasil wawancara. 

Tabel 4. 1 Hasil wawancara 

No Pertanyaan Jawaban 

1 Sistem arsip seperti apa yang 

diperlukan? 

Sistem arsip nya sebenarnya sudah 

tersedia, namun membutuhkan 

perbaikan fitur, kemudian 

penambahan fitur, jadi bisa 

berlandaskan pada website yang 

sudah ada sebagai pedoman 

2 Apa fitur yang perlu diperbaiki? Fitur yang sudah ada itu adalah data 

pihak, namun belum bisa upload e-

doc yang ada, jadi ingin 

menambahkan e-docs yang bisa 

diunggah dalam format file pdf, 

kemudian fitur berkas hapus yang 

belum bisa berjalan 

3 Apa saja fitur yang perlu 

ditambahkan? 

Pengelolaan user, profil, kemudian 

berkas dihapus, calon berkas yang 

akan dihapus, dan arsip buku nikah 

 

b. Studi pustaka 

Metode ini dilakukan dengan cara mencari bahan yang mendukung 

dalam pendefinisian masalah melalui jurnal, penelitian sebelumnya, dan 

internet. 

 

4.1.3 Proses Perancangan 

Setelah melakukan pengumpulan data penulis melakukan 

perancangan sistem dengan menggunakan usecase diagram, berikut adalah 

gambaran sistem website yang akan dikembangkan: 
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Gambar 4. 2 Rancangan Usecase Website 

 

4.1.4 Tahapan dan Jadwal Pelaksanaan 

Bagian ini menguraikan langkah-langkah dan jadwal pelaksanaan 

yang diperlukan untuk membangun sistem yang akan dikembangkan. Rincian 

tahapannya adalah sebagai berikut: 

 

4.1.4.1 Tahapan yang dilakukan 

Tahapan yang dilakukan dalam pembuatan sistem ini penulis 

menggunakan metode waterfall adapun tahapannya adalah sebagai berikut: 

a. Requirement 

Pada tahapan ini penulis melakukan komunikasi dengan wawancara 

bersama pihak dari Pengadilan Agama Bengkalis, yang dilakukan untuk 

mengumpulkan data kebutuhan fungsional dan nonfungsional.   

b. System Design 

Spesifikasi kebutuhan dari tahap sebelumnya akan dipelajari dan di 

sampaikan dalam bentuk desain. Desain sistem dapat dalam bentuk mockup 
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atau perancangan prototype.  

c. Implementation 

Pada tahapan ini, sistem pertama kali dikembangkan dengan 

kerangka pengembangan PHP RAD menggunakan DBMS MySql, dalam 

tahapan pengembangan, fitur  yang tidak disediakan oleh PHP RAD, akan 

dikembangkan secara manual menggunakan text editor Visual Studio Code. 

d. Verification 

Seluruh fitur yang dikembangkan dalam tahapan implementasi, diuji 

dengan menggunakan blackbox testing. Pengujian sistem digunakan untuk 

mengecek apakah ada fitur yang tidak bekerja dengan baik.  

e. Maintanance 

Tahapan akhir dari metode ini adalah maintanance atau 

pemeliharaan, pada tahapan ini, termasuk di dalamnya adalah proses 

perbaikan jika ditemukan kesalahan saat tahapan testing pada verification. 

 

4.1.4.2 Jadwal Pelaksanaan 

Adapun jadwal untuk pengembangan project ini adalah dalam 3 

bulan terakhir kerja praktek. Bisa di lihat pada tabel 4.2 bawah ini: 

Tabel 4. 2 Jadwal pelaksanaan 

No Uraian 

Kegiatan 

Bulan 

Mei Juni Juli Agustus 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 Requirement 

Analysis 

                

2 System 

Design 

                

3 Implementatio

n 

                

4   Verification                 

5 Maintanance                 

6 Penyusunan                 
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Laporan 

 

4.2 Perancangan dan Implementasi 

4.2.1 Analisis Kebutuhan Perangkat lunak 

Analisis kebutuhan perangkat lunak ialah untuk mengetahui kebutuhan 

apa saja yang di perlukan dalam membangun aplikasi ini. Hasil wawancara bisa 

dilihat pada tabel 4.1. Dari tabel 4.1 dapat disimpulkan beberapa poin 

kebutuhan yang diperlukan yakni: 

1) Kebutuhan fungsional 

a) Pengelolaan data pihak 

b) Pengelolaan data user 

c) Pengelolaan data profil 

d) Pengelolaan data calon hapus 

e) Pengelolaan data berkas dihapus 

f) Pengelolaan data arsip buku nikah 

2) Kebutuhan nonfungsional 

a) Memiliki mekanisme keamanan dari akses tidak sah 

b) Antarmuka pengguna harus intuitif dan mudah dimengerti 

c) Proses akses website tidak memakan waktu lebih dari 3 detik 

setiap halamannya. 

 

4.2.2 Rancangan Sistem 

Rancangan sistem ini dibuat untuk menguraikan hasil rancangan 

sistem yang telah dibuat. Adapun rancangan sistem yang disajikan dalam 

bentuk usecase diagram yang disajikan pada gambar 4.2. 

a. Desain database 

Desain database dilakukan dengan menggunakan UML diagram, 

selanjutnya setelah di rancang dengan menggunakan ULM Diagram, 

database dibangun dengan menggunakan DBMS MySql.  Berikut adalah 

desain UML untuk database website SIDATA: 
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Gambar 4. 3 UML Diagram Website SIDATA 

b. Prototype 

Pada prototype tampilan sistem ini, penulis akan menampilkan 

gambaran dari sistem yang akan dibangun nantinya. Berikut prototype 

tampilan website SIDATA: 

1) Prototype halaman Landing 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 4 Tampilan Halaman Landing 
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2) Prototype halaman login 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                Gambar 4. 5 Tampilan Halaman Login 
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3) Prototype halaman dashboard 

 

Gambar 4. 6 Gambaran Halaman Dashboard 

4) Prototype halaman data user 

 

Gambar 4. 7 Gambaran Halalaman Data Users 
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5) Protoype halaman data pihak 

 

Gambar 4. 8 Gambaran Halaman Data Pihak 

6) Prototype halaman data calon dihapus 

 

Gambar 4. 9 Gambaran Halaman Calon Hapus 

  



30  

7) Prototype halaman data arsip buku nikah 

 

Gambar 4. 10 Gambaran Halaman Arsip Buku nikah 

8) Prototype halaman lihat data arsip buku nikah 

 

Gambar 4. 11 Gambaran Halaman Lihat Arsip Buku Nikah 

 

4.2.3 Implementasi Sistem 

Implementasi sistem adalah tahapan pengkodean sistem/ website 

yang akan dibangun. Pengembangan dilakukan sebagian besar pada 

kerangka pengembangan PHP RAD, namun diselingi dengan 

pengkodingan manual dengan text editor Visual Studio Code, jika PHP 



31  

RAD tidak menyediakan fitur yang diinginkan. 

a. Halaman Landing 

Halaman landing adalah halaman utama yang ditampilkan saat akses 

website SIDATA, halaman ini mengandung teks dan perkenalan 

singkat mengenai website, juga berisi button yang mengarahkan user 

untuk pergi ke halaman login.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 12 Hasil Implementasi Halaman Landing 

b. Halaman Login 

Halaman login adalah halaman yang digunakan untuk menyaring 

akses masuk ke website dari akses tidak sah. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 13 Hasil Implementasi Halaman Login 
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c. Halaman Dashboard 

Halaman dashboard adalah halaman yang ditampilkan pertama saat 

user berhasil login ke sistem. 

 

Gambar 4. 14 Hasil Implementasi halaman dashboard 

d. Halaman Data users 

Halaman data user adalah halaman yang menampilkan list data users 

dalam sistem. 

 

Gambar 4. 15 hasil implementasi halaman users 
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e. Halaman Tambah data user 

Halaman ini adalah halaman untuk menambahkan data user baru. 

 

Gambar 4. 16 hasil implementasi halaman tambah data user baru 
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f. Halaman data pihak 

Halaman tambah data pihak adalah halaman yang menampilkan list 

data pihak. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 17 hasil implementasi halaman data pihak 

g. Halaman Tambah data pihak 

Adalah halaman untuk menambahkan data pihak yang baru. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 18 hasil implementasi halaman tambah data pihak 
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h. Halaman Lihat data pihak 

Adalah halaman untuk menampikan detail suatu data pihak. 

 

Gambar 4. 19 hasil implementasi halaman lihat data pihak 

i. Halaman Edit Data pihak 

Halaman ini menampilkan dan berisi form untuk melakukan aksi edit/ 

ubah data pihak tertentu. 

 

Gambar 4. 20 hasil implementasi halaman edit data pihak 

j. Halaman Data Calon Hapus 

Halaman yang menampilkan data calon hapus dalam bentuk daftar. 

 

Gambar 4. 21 hasil implementasi halaman data calon hapus 
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k. Halaman Tambah data calon hapus 

Halaman untuk menambahkan data calon hapus baru. 

 

Gambar 4. 22 hasil implementasi halaman tambah data calon hapus 

l. Halaman data dihapus 

Halaman data dihapus adalah halaman untuk menampilkan daftar data 

berkas dihapus.  

 

Gambar 4. 23 hasil implementasi halaman data berkas dihapus 
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m. Halaman Edit Data dihapus 

Halaman ini berisi form untuk melakukan perubahan data pada berkas 

dihapus. 

 

Gambar 4. 24 hasil implementasi halaman edit data berkas dihapus 
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n. Halaman arsip buku nikah 

Adalah halaman yang menampilkan daftar arsip buku nikah. 

 

Gambar 4. 25 hasil implementasi halaman arsip buku nikah 

o. Halaman Tambah data arsip buku nikah 

Halaman ini adalah halaman untuk menambahkan data arsip buku 

nikah yang baru. 

 

Gambar 4. 26 hasil implementasi halaman tambah data arsip buku nikah 
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p. Halaman lihat data profil 

Adalah halaman untuk menampilkan detail data profil yang sedang 

login. 

 

Gambar 4. 27 hasil implementasi halaman data profil 

 

4.2.4 Pengujian 

Pengujian sistem ini masuk kedalam tahapan verification pada 

tahapan pengujian waterfall, dalam pengujian ini, pengujian sistem dilakukan 

dengan menggunakan metode blackbox testing. Berikut adalah hasil 

pengujian menggunakan metode ini: 

 

Tabel 4. 3 Tabel Pengujian 

No Pengujian Test Case Hasil Yang 

Diharapkan 

Hasil Pengujian Kesimpul

an 

1 Halaman 

landing 

Klik button 

“halaman login” 

Diarahkan ke 

halaman 

login 

Diarahkan ke 

halaman login 

Valid 

2 Fitur login Masuk halaman 

login, mengisi 

kolom username 

dengan data 

yang salah 

Muncul 

peringatan 

username/ 

passsword 

salah 

Muncul peringatan 

username/ 

passsword salah 

Valid 
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3 Fitur login Masuk halaman 

login, mengisi 

kolom username 

dengan data 

yang benar 

Berhasil 

login 

Berhasil login Valid 

4 Fitur tambah 

data pihak 

Masuk ke 

halaman tambah 

data pihak, 

mengisi 

Form data pihak 

dengan format 

yang benar, lalu 

submit data 

Data pihak 

berhasil 

ditambahkan 

Data pihak berhasil 

ditambahkan 

Valid 

5 Fitur edit 

data pihak 

Masuk ke 

halaman data 

pihak, klik salah 

satu tombol edit 

data pihak, 

mengisi 

Form data 

pihak dengan 

format yang 

benar, lalu 

submit data 

Data pihak 

berhasil 

dilakukan 

perubahan 

Data pihak berhasil 

dilakukan 

perubahan 

Valid 

6 Fitur lihat 

data pihak 

Masuk ke 

halaman data 

pihak, lalu klik 

tombol lihat 

data pihak 

Berhasil 

beralih ke 

halaman lihat 

detail data 

pihak, dan 

menampilkan 

detail data 

pihak dengan 

baik 

Berhasil beralih ke 

halaman lihat detail 

data pihak, dan 

menampilkan detail 

data pihak dengan 

baik 

Valid 
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7 Fitur 

tambah data 

user 

Masuk ke 

halaman 

tambah data 

user, mengisi 

form tambah 

data user 

dengan format 

yang benar 

Berhasil 

masuk ke 

halaman 

tambah data 

user, dan 

berhasil 

menyimpan 

data user yang 

baru 

Berhasil masuk ke 

halaman tambah 

data user, dan 

berhasil 

menyimpan data 

user yang baru 

Valid 

8 Fitur edit 

data user 

Mengisi form 

edit data user 

dengan format 

data yang benar 

Berhasil ubah 

data user 

Berhasil ubah data 

user 

Valid  

9 Fitur hapus 

data pihak 

Klik button 

hapus data 

pihak, lalu 

ketika muncul 

confirmation 

dialog, dan klik 

delete 

Data berhasil 

di hapus dari 

data pihak dan 

berpindah ke 

data calon 

dihapus 

Data berhasil di 

hapus dari data 

pihak dan 

berpindah ke data 

calon dihapus 

Valid 

10 Fitur tambah 

data calon 

dihapus 

Masuk ke 

halaman tambah 

data calon 

dihapus, 

mengisi 

Form data calon 

dihapus dengan 

format yang 

benar, lalu 

submit data 

Data calon 

dihapus 

berhasil 

ditambahkan 

Data calon dihapus 

berhasil 

ditambahkan 

Valid 
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11 Fitur hapus 

data calon 

dihapus 

Klik button 

hapus data 

calon dihapus, 

lalu ketika 

muncul 

confirmation 

dialog, dan klik 

delete 

Data berhasil 

di hapus dari 

data calon 

dihapus dan 

berpindah ke 

data berkas 

dihapus 

Data berhasil di 

hapus dari data 

calon dihapus dan 

berpindah ke data 

berkas dihapus 

Valid 

12 Fitur tambah 

data berkas 

dihapus 

Masuk ke 

halaman berkas 

dihapus, 

mengisi 

Form data 

tambah berkas 

dihapus dengan 

format yang 

benar, lalu 

submit data 

Data berkas  

dihapus 

berhasil 

ditambahkan 

Data berkas 

dihapus berhasil 

ditambahkan 

Valid 

13 Fitur hapus 

data berkas 

dihapus 

Klik button 

hapus data 

berkas dihapus, 

lalu ketika 

muncul 

confirmation 

dialog, dan klik 

delete 

Data berhasil 

di hapus dari 

data berkas 

dihapus dan 

terhapus 

permanen dari 

database 

Data berhasil di 

hapus dari data 

berkas dihapus dan 

terhapus permanen 

dari database 

Valid 

14 Fitur Logout Melakukan 

logout dari 

sesi admin 

Kembali pada 

halaman 

landing 

 

Kembali pada 

halaman landing 

 

Valid 
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4.2.5 Dampak Implementasi Sistem 

Dari Implementasi Aplikasi SiData Petugas Pengadilan Agama 

Bengkalis sangat dimudahkan untuk menyimpan data arsip perkara tahun 

lama secara digital mulai dari tahun mulai dari tahun 1970-an hingga 2014 

atau berumur 30 tahun, dimana data ini berupa Putusan, Berita Acara dan 

Akta Cerai yang sudah di digitalkan secara aman, Mudah di akses dan 

memastikan kelestarian jangka Panjang dari dokumen tersebut. Dengan 

sistem SiData petugas dimudahkan untuk memilah data yang berumur lebih 

atau sama dengan 30 tahun, dimana data akan secaa otomatis terhapus dari 

data pihak dan dipindahkan menjadi data yang siap untuk dihapus atau 

calon hapus. 

 

4.2.6 Kesulitan dan solusi selama KP 

Kesulitan yang dialami selama menjalani kerja praktek adalah 

dalam pengerjaan proyek dengan menggunakan PHP RAD, ada keterbatan 

fitur yang disediakan didalamnya, sehingga penulis harus bisa melakukan 

modifikasi secaa manual, pemilihan PHP RAD juga didasari atas project 

website yang sudah ada yang sebelumnya, yang menggunakan PHP RAD, 

jadi ini adalah project pertama penulis dengan menggunakan PHP RAD, 

sehingga penulis harus banyak mempelajari cara penggunaannya. 

Keterbatasan tutorial juga menjadi salah satu kesulitan dalam mewujudkan 

project ini, karena sumber pembelajaran yang cukup jarang dibahas oleh 

programmer lain.  
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BAB V 

KESIMPULAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Dengan adanya aplikasi SiData, proses pencarian berkas menjadi 

lebih cepat, efisien, dan jauh lebih terorganisir. Petugas tidak lagi harus 

menghabiskan waktu yang lama untuk mencari dokumen secara manual, 

karena aplikasi ini memungkinkan akses langsung dan cepat ke berkas 

yang diperlukan. Hal ini tentu saja tidak hanya menghemat waktu dan 

tenaga bagi petugas, tetapi juga meningkatkan produktivitas dan akurasi 

dalam pengelolaan data. Selain menghemat waktu bagi petugas, aplikasi 

ini juga membantu dalam mempercepat pelayanan publik, sehingga 

interaksi antara pemerintah dan masyarakat menjadi lebih baik dan efisien. 

Dalam jangka panjang, aplikasi SiData diharapkan dapat menjadi solusi 

yang andal dalam meningkatkan kualitas pelayanan serta mengoptimalkan 

pengelolaan informasi. Diluar pengerjaan pengembangan aplikasi SiData, 

Kerja praktek di Pengadilan Agama Kabupaten Bengkalis menjadi 

pengalaman yang cukup mengesankan, karena ada banyak ilmu yang 

didapat selama kerja praktek, baik itu dibidang rekayasa perangkat lunak 

yakni mempelajari kerangka pengembangan yang belum pernah saya 

gunakan sebelumnya, yakni PHP RAD, kemudian ilmu lain yang tidak 

berkaitan dengan Rekayasa perangkat lunak, seperti cara komunikasi 

dengan rekan kerja atau atasan.  

 

5.2 Saran 

Adapun saran terkait pelaksanaan kerja praktek di Pengadilan 

Agama Kabupaten Bengkalis : 

a. Instansi tidak berfokus pada bidang teknologi informasi, sehingga 

untuk mendapatkan project yang berkaitan dengan pengembangan 

perangkat lunak, mungkin akan cukup sulit untuk didapatkan. 
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b. Untuk membangun sebuah website untuk Petugas di Pengadilan 

Agama, proses pengerjaan mulai dari analisis requirement, desain, 

implementasi, maintanance, dikerjakan sendiri. 

c. Perangkat di Pengadilan Agama Bengkalis kurang memadai untuk 

pengembangan  aplikasi SiData.s
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LAMPIRAN 
 

 

 

 

Lampiran 1- Kegiatan Harian 

 

KEGIATAN HARIAN 

KERJA PRAKTEK (KP) 

 

 

 

HARI/MINGGU  : Selasa – Rabu / Minggu ke – 1  

TANGGAL    :  07 – 08 Mei 2024 
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HARI/MINGGU  : Senin – Rabu / Minggu ke - 3 

TANGGAL    : 20 – 22 Mei 2024  
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HARI/MINGGU  : Senin – Jum’at / Minggu ke – 2 

TANGGAL    :  13 – 17 Mei 2024 
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HARI/MINGGU  : Senin – Rabu/ Minggu ke – 3 

TANGGAL    :  20  – 22 Mei 2024 
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HARI/MINGGU  : Senin – Jum’at / Minggu ke – 4 

TANGGAL    :  27  – 31 Mei 2024 

 

 

                                                                                                                                                

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



53 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



54 
 

 

 

HARI/MINGGU  : Senin – Jum’at / Minggu ke – 5 

TANGGAL    :  03  – 07 Juni 2024 
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HARI/MINGGU  : Senin – Jum’at / Minggu ke – 6 

TANGGAL    :  10  – 14 Juni 2024 
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HARI/MINGGU  : Senin – Jum’at / Minggu ke – 7 

TANGGAL    :  17  – 21 Juni 2024 
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HARI/MINGGU  : Senin – Jum’at / Minggu ke – 7 

TANGGAL    :  17  – 21 Juni 2024 
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60 
 

 

HARI/MINGGU  : Senin – Jum’at / Minggu ke – 8 

TANGGAL    :  24  – 28 Juni 2024 
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HARI/MINGGU  : Senin – Jum’at / Minggu ke – 9 

TANGGAL    :  1  – 5 Juli 2024 
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HARI/MINGGU  : Senin – Jum’at / Minggu ke – 10 

TANGGAL    :  8  – 12 Juli 2024 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

HARI/MINGGU  : Senin – Jum’at / Minggu ke – 11 

 

 

TANGGAL    :  15  – 19 Juli 2024 
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HARI/MINGGU  : Senin – Jum’at / Minggu ke – 11 

TANGGAL    :  15  – 19 Juli 2024 
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HARI/MINGGU  : Senin – Jum’at / Minggu ke – 12 

TANGGAL    :  22  – 26 Juli 2024 
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HARI/MINGGU  : Senin – Jum’at / Minggu ke – 12 

TANGGAL    :  22  – 26 Juli 2024 
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70 
 

HARI/MINGGU  : Senin – Jum’at / Minggu ke – 13 

TANGGAL    :  29  – 2 Agustus 2024 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



71 
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HARI/MINGGU  : Senin – Jum’at / Minggu ke – 14 

TANGGAL    :  5  – 9 Agustus 2024 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



73 
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HARI/MINGGU  : Senin – Jum’at / Minggu ke – 15 

TANGGAL    :  12 – 16 Agustus 2024 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

             



75 
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HARI/MINGGU  : Senin – Jum’at / Minggu ke – 16 

TANGGAL    :  19 – 23 Agustus 2024 
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Lampiran 2 – Daftar Hadir  
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