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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

Pengaturan Kecepatan motor merupakan bagian yang tidak terpisahkan 

dalam mempelajari sistem kendali. Hal ini disebabkan, pada dunia industri control 

kecepatan motor sangat banyak dilakukan. Saat mengoperasikan motor untuk 

dikontrol selalunya akan dibutuhkan system pengereman agar kinerja motor 

mampu mencapai tujuan yang diinginkan. 

Selain itu, untuk meningkatkan produktivitas dan meminimalisir instalasi 

pada system control putaran motor, maka dibutuhkan system yang berbasis 

Internet of Things (IOT). IOT saat ini berkembang cukup pesat terutama pada 

system control karena menuju era industrialisasi 4.0. 

Konsep tersebut memungkinkan dapat mengontrol kecepatan sebuah motor 

dengan menggabungkan antara internet of things dengan Driver L298N dan 

NodeMCU ESP8266. Dengan demikian perlu di buat suatu sistem yang dapat 

membuat motor mematuhi perintah yang di berikan. Berdasarkan latar belakang 

tersebut maka penulis tertarik membuat tugas akhir berjudul “Modul Praktikum 

Pengendalian Kecepatan Putar dan Pengereman Motor DC Berbasis Internet 

of Things (IoT)”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Dari pembahasan latar belakang masalah, maka tugas akhir ini diarahkan 

pada permasalahan berikut: 

1. Bagaimana merancang sistem pengendalian dan pengereman motor DC? 

2. Bagaimana menerapkan konsep IoT? 

3. Bagaimana cara mengatur tingkat kecepatan motor DC? 

4. Bagaimana cara menerapkan perintah melalui aplikasi Blynk? 
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1.3 Batasan Masalah 

Berdasarkan rumusan masalah agar pembahasan tidak melebar dan terarah 

maka batasan masalah pada penelitian kali ini adalah berupa: 

1. Pengendalian motor DC menggunakan kontroller ESP8266. 

2. Pengaturan kecepatan pada motor DC dikontrol oleh Driver motor L298N. 

3. Kecepatan putaran motor DC dideteksi oleh optocoupler dan RPM 

ditampilkan pada LCD. 

4. Tingkat kecepatan yang dimiliki yaitu: Low, Mid dan High. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah: 

1. Merealisasikan sistem kendali kecepatan dan pengereman motor DC. 

2. Untuk menerapkan konsep Internet of Things pada sebuah motor DC. 

3. Untuk menerapkan perintah menggunakan perangkat yang terhubung ke 

jaringan internet. 

4. Sebagai bahan ajar mahasiswa untuk bisa memahami dasar dari Internet of 

Things (IoT). 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah membuat sebuah modul 

pratikum yang diharapkan bisa digunakan untuk mempelajari konsep dari Internet 

of Things (IoT). 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

Memberikan gambaran secara garis besar, dalam hal ini dijelaskan isi dari 

masing-masing bab dari tugas akhir ini. Sistematika penulisan dalam pembuatan 

laporan ini sebagai berikut  
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BAB I : PENDAHULUAN 

Pada bab ini berisi tentang latar belakang mengapa penulis 

mengambil judul Pengendalian Kecepatan Putar dan Pengereman 

Motor DC Menggunakan Internet of Things (IoT), rumusan masalah, 

tujuan, manfaat Batasan masalah, dan sistematika penulisan. 

 

BAB II : TINJAUAN PUSTAKA 

Pada bab ini berisi tentang kajian Pustaka dari beberapa peneliti 

terkait dengan penelitian yang dilakukan dan dasar teori tentang  

penjelasan dari peralatan  yang  digunakan. 

 

BAB III : METODELOGI PENELITIAN 

Pada bab ini penulis menjelaskan mengenai metodologi penelitian 

yang digunakan dan langkah-langkah penelitian dalam penjelasaan 

berupa blok diagram, flowchart, serta rancangan hardware. 

 

BAB IV : HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada bab ini membahas tentang hasil perancangan, pengujian alat, 

pengambilan data serta analisa data yang digunakan. 

 

BAB V : PENUTUP 

Pada bab ini membahas tentang kesimpulan hasil dan pengujian yang 

telah dilakukan, serta saran bagi penulis guna untuk memperbaiki 

kesalahan terhadap perencanaan yang telah dilakukan. 
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