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1. Pendahuluan 

1.1. Latar Belakang Pemikiran KP 

Kerja Praktek (KP) merupakan serangkaian kegiatan yang meliputi 

pemahaman teori dan konsep ilmu pengetahuan yang diaplikasikan dalam 

pekerjaan sesuai profesi bidang studi. Kerja praktek dilaksanakan guna menambah 

wacana, pengetahuan dan skill mahasiswa. Untuk dapat terjun langsung ke dunia 

kerja setelah kuliah, maka setiap mahasiswa harus memiliki pengalaman. Pada 

dasarnya ilmu teori yang di dapat dari bangku perkuliahan belum tentu sama 

dengan praktek kerja di lapangan. Kerja praktek merupakan wadah bagi 

mahasiswa untuk berinteraksi secara langsung dengan dunia industri maupun 

instansi untuk menyelaraskan antara ilmu teori dan praktek. 

Program studi Rekayasa Perangkat Lunak merupakan salah satu dari 

program studi yang ada di Politeknik Negeri Bengkalis. Program studi Rekayasa 

Perangkat Lunak bergerak di bidang studi yang luas mencakup beberapa aktivitas 

di luar pengembangan perangkat lunak biasa. Bidang ini mencakup berbagai 

aplikasi untuk pengembangan dan desain hingga pendekatan sistematis, sehingga 

membutuhkan pengalaman kerja di bidang teknologi maupun desain. Setiap 

mahasiswa yang mengambil program studi Rekayasa Perangkat Lunak ini 

melaksanakan kerja praktek guna meningkatkan pengetahuan dibidang teknologi, 

pemrograman dan desain sehingga menghasilkan lulusan yang berkualitas dan 

memiliki penglaman kerja. Kerja praktek yang dilaksanakan di kantor Dinas 

Komunikasi Informatika dan Statistik (Diskominfotik) Kabupaten Bengkalis 

merupakan salah satu tempat pelaksanaan kerja praktek sesuai dengan bidang 

studi Rekayasa Perangkat Lunak. Kerja praktek dilaksanakan selama 4 bulan, 

terhitung sejak tanggal 04 Januari  2021  hingga 30 April 2021. Adapun jam kerja 

praktek di perusahaan tersebut sesuai jam kerja, aktif selama 5 hari dalam satu 

minggu yaitu mulai hari senin pukul 08.00 – 16.00 WIB sedangkan hari kamis 

dan jumat pukul 08.00-16.30 WIB. 

Tugas yang meliputi bidang informasi, statistik, pengelolaan data 

elektronik, urusan publikasi dan  kerjasama media urusan public relation. 

Diskominfotik Kabupaten Bengkalis juga memberikan kesempatan untuk siswa 
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dan mahasiswa Kerja Praktek (KP), guna meningkatkan  mutu dan wawasan yang 

dimiliki. Disamping itu selain melaksanakan Kerja Praktek (KP) pada instansi, 

Diskominfotik Kabupaten Bengkalis juga memberikan tugas sesuai dengan 

profesi bidang studi yang digeluti siswa dan mahasiswa yang melaksanakan kerja 

praktek.  

Dalam pelaksanaan kerja praktek di Kantor Diskominfotik Kabupaten 

Bengkalis penulis mendapatkan tugas membangun sebuah pembuatan aplikasi 

pariwisata Bengkalis berbasis website mengunakan framework laravel pada 

bagian admin. rancangan website ini yang di buat khusus untuk admin yang 

mengelola website, yang digunakan untuk mengelola data pariwisata  Kabuaten 

Bengkalis. Alasan penulis dalam memilih topik ini adalah dikarenakan rancangan 

sistem ini dapat dengan mempermudah admin dalam mengelola data yaitu yaitu 

menambah, meng-update, menyimpan, dan menghapus. 

1.2. Ruang Lingkup 

Adapun ruang lingkup dalam pembuatan laporan ini yaitu mengelola data 

wisata penginapan, budaya, kuliner, alam, kritik dan saran. 

1.3. Tujuan dan Manfaat  

Tujuan dari pembuatan laporan ini adalah membuat website pariwisata 

Bengkalis dan menghasilkan website yang  dapat  mengolah  data pariwisata 

Bengkalis yaitu menambah, meng-update, menyimpan, dan menghapus dengan 

mudah dan efektif. 

Adapun manfaat dari pembuatan aplikasi ini adalah: 

1. Memudahkan  admin melakukan pengolahan data pariwisata yang ada di 

Bengkalis. 

2. Pengolahan data pariwisata Bengkalis menjadi lebih mudah dengan  

adanya  web ini. 

1.4. Luaran Proyek Kerja Praktek 

Produk yang dihasilkan adalah sebuah aplikasi pariwisata Bengkalis berbasis 

website mengunakan framework laravel pada bagian admin. 
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2. Gambaran Umum Perusahaan 

2.1.  Profil dan Sejarah Singkat Diskominfotik Kabupaten Bengkalis 

Sejak diberlakukan Struktur Organisasi Pemerintah Daerah (SOPD) baru 

di lingkungan Pemerintahan Kabupaten Bengkalis terhitung 1 januari 2017, 

setidaknya ada 5 SOPD yang hilang. Perubahan nama dinas maupun badan ada 

yang dimerjer dan muncul SOPD baru yang berdiri sendiri. 

 Dinas Komunikasi, Informasi dan Statistik (Diskominfotik), sebelumnya 

urusan komunikasi dan informasi ini berada satu atap dengan Dinas Perhubungan. 

Namun sesuai amanah Peraturan Pemerintahan Nomor 18 Tahun 2016 tentang 

Perangkat Daerah dan Peraturan Mentri Komunikasi dan Informatika Nomor 14 

tahun 2016 tentang Pedoman Nomenklatur Perangkat Daerah Bidang Komunikasi 

dan Informatika, diperkuat Peraturan Bupati Bengkalis Nomor 51 Tahun 2016 

tentang Kedudukan, Susunan Organisasi, Eselonering, Tugas, Fungsi dan Uraian 

Tugas serta Tata Kerja, Diskominfotik kini berdiri sendiri dan berkantor di 

gedung eks Dinas Pasar dan Kebersihan. 

Dinas Pasar dan Kebersihan melebur dengan Dinas Perdagangan dan 

Perindustrian untuk urusan pasar, sedangkan urusan kebersihan bergabung ke 

Dinas Lingkungan Hidup. Diskominfotik memiliki tugas dan tupoksi yang lebih 

luas cakupanya dibandingkan sebelumnya. Selain ditambah urusan statistik, 

Bagian Pengelolaan Data Elekronik (PDE) yang sebelumnya berada di Seketariat 

Daerah, menjadi bagian dari Diskominfotik, termasuk urusan publikasi, kerjasama 

media urusan public relation yang ditangani Bagian Humas Seketariat Daerah. 

Pada tahun 2018 terjadi perubahan dalam susunan organisasi 

Diskominfotik, Layanan Pengadaan Secara Elektronik (LPSE) tidak lagi menjadi 

salah satu tugas dan fungsi Diskominfotik. Perubahan ini didasarkan Peraturan 

Bupati Nomor 58 Tahun 2018 tentang perubahan atas perturan Bupati 

Bengkalis nomor 52 tahun 2016 tentang Kedudukan, Susunan Organisasi, 

Eselonering, Tugas, Fungsi dan Uraian Tugas Serta Tata Kerja. 
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2.2.  Visi Dan Misi Diskominfotik Kabupaten Bengkalis 

2.2.1.  Visi Kabupaten Bengkalis 2016-2021 

“Terwujudnya Kabupaten Bengkalis Sebagai Model Negeri Maju dan 

Makmur di Indonesia”. 

2.2.2.  Misi Kabupaten Bengkalis 2016-2021 

Adapun Misi Kabupaten Bengkalis 2016-2021 yaitu: 

a. Terwujudnya pemerintahan yang berwibawa, transparan dan 

bertangungjawab serta dapat melaksanakan kepemimpinan dengan 

bijak, berani dan ikhlas 

b. Terwujudnya pengelolaan seluruh potensi daerah dan sumber daya 

manusia untuk kemakmuran rakyat; dan 

c. Terwujudnya penyediaan infrastruktur yang berkualitas untuk 

kesejahteraan rakyat. 

2.3.  Struktur Organisasi Diskominfotik Kabupaten Bengkalis 

Struktur organisasi pada Diskominfotik Kabupaten Bengkalis disusun 

sesuai dengan ketentuan-ketentuan dengan fungsi, kewajiban dan tangung jawab 

dari masing-masing bagian pada setiap bidang. Struktur Organisasi pada Dinas 

kominfotik Kabupaten Bengkalis yang dapat di lihat pada gambar di bawah ini: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1.1 Struktur Organisasi Diskominfotik Kabupaten Bengkalis 

 (Sumber:Data Olahan) 
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2.4. Ruang Lingkup Diskominfotik Kabupaten Bengkalis 

Diskominfotik Kabupaten Bengkalis merupakan instansi yang bergerak 

dibidang komunikasi, statistik dan informatika. Terdapat salah satu Bidang 

Pengelolaan Berbasis Elektronik (PBE) yang mencakup pelayanan publik berupa 

pengadaan layanan elektronik. Pada bidang PBE juga melayani pembuatan 

aplikasi dinas, sekolah maupun organisasi lainnya. Adapun produk-produk yang 

sudah dihasilkan adalah sebagai berikut: 

1. Aplikasi Zonasi Sekolah berbasis web 

Penerapan sistem zonasi sekolah mengharuskan calon perserta didik untuk 

menempuh pendidikan di sekolah yang memiliki radius terdekat dari 

domisili nya. Melalui aplikasi zonasi sekolah diperuntukkan kepada 

masyarakat Kabupaten Bengkalis untuk mendapatkan informasi dan 

melakukan pendaftaran secara onlinemelalui aplikasi zonasi sekolah 

berbasis web sesuai dengan zona atau radius daerah yang telah ditentukan. 

Aplikasi ini dapat diakses melalui https://www.zonasi.bengkaliskab.go.id 

2. Aplikasi Informasi Bahan Pokok dan Bahan Penting (Bapokting) berbasis 

web dan android.  

Aplikasi ini merupakan aplikasi yang menyediakan layanan informasi bagi 

pengguna khususnya masyarakat Kabupaten Bengkalis. Aplikasi ini 

dibangun untuk memudahkan masyrakat untuk mendapatkan informasi 

terkati harga barang pokok dan kebutuhan lainnya sesuai dengan 

kenaikkan harga maupun penurunan harga. Aplikasi ini dapat diakses 

melalui bapokting.bengkaliskab.go.id dan versi android bisa diunduh 

melalui link berikut ini, 

https://play.google.com/store/apps/details?id=id.cloudcode.alikasihargabar

ang 

3. Webgis 

Merupakan aplikasi pemetaan digital yang memanfaatkan jaringan internet 

sebagai media komunikasi yang berfungsi untuk menyediakan informasi 

dalam bentuk teks maupun peta. Pada aplikasi ini menyediakan peta 

wisata, SKPD, Transportasi, Penginapan, Free Wifi, Kuliner, UMKM, 
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RS&Puskesmas, Sekolah, SPBU dan CCTV. Aplikasi ini dapat di akses 

melalui link https://bengkaliskab.go.id/webgis 

4. Kim 

Merupakan website resmi Kelompok Informasi Masyarakat Kabupaten 

Bengkalis. Website ini berupa layanan dengan menyediakan informasi 

publik, baik melalui website, media lain seperti e-mail dan faksimili, 

maupun secara langsung. Website ini menyediakan informasi Berita 

Terkini, Data KIM, dan Wisata. Website ini dapat di akses melalui link 

https://www.bengkaliskab.go.id/kim 

5. Website Bengkalis 

Website Bengkalis ini berupa pasilitas pelayanan publik yang diadakan 

oleh bidang PBE untuk mempermudah masyarakat mendapatkan 

inforrmasi berita, pengumuman, maupun kegiatan-kegiatan yang 

dilaksanakan pemerintahan kabupaten Bengkalis. Website ini dapat 

diakses melalui https://www.bengkaliskab.go.id 

6. Eoffice 

Merupakan suatu sistem aplikasi tata kelola keuangan berbasis elektronik. 

Aplikasi ini untuk membantu dalam bentuk pembuatan laporan keuangan 

di kantor Dinas Komunikasi Informasi dan statistik Kabupaten Bengkalis 

7. Cctv Penyebrangan Bengkalis - Sungai Selari 

Media informasi antrian kendaraan beroda empat dan kendaraan bermotor 

yang ada di pelabuhan Roro Bengkalis dan Pelabuhan Roro Pakning. Cctv 

ini dapat di akses melalui https://cctv.bengkaliskab.go.id 

https://www.bengkaliskab.go.id/kim
https://www.bengkaliskab.go.id/
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3. Metodologi 

3.1. Prosedur Pembuatan Sistem 

Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah metode Waterfall. 

Proses pengembangan waterfall model terdiri dari analisis, desain, pembuatan kode 

program, dan pengujian (Hamdani dan Suharnawi, 2018). 

Analisa

Desain

Pengkodean

Pengujian

Pemeliharaan
 

Gambar 3.1 Tahapan Waterfall 

(Sumber: Data olahan) 

3.1.1. Analisis  

Analisis adalah tahap awal yang berguna untuk menyusun gambaran 

perangkat lunak atau sistem yang akan dirancang dalam pengembangan atau 

pembuatan sebuah perangkat lunak. Sebuah perangkat lunak dinilai baik jika sesuai 

dengan kebutuhan pengguna, oleh karena itu salah satu keberhasilan perancangan 

perangkat tergantung hasil pada tahap analisis. 

3.1.2. Desain 

Pada tahap ini dilakukan perancangan struktur dari sistem atau perangkat 

lunak yang akan dibangun atau dikembangkan. Tujuan dari tahap ini adalah untuk 

melihat gambaran dari perangkat lunak mulai dari tampilan dan proses bisnis di 
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dalamnya. Selain itu, pada tahap ini juga dilakukan spesifikasi hardware yang 

dibutuhkan untuk merancang perangkat lunak atau sistem. 

3.1.3. Pembuatan kode program atau implementasi program 

Desain yang telah dirancang kemudian diterapkan ke dalam program 

perangkat lunak. Tahap pembuatan kode program merupakan tahapan implentasi dari 

bahasa pemrograman kedalam sebuah perangkat lunak yang akan dirancang 

berdasarkan pada tahap desain. Coding dilakukan berdasarkan tampilan dan 

kebutuhan sistem yang telah dibahas pada tahap desain. 

3.1.4. Pengujian 

Pengujian dilakukan untuk mengetahui kesesuaian hasil output dari sistem 

dengan kebutuhan yang telah dirancang pada tahap analisis. Pengujian dilakukan 

untuk meminimalisir adanya bug atau kesalahan pada perangkat lunak atau sistem 

yang telah dibangun serta memastikan perangkat lunak yang telah dibangun sesuai 

dengan kebutuhan dan keinginan pengguna. 

3.1.5. Pemeliharaan  

Tidak menutup kemungkinan sebuah sistem mengalami perubahan ketika 

sudah dikirimkan ke pengguna. Perubahan bisa terjadi karena adanya kesalahan 

didalam program yang tidak muncul dan tidak terdeteksi saat pengujian dilakukan, 

atau sistem diharuskan beradaptasi dengan lingkungan baru. Pada tahapan ini, dapat 

mengulangi proses pengembangan mulai dari menganalisis spesifikasi kebutuhan 

sistem yang sudah ada, tidak membuat sistem yang baru. 

3.2.  Metodologi Pengumpulan Data 

Pada pembuatan aplikasi ini menggunakan metode pengumpulan data 

observasi. Metode observasi merupakan suatu cara pengumpulan data dengan 

pengamatan secara langsung maupun pengamatan secara tidak langsung terhadap 

obyek yang sedang diteliti. Penulis meneliti dan mengumpulkan data dengan   cara 

terjun langsung kelapangan, juga dapat menggunakan sumber-sumber   non-manusia 
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seperti  dokumen  dan  catatan  yang  tersedia. Penulis melakuan observasi langsung 

di Kantor Dinas Komunikasi, Informasi dan Statistik Kabupaten Bengkalis,  dari hasil 

wawancara maka didapat beberapa data yaitu: 

1. Data yang diperlukan dalam pembuatan website pariwisata Bengkalis, 

yaitu data wisata kuliner, penginapan, budaya dan wisata alam. Data di 

dapat dari kantor Dinas Komunikasi, Informatikadan Statistika Kabupaten 

Bengkalis.  

2. Data yang diperlukan dalam pembuatan laporan kerja harian berupa 

informasi prosedur pelaksanaan kerja, jam kerja target perharinya. 

3.3. Proses Perancangan  

3.3.1. Analisis sistem yang sedang berjalan 

 Sistem yang sedang berjalan saat ini pengguna dan admin mengunjungi 

website resmi kabupaten Bengkalis, dan memilih menu pariwisata untuk 

mendapatkan informasi wisata khusus bengkalis. 

3.3.2. Rancangan sistem yang diusulkan 

 Sistem yang akan dibangun admin langsung membuka website pariwisata 

Bengkalis, kemudian admin melakukan login dan setelah login admin langsung dapat 

melakukan pengelolaan data yaitu data wisata alam, kuliner, penginapan dan budaya. 

3.4. Tahapan dan Jadwal Pelaksanaan 

 

No 

 

Kegiatan 

 

Bulan 

  1 2 3 4 

1.  Analisis     

2. Desain     

3. Pembuatan code program     

4.  Pengujian     

5. Pemeliharaan     

6. Penyusunan laporan     
Tabel 3.11Jadwal Pelaksanaan 
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4.  Perancangan dan implementasi 

4.1. Analisa Data 

Data yang digunakan untuk penunjang dalam melakukan tugas kerja praktek 

diantaranya adalah sebagai berikut: 

1. Data yang diperlukan dalam pembuatan website pariwisata Bengkalis, 

yaitu data wisata kuliner, penginapan, budaya dan wisata alam. Data di 

dapat dari kantor Dinas Komunikasi, Informatikadan Statistika Kabupaten 

Bengkalis.  

2. Data yang diperlukan dalam pembuatan laporan kerja harian berupa 

informasi prosedur pelaksanaan kerja, jam kerja target perharinya. 

4.2. Rancangan Sistem 

4.2.1. Rancangan UI 

Rancangan UI merupakan tampilan visual dari sebuah produk yang. Dimana tampilan 

UI bisa berupa warna, bentuk serta tulisan yang didesain dengan semenarik mungkin 

di sini penulis merancang tampilan login, register, beranda, input data, edit data dan 

tampilan data kritik dan saran. 

4.2.1.1. Login 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.1 Desain Login 

(Sumber: Data olahan) 
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4.2.1.2. Register 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.2 Desain Register 

(Sumber: Data olahan) 

4.2.1.3. Beranda 

 

Gambar 4.3 Desain Beranda 

(Sumber: Data olahan) 
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4.2.1.4. Input data 

 

Gambar 4.4 Desain Input Data 

(Sumber: Data olahan) 

4.2.1.5. Edit data 

 

Gambar 4.5 Desain Edit Data 

(Sumber: Data olahan) 
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4.2.1.5. Data kritik dan saran 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.6 Desain Kritik dan Saran 

(Sumber: Data olahan) 

4.2.2. Usecase 

Usecase diagram adalah suatu urutan interaksi yang saling berkaitan antara 

sistem dan aktor. Berdasarkan usecase admin bisa melakukan login, registrasi, 

mengelola data wisata penginapan, data kuliner, data budaya dan mengelola data 

wisata alam.  

 

Gambar 4.7 Usecase 

(Sumber: Data olahan) 
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4.2.3.  Struktur Tabel 

4.2.3.1. Tabel users 

Field Type Lenght 

Id Int, Primary Key, Auto 

increment 

10 

Name Varchar 255 

Email Varchar 255 

email_verified_at Timestamp - 

Password Varchar 255 

remember_token Varchar 100 

create_at Timestamp - 

update_at Timestamp - 

Tabel 4.1 Tabel Users 

 

4.2.3.2.  Tabel Wisata 

Field Type Lenght 

Id Int, Primary Key, Auto 

increment 

10 

Alamat Varchar 255 

Kategori Enum Kuliner, budaya,alam, 

penginapan 

Keterangan Varchar 255 

Gambar Varchar 255 

kode_pos Int  50 

Telp Int  50 

Tabel 4.2 Tabel Wisata 

4.2.3.3. Tabel Komentar 

Field Type Lenght 

Id Int, Primary Key, Auto 

increment 

10 

Email Varchar 255 

Isi Varchar 255 

Tabel 4.3 Tabel Komentar 
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4.3.  Implementasi  

Hasil implementasi pada Dinas Komunikasi Informasi dan Statistik yaitu 

berupa databae dan website yang dapat digunakan mengelola data wisata penginapan, 

data kuliner, data budaya dan mengelola data wisata alam. 

4.3.1. Hasil Database 

1. Tabel User 

Structur 

 

 
 

Data 
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2. Tabel Wisata 

Structur 

 

 
 

Data 
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3. Tabel Komentar 

Structur 

 

 

Data 

 

 
 

 

4.3.2. Hasil 

1. Login 

Langkah awal untuk masuk ke dalam website ialah login, dengan memasukan 

username dan password. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.8 Tampilan Login 

(Sumber: Data olahan) 
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2. Registrasi 

Sebelum punya akun untuk login maka melakukan registrasi terlebih dahulu, 

dengan cara klik menu registrasi lalu mengisi form registrasi. 

 

Gambar 4.9 Registrasi 

(Sumber: Data olahan) 

3.  Beranda 

 Beranda merupakan halaman awal website pariwisata Bengkalis bagian 

admin yang memiliki menu wisata alam, kuliner, budaya dan penginapan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.10 Tampilan Beranda 

(Sumber:Data Olahan) 
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4. Input data 

Pada form input data ini menginputkan 4 kategori wisata yaitu kuliner, 

penginapan, budaya dan wisata alam. 

 

 

 

 

Gambar 4.2  Input Data 

(Sumber:Data Olahan) 

 

 

Gambar 4.11 Tampilan Input Data 

(Sumber:Data Olahan) 

5. Data wisata  alam 

Tampilan ini merupakan tampilan hasil dari data yang telah diinput, pada 

tampilan ini menampilan wisata alam. 

 

Gambar 4.12 Data Wisata Alam 

(Sumber: Data olahan) 
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6. Data wisata  budaya 

Tampilan ini merupakan tampilan hasil dari data yang telah diinput, pada 

tampilan ini menampilan wisata alam. 

 

Gambar 4.13 Data Wisata Budaya 

(Sumber: Data olahan) 

7. Data wisata  kuliner 

Tampilan ini merupakan tampilan hasil dari data yang telah diinput, pada 

tampilan ini menampilan wisata kuliner. 

 

Gambar 4.14 Data wisata kuliner 

(Sumber: Data olahan) 
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8. Data wisata  penginapan 

Tampilan ini merupakan tampilan hasil dari data yang telah diinput, pada 

tampilan ini menampilan wisata alam. 

 

Gambar 4.15 Wisata Penginapan 

(Sumber: Data olahan) 

8. Data kritik dan saran 

Admin bisa melihat kritik dan saran, dan bisa menghapus kritik dan saran. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.16 Kritik dan Saran 

(Sumber: Data olahan) 
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9.  Edit data 

Apabila admin melakukan kesalahan di saat input data maka admin bisa 

melakukan edit. 

 

 

 

 

Gambar 4.17 Edit Data 

(Sumber: Data olahan) 

4.4.  Dampak Implementasi Sistem 

Dengan adanya aplikasi website pariwisata Bengkalis memudahkan  admin 

melakukan pengolahan data pariwisata yang ada di Bengkalis, pengolahan   data 

pariwisata Bengkalis menjadi   lebih mudah  dengan  adanya  web ini dan menambah 

pengetahuan pengalaman penulis dalam pembuatan website. 

4.5. Kendala Implementasi  

Kendala yang dihadapi pada saat kegitan kerja praktek antara lain: 

1. Kurangnya wawasan dalam menganalisis project akhir yang akan 

dikerjakan sehingga kesulitan ketika merancang alur project. 

2. Kurangnya wawasan mengenai analisis sistem database yang dibutuhkan 

dalam project. 
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5. Penutup 

5.1. Kesimpulan 

       Dari hasil Kerja Praktek di Kantor Dinas Komunikasi, Informatika dan Statistik 

Kabupaten Bengkalis penulis dapat mengambil kesimpulan yaitu sebagai berikut. 

1. Selama melaksanakan kerja praktek penulis mendapatkan ilmu yang lebih 

melalui projek yang dikerjakan, tugas-tugas yang diberikan sehingga 

menambah wawasan dan pengetahuan terhadap dunia kerja. 

2. Menambah pengetahuan mengenai framework Laravel, serta bagaimana 

membangun sistem database standar untuk website pemerintahan. 

3. Menambah pengalaman kerja serta mendapatkan ilmu bagaimana menjaga 

kedisiplinan diri dan melakukan pekerjaan sesuai dengan tanggungjawab yang 

diberikan. 

4. Mendapatkan kesempatan untuk menerapkan ilmu yang didapat selama 

dibangku perkuliahan. 

5. Menambah pengalaman dalam dunia kerja. 

5.2. Saran  

Adapun saran terkait pelaksanaan Kerja Praktek di Kantor Diskominfotik 

Kabupaten Bengkalis untuk selanjutnya sangat di rekomendasikan bagi mahasiswa 

Politeknik Negeri Bengkalis yang khususnya Program Studi Rekayasa Perangkat 

dskill yang dimiliki dibidangnya. 
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Lampiran 1 Surat Penerimaan Kerja Pratek 

XSJA
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Lampiran 2 Surat Keterangan Kerja Praktek
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Lampiran 3 Kegiatan Harian Kerja Praktek
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Lampiran 4 Absen Harian Kerja Praktek
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Lampiran 5 Sertifikat Kerja Praktek 
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Lampiran 6 Lembar Penilaian Kerja Praktek 
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Lampiran 7 Foto Kegiatan Kerja Praktek 

 

 

Foto : Perpisahan pelaksanaan magang bersama Bapak Sekretaris dan Kasubag Umum dan Kepegawaian 

Dinas Komunikasi Informatika dan Statistik Kabupaten Bengkalis 

 

Foto : Perpisahan pelaksanaan magang bersama Bidang Pengelolaan Berbasis Elektronik 
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Foto : Proses pembuatan website 

 

Foto : Diskusi proses pembuatan website 
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