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1. Pendahuluan
1.1. Latar Belakang Pemikiran KP

Kerja Praktek (KP) merupakan serangkaian kegiatan yang meliputi
pemahaman teori dan konsep ilmu pengetahuan yang diaplikasikan dalam
pekerjaan sesuai profesi bidang studi. Kerja praktek dilaksanakan guna menambah
wacana, pengetahuan dan skill mahasiswa. Untuk dapat terjun langsung ke dunia
kerja setelah kuliah, maka setiap mahasiswa harus memiliki pengalaman. Pada
dasarnya ilmu teori yang di dapat dari bangku perkuliahan belum tentu sama
dengan praktek kerja di lapangan. Kerja praktek merupakan wadah bagi
mahasiswa untuk berinteraksi secara langsung dengan dunia industri maupun
instansi untuk menyelaraskan antara ilmu teori dan praktek.

Program studi Rekayasa Perangkat Lunak merupakan salah satu dari
program studi yang ada di Politeknik Negeri Bengkalis. Program studi Rekayasa
Perangkat Lunak bergerak di bidang studi yang luas mencakup beberapa aktivitas
di luar pengembangan perangkat lunak biasa. Bidang ini mencakup berbagai
aplikasi untuk pengembangan dan desain hingga pendekatan sistematis, sehingga
membutuhkan pengalaman kerja di bidang teknologi maupun desain. Setiap
mahasiswa yang mengambil program studi Rekayasa Perangkat Lunak ini
melaksanakan kerja praktek guna meningkatkan pengetahuan dibidang teknologi,
pemrograman dan desain sehingga menghasilkan lulusan yang berkualitas dan
memiliki penglaman kerja. Kerja praktek yang dilaksanakan di kantor Dinas
Komunikasi Informatika dan Statistik (Diskominfotik) Kabupaten Bengkalis
merupakan salah satu tempat pelaksanaan kerja praktek sesuai dengan bidang
studi Rekayasa Perangkat Lunak. Kerja praktek dilaksanakan selama 4 bulan,
terhitung sejak tanggal 04 Januari 2021 hingga 30 April 2021. Adapun jam kerja
praktek di perusahaan tersebut sesuai jam kerja, aktif selama 5 hari dalam satu
minggu yaitu mulai hari senin pukul 08.00 — 16.00 WIB sedangkan hari kamis
dan jumat pukul 08.00-16.30 WIB.

Tugas yang meliputi bidang informasi, statistik, pengelolaan data
elektronik, urusan publikasi dan kerjasama media urusan public relation.

Diskominfotik Kabupaten Bengkalis juga memberikan kesempatan untuk siswa



dan mahasiswa Kerja Praktek (KP), guna meningkatkan mutu dan wawasan yang
dimiliki. Disamping itu selain melaksanakan Kerja Praktek (KP) pada instansi,
Diskominfotik Kabupaten Bengkalis juga memberikan tugas sesuai dengan
profesi bidang studi yang digeluti siswa dan mahasiswa yang melaksanakan kerja
praktek.

Dalam pelaksanaan kerja praktek di Kantor Diskominfotik Kabupaten
Bengkalis penulis mendapatkan tugas membangun sebuah pembuatan aplikasi
pariwisata Bengkalis berbasis website mengunakan framework laravel pada
bagian admin. rancangan website ini yang di buat khusus untuk admin yang
mengelola website, yang digunakan untuk mengelola data pariwisata Kabuaten
Bengkalis. Alasan penulis dalam memilih topik ini adalah dikarenakan rancangan
sistem ini dapat dengan mempermudah admin dalam mengelola data yaitu yaitu

menambah, meng-update, menyimpan, dan menghapus.

1.2. Ruang Lingkup
Adapun ruang lingkup dalam pembuatan laporan ini yaitu mengelola data

wisata penginapan, budaya, kuliner, alam, kritik dan saran.

1.3. Tujuan dan Manfaat
Tujuan dari pembuatan laporan ini adalah membuat website pariwisata
Bengkalis dan menghasilkan website yang dapat mengolah data pariwisata
Bengkalis yaitu menambah, meng-update, menyimpan, dan menghapus dengan
mudah dan efektif.
Adapun manfaat dari pembuatan aplikasi ini adalah:
1. Memudahkan admin melakukan pengolahan data pariwisata yang ada di
Bengkalis.
2. Pengolahan data pariwisata Bengkalis menjadi lebih mudah dengan

adanya web ini.

1.4.  Luaran Proyek Kerja Praktek
Produk yang dihasilkan adalah sebuah aplikasi pariwisata Bengkalis berbasis

website mengunakan framework laravel pada bagian admin.



2. Gambaran Umum Perusahaan
2.1.  Profil dan Sejarah Singkat Diskominfotik Kabupaten Bengkalis

Sejak diberlakukan Struktur Organisasi Pemerintah Daerah (SOPD) baru
di lingkungan Pemerintahan Kabupaten Bengkalis terhitung 1 januari 2017,
setidaknya ada 5 SOPD yang hilang. Perubahan nama dinas maupun badan ada
yang dimerjer dan muncul SOPD baru yang berdiri sendiri.

Dinas Komunikasi, Informasi dan Statistik (Diskominfotik), sebelumnya
urusan komunikasi dan informasi ini berada satu atap dengan Dinas Perhubungan.
Namun sesuai amanah Peraturan Pemerintahan Nomor 18 Tahun 2016 tentang
Perangkat Daerah dan Peraturan Mentri Komunikasi dan Informatika Nomor 14
tahun 2016 tentang Pedoman Nomenklatur Perangkat Daerah Bidang Komunikasi
dan Informatika, diperkuat Peraturan Bupati Bengkalis Nomor 51 Tahun 2016
tentang Kedudukan, Susunan Organisasi, Eselonering, Tugas, Fungsi dan Uraian
Tugas serta Tata Kerja, Diskominfotik kini berdiri sendiri dan berkantor di
gedung eks Dinas Pasar dan Kebersihan.

Dinas Pasar dan Kebersinan melebur dengan Dinas Perdagangan dan
Perindustrian untuk urusan pasar, sedangkan urusan kebersihan bergabung ke
Dinas Lingkungan Hidup. Diskominfotik memiliki tugas dan tupoksi yang lebih
luas cakupanya dibandingkan sebelumnya. Selain ditambah urusan statistik,
Bagian Pengelolaan Data Elekronik (PDE) yang sebelumnya berada di Seketariat
Daerah, menjadi bagian dari Diskominfotik, termasuk urusan publikasi, kerjasama
media urusan public relation yang ditangani Bagian Humas Seketariat Daerah.

Pada tahun 2018 terjadi perubahan dalam susunan organisasi
Diskominfotik, Layanan Pengadaan Secara Elektronik (LPSE) tidak lagi menjadi
salah satu tugas dan fungsi Diskominfotik. Perubahan ini didasarkan Peraturan

Bupati Nomor 58 Tahun 2018 tentang perubahan atas perturan Bupati
Bengkalis nomor 52 tahun 2016 tentang Kedudukan, Susunan Organisasi,

Eselonering, Tugas, Fungsi dan Uraian Tugas Serta Tata Kerja.



2.2.  Visi Dan Misi Diskominfotik Kabupaten Bengkalis
2.2.1. Visi Kabupaten Bengkalis 2016-2021
“Terwujudnya Kabupaten Bengkalis Sebagai Model Negeri Maju dan
Makmur di Indonesia”.
2.2.2. Misi Kabupaten Bengkalis 2016-2021

Adapun Misi Kabupaten Bengkalis 2016-2021 yaitu:

a. Terwujudnya pemerintahan yang berwibawa, transparan dan
bertangungjawab serta dapat melaksanakan kepemimpinan dengan
bijak, berani dan ikhlas

b. Terwujudnya pengelolaan seluruh potensi daerah dan sumber daya
manusia untuk kemakmuran rakyat; dan

c. Terwujudnya penyediaan infrastruktur yang berkualitas untuk
kesejahteraan rakyat.

2.3.  Struktur Organisasi Diskominfotik Kabupaten Bengkalis

Struktur organisasi pada Diskominfotik Kabupaten Bengkalis disusun
sesuai dengan ketentuan-ketentuan dengan fungsi, kewajiban dan tangung jawab
dari masing-masing bagian pada setiap bidang. Struktur Organisasi pada Dinas

kominfotik Kabupaten Benakalis vana dapnat di lihat nada aambar di bawah ini:
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Gambar 1.1 Struktur Organisasi Diskominfotik Kabupaten Bengkalis
(Sumber:Data Olahan)



2.4. Ruang Lingkup Diskominfotik Kabupaten Bengkalis
Diskominfotik Kabupaten Bengkalis merupakan instansi yang bergerak
dibidang komunikasi, statistik dan informatika. Terdapat salah satu Bidang
Pengelolaan Berbasis Elektronik (PBE) yang mencakup pelayanan publik berupa
pengadaan layanan elektronik. Pada bidang PBE juga melayani pembuatan
aplikasi dinas, sekolah maupun organisasi lainnya. Adapun produk-produk yang
sudah dihasilkan adalah sebagai berikut:
1. Aplikasi Zonasi Sekolah berbasis web
Penerapan sistem zonasi sekolah mengharuskan calon perserta didik untuk
menempuh pendidikan di sekolah yang memiliki radius terdekat dari
domisili nya. Melalui aplikasi zonasi sekolah diperuntukkan kepada
masyarakat Kabupaten Bengkalis untuk mendapatkan informasi dan
melakukan pendaftaran secara onlinemelalui aplikasi zonasi sekolah
berbasis web sesuai dengan zona atau radius daerah yang telah ditentukan.
Aplikasi ini dapat diakses melalui https://www.zonasi.bengkaliskab.go.id
2. Aplikasi Informasi Bahan Pokok dan Bahan Penting (Bapokting) berbasis
web dan android.
Aplikasi ini merupakan aplikasi yang menyediakan layanan informasi bagi
pengguna khususnya masyarakat Kabupaten Bengkalis. Aplikasi ini
dibangun untuk memudahkan masyrakat untuk mendapatkan informasi
terkati harga barang pokok dan kebutuhan lainnya sesuai dengan
kenaikkan harga maupun penurunan harga. Aplikasi ini dapat diakses
melalui bapokting.bengkaliskab.go.id dan versi android bisa diunduh
melalui link berikut ini,
https://play.google.com/store/apps/details?id=id.cloudcode.alikasihargabar
ang
3. Webgis
Merupakan aplikasi pemetaan digital yang memanfaatkan jaringan internet
sebagai media komunikasi yang berfungsi untuk menyediakan informasi
dalam bentuk teks maupun peta. Pada aplikasi ini menyediakan peta

wisata, SKPD, Transportasi, Penginapan, Free Wifi, Kuliner, UMKM,



RS&Puskesmas, Sekolah, SPBU dan CCTV. Aplikasi ini dapat di akses
melalui link https://bengkaliskab.go.id/webgis

Kim

Merupakan website resmi Kelompok Informasi Masyarakat Kabupaten
Bengkalis. Website ini berupa layanan dengan menyediakan informasi
publik, baik melalui website, media lain seperti e-mail dan faksimili,
maupun secara langsung. Website ini menyediakan informasi Berita
Terkini, Data KIM, dan Wisata. Website ini dapat di akses melalui link
https://www.bengkaliskab.go.id/kim

. Website Bengkalis

Website Bengkalis ini berupa pasilitas pelayanan publik yang diadakan
oleh bidang PBE untuk mempermudah masyarakat mendapatkan
inforrmasi  berita, pengumuman, maupun kegiatan-kegiatan yang
dilaksanakan pemerintahan kabupaten Bengkalis. Website ini dapat

diakses melalui https://www.bengkaliskab.go.id

. Eoffice

Merupakan suatu sistem aplikasi tata kelola keuangan berbasis elektronik.
Aplikasi ini untuk membantu dalam bentuk pembuatan laporan keuangan
di kantor Dinas Komunikasi Informasi dan statistik Kabupaten Bengkalis

. Cctv Penyebrangan Bengkalis - Sungai Selari

Media informasi antrian kendaraan beroda empat dan kendaraan bermotor
yang ada di pelabuhan Roro Bengkalis dan Pelabuhan Roro Pakning. Cctv
ini dapat di akses melalui https://cctv.bengkaliskab.go.id


https://www.bengkaliskab.go.id/kim
https://www.bengkaliskab.go.id/

3. Metodologi
3.1.  Prosedur Pembuatan Sistem

Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah metode Waterfall.
Proses pengembangan waterfall model terdiri dari analisis, desain, pembuatan kode
program, dan pengujian (Hamdani dan Suharnawi, 2018).

Analisa

v

Desain

A

Pengkodean

A

Pengujian

A

Pemeliharaan

Gambar 3.1 Tahapan Waterfall
(Sumber: Data olahan)

3.1.1. Analisis

Analisis adalah tahap awal yang berguna untuk menyusun gambaran
perangkat lunak atau sistem yang akan dirancang dalam pengembangan atau
pembuatan sebuah perangkat lunak. Sebuah perangkat lunak dinilai baik jika sesuai
dengan kebutuhan pengguna, oleh karena itu salah satu keberhasilan perancangan

perangkat tergantung hasil pada tahap analisis.

3.1.2. Desain
Pada tahap ini dilakukan perancangan struktur dari sistem atau perangkat
lunak yang akan dibangun atau dikembangkan. Tujuan dari tahap ini adalah untuk

melihat gambaran dari perangkat lunak mulai dari tampilan dan proses bisnis di



dalamnya. Selain itu, pada tahap ini juga dilakukan spesifikasi hardware yang

dibutuhkan untuk merancang perangkat lunak atau sistem.

3.1.3. Pembuatan kode program atau implementasi program

Desain yang telah dirancang kemudian diterapkan ke dalam program
perangkat lunak. Tahap pembuatan kode program merupakan tahapan implentasi dari
bahasa pemrograman kedalam sebuah perangkat lunak yang akan dirancang
berdasarkan pada tahap desain. Coding dilakukan berdasarkan tampilan dan
kebutuhan sistem yang telah dibahas pada tahap desain.

3.1.4. Pengujian

Pengujian dilakukan untuk mengetahui kesesuaian hasil output dari sistem
dengan kebutuhan yang telah dirancang pada tahap analisis. Pengujian dilakukan
untuk meminimalisir adanya bug atau kesalahan pada perangkat lunak atau sistem
yang telah dibangun serta memastikan perangkat lunak yang telah dibangun sesuai

dengan kebutuhan dan keinginan pengguna.

3.1.5. Pemeliharaan

Tidak menutup kemungkinan sebuah sistem mengalami perubahan ketika
sudah dikirimkan ke pengguna. Perubahan bisa terjadi karena adanya kesalahan
didalam program yang tidak muncul dan tidak terdeteksi saat pengujian dilakukan,
atau sistem diharuskan beradaptasi dengan lingkungan baru. Pada tahapan ini, dapat
mengulangi proses pengembangan mulai dari menganalisis spesifikasi kebutuhan

sistem yang sudah ada, tidak membuat sistem yang baru.

3.2.  Metodologi Pengumpulan Data

Pada pembuatan aplikasi ini menggunakan metode pengumpulan data
observasi. Metode observasi merupakan suatu cara pengumpulan data dengan
pengamatan secara langsung maupun pengamatan secara tidak langsung terhadap
obyek yang sedang diteliti. Penulis meneliti dan mengumpulkan data dengan cara

terjun langsung kelapangan, juga dapat menggunakan sumber-sumber non-manusia



seperti dokumen dan catatan yang tersedia. Penulis melakuan observasi langsung
di Kantor Dinas Komunikasi, Informasi dan Statistik Kabupaten Bengkalis, dari hasil
wawancara maka didapat beberapa data yaitu:
1. Data yang diperlukan dalam pembuatan website pariwisata Bengkalis,
yaitu data wisata kuliner, penginapan, budaya dan wisata alam. Data di
dapat dari kantor Dinas Komunikasi, Informatikadan Statistika Kabupaten
Bengkalis.
2. Data yang diperlukan dalam pembuatan laporan kerja harian berupa
informasi prosedur pelaksanaan kerja, jam kerja target perharinya.

3.3.  Proses Perancangan
3.3.1. Analisis sistem yang sedang berjalan

Sistem yang sedang berjalan saat ini pengguna dan admin mengunjungi
website resmi kabupaten Bengkalis, dan memilih menu pariwisata untuk

mendapatkan informasi wisata khusus bengkalis.

3.3.2. Rancangan sistem yang diusulkan
Sistem yang akan dibangun admin langsung membuka website pariwisata
Bengkalis, kemudian admin melakukan login dan setelah login admin langsung dapat

melakukan pengelolaan data yaitu data wisata alam, kuliner, penginapan dan budaya.

3.4. Tahapan dan Jadwal Pelaksanaan

No | Kegiatan Bulan

Analisis

Desain

Pembuatan code program
Pengujian

Pemeliharaan
Penyusunan laporan

SHEAEI RN

Tabel 3.1 Jadwal Pelaksanaan



4. Perancangan dan implementasi
4.1. Analisa Data
Data yang digunakan untuk penunjang dalam melakukan tugas kerja praktek
diantaranya adalah sebagai berikut:
1. Data yang diperlukan dalam pembuatan website pariwisata Bengkalis,
yaitu data wisata kuliner, penginapan, budaya dan wisata alam. Data di
dapat dari kantor Dinas Komunikasi, Informatikadan Statistika Kabupaten
Bengkalis.
2. Data yang diperlukan dalam pembuatan laporan kerja harian berupa

informasi prosedur pelaksanaan kerja, jam kerja target perharinya.

4.2. Rancangan Sistem

4.2.1. Rancangan Ul

Rancangan Ul merupakan tampilan visual dari sebuah produk yang. Dimana tampilan
Ul bisa berupa warna, bentuk serta tulisan yang didesain dengan semenarik mungkin
di sini penulis merancang tampilan login, register, beranda, input data, edit data dan

tampilan data kritik dan saran.

4.2.1.1. Login

A Web Page

& > |Q http://magangbengkaliskab goid/login

Laravel Login Register

E-mail Address | |

Password | |

Gambar 4.1 Desain Login
(Sumber: Data olahan)
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4.2.1.2. Register

A Web Page
€ 9 C |Q http//magangbengkaliskab.goid/register | =
Laravel Login Register
e
Name | |
E-mail Address | |
Password | |
Confirm Password | |
Register

Gambar 4.2 Desain Register
(Sumber: Data olahan)

4.2.1.3. Beranda

A Web Poge

+* O |Q.http:i gang bengkaliskab.ge.id/b "

Admin

Input dat,
Pariwisata Bengkalis e a

Logout

Wisata Alam

Wisata Kuliner

Wisata Budaya
Lihat data wisata kuliner
e —

Kritik & Saran Lihat data wisata penginapan

copyrigt 2021

Gambar 4.3 Desain Beranda

(Sumber: Data olahan)
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4.2.1.4. Input data

A Web Poge
+ ’ e | Q http://magang bengkaliskab.goid/input E

Admin
Pariwisata Bengkalis Input data Logout
Wisata Alam Nama wisata
Wisata Kuliner Alemat
Wisata Budaya Telp | |
Wisata Penginopan Kode pos | |
Kritik & Saran Keterangan

Kategori [wisata alam [+]

Gambar No file choosen

copyrigt 2021
Gambar 4.4 Desain Input Data
(Sumber: Data olahan)
4.2.1.5. Edit data
A Web Poge
& = > O |Q http /fmagang bengkaliskab gaid/edit =
Admin
a Pariwisata Bengkalis Input data Logout

Wisata Alam Nama wisata | Pantai selat baru |
Wisata Kuliner Alomat Desa selat baru ‘
Wisata Budaya Telp | |
Wisata Penginapan Kode pos | 28711 |
Kritik & Saran Keterangan Pantai ini indah sekali ‘

Kategori | Wisata alam | - |

Gambar ™~ -

\/( pantai.jpg
o . choose file

copyrigt 2021

Gambar 4.5 Desain Edit Data
(Sumber: Data olahan)
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4.2.1.5. Data kritik dan saran

A Web Poge
€ > C [Q rupsimagangbengkaiiskad goiaraiam =
Adimin
& oot Bengkalis Input data  Logout
Wisata Alam Email Kritik & saran Opsi
@gmaitoom CrmeTme

Wisata Kuliner

Wisata Budaya

Wisata Penginapan

Kritik & Saran

copyrigt 2021

4.2.2. Usecase

Gambar 4.6 Desain Kritik dan Saran

(Sumber: Data olahan)

Usecase diagram adalah suatu urutan interaksi yang saling berkaitan antara

sistem dan aktor. Berdasarkan usecase admin bisa melakukan login, registrasi,

mengelola data wisata penginapan, data kuliner, data budaya dan mengelola data

wisata alam.

Admin

Mengelola data wisata penginapan

Mengelola data wisata kuliner

Mengelola data wisata budaya

Mengelola data wisata alam
Mengelola data kritik dan saran

Gambar 4.7 Usecase
(Sumber: Data olahan)
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4.2.3. Struktur Tabel
4.2.3.1. Tabel users

Field Type Lenght
Id Int, Primary Key, Auto 10
increment
Name Varchar 255
Email Varchar 255
email_verified_at Timestamp -
Password Varchar 255
remember_token Varchar 100
create_at Timestamp -
update_at Timestamp -
Tabel 4.1 Tabel Users
4.2.3.2. Tabel Wisata
Field Type Lenght
Id Int, Primary Key, Auto 10
increment
Alamat Varchar 255
Kategori Enum Kuliner, budaya,alam,
penginapan
Keterangan Varchar 255
Gambar Varchar 255
kode_pos Int 50
Telp Int 50
Tabel 4.2 Tabel Wisata
4.2.3.3. Tabel Komentar
Field Type Lenght
Id Int, Primary Key, Auto 10
increment
Email Varchar 255
Isi Varchar 255

Tabel 4.3 Tabel Komentar

14



4.3. Implementasi

Hasil implementasi pada Dinas Komunikasi Informasi dan Statistik yaitu

berupa databae dan website yang dapat digunakan mengelola data wisata penginapan,

data kuliner, data budaya dan mengelola data wisata alam.

4.3.1. Hasil Database

1. Tabel User

# Nama Jenis Penyortiran Atribut Tak Ternilai Bawaan Komentar Ekstra Tindakan
0O 1 2 int(5) unsicED Tidak Tidak ada AUTQO_INCREMENT 7 Ubah & Hapus w Lainnya
2 name varchar(255) uti8mbd_unicode_ci Tidak Tidak ada 7 Ubah & Hapus + Lainnya
3 email varchar(255) utismb4_unicode_ci Ya NULL &7 Ubah @ Hapus + Lainnya
[ 4 email_verified_at timestamp Ya AULL 7 Ubah @ Hapus - Lainnya
[ 5 usemame varchar(255) utimb4_unicode_ci Ya NULL &7 Ubah & Hapus w Lainnya
1 6 password varchar(255) utismb4_unicode ci Tidak Tidak ads & Ubah @ Hapus + Lainnya
(7 remember_token varchar(100) utismb4_unicode._ci Ya NULL &7 Ubah @ Hapus w Lainnya
() 8 photo varchar(100) utiSmb4_unicode_ci Ya admin_png 7 Ubah @ Hapus = Lainnya
O g level enum(operator, ‘admin’). utfBmb4_unicode_ci Tidak Tidak ada &7 Ubah & Hapus « Lainnya
) 10 lastlogin varchar(255) utiSfid_(micods.c Ya 0000-00-00 00:00:00 &7 Ubah @ Hapus + Lainnya
) 11 block enum(y","N') utf8mbd_uricode i Ya NULL &7 Ubah @ Hapus w Lainnya
) 12 last_login_ip varchar(50) utiBmb4_unicode_ci Ya <7 Ubah & Hapus + Lainnya
[ 413 created_at timestamp Ya &7 Ubah @ Hapus + Lainnya
[ 14 updated_at timestamp Ya <7 Ubah @ Hapus w Lainnya
) 15 nohp varchar(50) uti8mb4_unicode_ci Ya NULL &7 Ubah & Hapus w Lainnya
) 16 alamat varchar(50) utismb4_unicode_ci Ya NULL &7 Ubah @ Hapus = Lainnya
= =) ¥ id name email email_verified_at usemame password remember_token
O & Ubah F:Salin @ Hapus 35 :i:nz‘m khaira@amail com NULL NULL $2y310%07mZoYH1k2NYZ/UHBOMCXO2uN1HubjgUTnY9U 12KidJ)
[ &7 Ubah ¥ Salin @ Hapus 36 ima  ima@gmail.com $2y51052Yrpexici EHgaQUV.i3J4aeL IP/CIAN9G30PYT3GwXRC.. eKC 1B6BMSKB4KNGEMATDL
O &# Ubah X< Salin @ Hapus 37 abb abb@gmail.com NULL NULL $2y$10$BMmjNsCn.cHhjDoi7IPbMOxd.geVikBjRIUSNEDNX Do... NULL
O 47 Ubah = Salin @ Hapus 38 qwe qwe@gmail.com NULL NULL §2y8108JteurQMkmsTZCCaKa/W)gekQRpkiimyvzAMNXVZ0RYw...  NULL
O &7 Ubah 3= 3alin @ Hapus 3% coba  coba@gmail.com NULL NULL $2y3108S0ukjhbaupZjaZiqDIFu2etBENSUp3M7n90j0bCVaUB.. NULL
O &7Ubah #cSalin @ Hapus 41 admin  admin@gmail com NULL $2y310SINZNQW2H6s7/qwHUEVRaze3XDKXDXM10BtQ.zcfeSmx. ..
O &7 Ubah FcSalin @ Hapus 42 aku aku@gmail. com NULL NULL $2y$10$Ti4Cs1vgNJYLDnBzigeBauCL 3rgpAcMiWmvSQvViF8V.
O &7 Ubah ié Salin @ Hapus 43 admin  admin12@gmail.com $2y5108TIIOEEJChIxLITUZ TIAYUKZqwOt7 K w2bXGnDOKno3...
O 47 Ubah 3= Salin @ Hapus 44 mimin  admin101@gmail.com NULL £2y5108JAKLYVOA0OO/T3hYrsNjYetvs AZMKDZETHhCCLa. Ibe...
[ 47 Ubah 3:Salin @ Hapus 45 i‘:g'; adminvisata@gmall.com 1y $2103McumyapiulhOOCORKo4DODSYZ520z 43RXJ0DOBCxW.
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2. Tabel Wisata

Structur

# Nama Jenis Penyortiran Atribut Tak Ternilai Bawaan Komentar Ekstra Tindakan
o o1 id o int(10) Tidak Ticdak adia AUTO_INCREMENT 7 Ubah @ Hapus w Lainnya
() 2 nama varchar(100) Iatin1_swedish_ci Tidak 0 & Ubah & Hapus w Lainnya
[ 3 alamat varchar(100) latin1_swedish_ci Ya 0 &7 Ubah @ Hapus w Lainnya
) 4 kategori  enum(alam’, 'budaya’, 'penginapan’, kuliner) latini_swedish_ci Ya NULL &7 Ubah @ Hapus w Lainnya
[ 5 pos varchar(10) latin1_swedish_ci Ya NULL &7 Ubah @ Hapus + Lainnya
& telp varchar(50) Iatin1_swedish_ci Ya NULL & Ubah & Hapus « Lainnya
07 file varchar(255) latin1_swedish_ci Ya 0 &7 Ubah @ Hapus w Lainnya
) & gmaps texd latin1_swedish_ci Ya NULL <7 Ubah @ Hapus w Lainnya
[ 9§ created at timestamp Ya NULL &7 Ubah @ Hapus + Lainnya
[J 10 updated_at timestamp Ya NULL <7 Ubah @ Hapus = Lainnya
[ 11 keterangan text Iatin1_swedish_ci Ya NULL &7 Ubah @ Hapus « Lainnya
—T— ¥ id nama alamat kategori pos telp file gmaps
JI. Bumi
Seal Taman Air  Hijau, Air - https:/iwww google com/maps/embed?
? £
O 47 Ubah < Salin @ Hapus 124 Harationica Jamban, alam NULL NULL 1611884612_TamanAirHarationica(alam).jpg pb=Hmigimi2im
Kata Duri
Taman
Laut
G @ ol prapat https:fiwww google com/maps/embed?
» : NULL
O ,7Ubah %< Salin @ Hapus 122 Prapat Tunogal alam 28731 NULL 1611884201_TamanLautPrapaiTunggal(alam).jpg pb=1tmigimi2im
Tunggal
bengkalis
Sei Pakning,
Tel Si hitps:fiw e com/s fembed?
O 47 Ubah % Salin @ Hapus 123 02> ecamalan  alam 26761 NULL 1611884392_TelagaSuriPedana(alam).jog Hips: it google Com/maps/embe
= Perdana 2 ; pb=11m1811m1211m___
Bukit Batu 2
Lapangan JI. Jend.
Pasir Sudirman
hitps:fiw le coms fembed?
[ 7 Ubah 3Saln @Hapus 17 Andam  Nod23  alam 20712 | WL 1611826028_LapanganPesir(aiam).jpg :'ffmf;m:‘;?;m R
Dewi Bengkalis L= ) )
Bengkalis Kota
Pantai Sepahat
Seal Desa o . B https:/iwww google com/maps/embed?
P : UL
0 47Ubah X< Salin @ Hapus 118 Sepahat Bukit Batu, alam 28762 NILILL 1611826169 _PantaiDesaSepahat(alam).jpg pb=Hmigimi2iim
Bengkalis
we
Pantai Jangkang e
3 3¢ Sali . NUL i = 2
0 47Ubah % Salin @ Hapus 119 Jangkang  Bengkalis alam 28763 NULL 1611826269_PantaiJangkang(alam).jpg src="https.fwwww.google.com/maps/embed?

pb=_..
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3. Tabel Komentar

Structur
# Nama Jenis Penyortiran Atribut Tak Ternilai Bawaan Komentar Ekstra Tindakan
O 1 i 20 int{11) Tidak Tidak ada AUTO_INCREMENT 7 Ubah @ Hapus + Lainnya
[ 2 email varchar(50) Iatin1_swedish_ci Ya NULL &7 Ubah @ Hapus + Lainnya
3 isi varchar{255) latin1_swedish_ci ¥a NULL &7 Ubah @ Hapus + Lainnya
Data
— T — ¥ id email isi
[0 &7 Ubah X£3alin @ Hapus 1 khaira@gmail.com mantap

[0 7 Ubah £ 3alin @ Hapus 3 Sultansial@gmail.com  Mantap mantap

7| " Ubah 3£ 3alin @ Hapus 16  khairai453@omail.com  sangat mantap kak kak, lanjutkanlah kerja kalian t...
[0 7 Ubah £ 3alin @ Hapus 7 septianiii0d 0@omail.com boleh lah

[0 &7 Ubah e 3alin @ Hapus 15 iim@amail.com assalamualaikum kak

[0 7 Ubah 3£ 3alin @ Hapus. 10 / sueb@gmail.com Kalian berdua suebbbbbbhbb sangat sangat sueb, bu...
[0 &7 Ubah 3 Salin @ Hapus._ 1. sueb@gmail com kalian masih perlu banyak belajar

[0 7 Ubah 3£ Salin @ Hapus L “kfaira@gmail.com mantap

4.3.2. Hasil
1. Login
Langkah awal untuk masuk ke dalam website ialah login, dengan memasukan

username dan password.

Gambar 4.8 Tampilan Login

(Sumber: Data olahan)
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2. Registrasi
Sebelum punya akun untuk login maka melakukan registrasi terlebih dahulu,

dengan cara klik menu registrasi lalu mengisi form registrasi.

localhost:

Gambar 4.9 Registrasi
(Sumber: Data olahan)

3. Beranda
Beranda merupakan halaman awal website pariwisata Bengkalis bagian

admin yang memiliki menu wisata alam, kuliner, budaya dan penginapan.

<« c localhost

@ Wisata Bengkalis Home  Input Data va‘lx’a Alam
&, Admin

Wisata Budaya  Wisata Kuliner  Wisata Penginapan

Input Data Data Wisata Bengkalis

Alam

Buds
bt Lihat data wisata alam
Kuliner
Lihat data wisata budaya

Lihat data wisata kuliner

Lihat data wisata penginapan

Copyright © 2021 |

Gambar 4.10 Tampilan Beranda
(Sumber:Data Olahan)
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4. Input data
Pada form input data ini menginputkan 4 kategori wisata yaitu kuliner,
penginapan, budaya dan wisata alam.

)

Tom  Cpmemn  OEmOrD  CEooOmhn GG e

Tambah Data Wisata

Input Data
Nama wisata

Alam

Budaya

Alamar atau Daerah Asal
Kuliner

penginapan

Kritk & Saran Kode Pos

Telpon

Kkategort
Alam -

File Gambar
Choose File | No file chosen

Keterangan

Copyright © 2021 M

Gambar 4.11 Tampilan Input Data
(Sumber:Data Olahan)

5. Data wisata alam
Tampilan ini merupakan tampilan hasil dari data yang telah diinput, pada

tampilan ini menampilan wisata alam.

&« c localhost Q Y W S

@ visata Benolis ome mpuows  WdaAlam s midan W K Wt Pengnapan

@ Admin Data Wisata Alam

Input Data

Alam Nama
Wisata Daeran

No  Alam Asal Pos Keterangan opst

Budaya

Kuliner 1 Taman Air  JI. Bumi

File

Lokasinya tepatnya ada di Edit
Harationica  Hijau, Alr JL Bumi Hijau, Air Jamban, .
Jamban, Kota Duri, Sub-Distrik

Penginapan Kota Duri Mandau, Distrik
Bengkalis, Riau,

Kritik & Saran merupakan wahana

ﬁ

permainan air yang
selesai dibangun pada
akhir tahun 2017 dengan
area yang sangat luas dan
satu-satunya yang
terbesar di Kota Duri saat
tulisan ini terbit </p>

2 Taman JI. prapat 28731
Laut Prapat  Tunggal
Tunggal

<p>Dari pusat Distrik
Bengkalis, Taman Laut
Prapat Tunggal ini
berjarak sekitar 10 km
dan bisa ditempuh seiktar
30 menit dengan
berkendara. Di sepaniang
Jalan menuju pantai, di
sebelan kanan dan Kiri
akan ditemukan rumah-
rumah tradisional Melayu

Gambar 4.12 Data Wisata Alam
(Sumber: Data olahan)
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6. Data wisata budaya
Tampilan ini merupakan tampilan hasil dari data yang telah diinput, pada

tampilan ini menampilan wisata alam.

< C @ localhost

(ﬁ. Wisata Bengkalis Home InputData  Wisata Alam  Wisata Budaya  Wisata Kuliner  Wisata Penginapan

@ Admin Data Wisata Budaya

Input Data
Alam Keterangan

Budaya i

Kuliner
Hapus
Penginapan

Kritik & Saran

2 Zapin api
L Edit

ge @8’

Copyright © 2021

Gambar 4.13 Data Wisata Budaya
(Sumber: Data olahan)

7. Data wisata kuliner
Tampilan ini merupakan tampilan hasil dari data yang telah diinput, pada

tampilan ini menampilan wisata kuliner.

& c localhost:

ﬁ. Wisata Bengkalis Input Data V'lllﬂ Alam Wisata Budaya Wisata Kuliner Wisata Penginapan Legout

@) Aamin Data Wisata Kuliner

Input Data

Alam Nama
No  Kuliner File Keterangan opst

Budaya

9 | oo z T T Y m
legit di dalamnya. Lempeok biasanya dikensumsi
Penginapan . ¥ sebagal sneck di Bengkalis. Tempat membeli Hapus
. ——
-
'

berbagai sudut kota Bengkalis, mulai dari di
toko~toko besar hingga di pinggir jalan. </P>

Kritik & Saran

E Ubi <p>Sambal adalah salzh satu makanan yang
Sambal sangas digemari oleh penduduk Bengkalis
Teri Memang kebanyakan daerah di Sumatera

orang-orangnya gemar makan pedas. Citarasa
pedas berempah dapat ditemukan di kuliner Hapus
ubi sambal teri. Makanan ini adalah sejenis

kudapan berupa ubi rebus /goreng yang
disajikan bersama sambal teri.</p>

Gambar 4.14 Data wisata kuliner
(Sumber: Data olahan)
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8. Data wisata penginapan
Tampilan ini merupakan tampilan hasil dari data yang telah diinput, pada

tampilan ini menampilan wisata alam.

Home Input Data Wisata Alam Wwisata Budaya  Wisata Kuliner ~ Wisata Penginapan

@ Admin Data Wisata Penginapan
Input Data
Alam Nama
No  Budaya Alamat Pos Telpon File opst
IGEVED
1 Hotel 11. Jenderal 28712 (0766) 21346 m
Kuliner Panorama  Ahmad Yani
Penginapan m
Kritik & Saran
2 Fantai JI. Syahbandar 28712 (0766) 23789 T
Marina LT
Hatel
Hapus
3 Howl 1I. Hasanudin 28712 082170760410
Horison
4 Hotel J1. Hos 28712 08126895196
Mahendra  Cokrominoto Edit
-

Gambar 4.15 Wisata Penginapan

(Sumber: Data olahan)

8. Data kritik dan saran

Admin bisa melihat kritik dan saran, dan bisa menghapus kritik dan saran.

<« c localhost

V]
@ Wisata Bengkalis InputData  Wisata Alam  Wisata Budaya  Wisata Kuliner  Wisata Penginapan

@) Admin Kritik dan Saran Para Netizen
Input Data
Alam Mo Eman - orsi
Budaya 1 Knaira@omail.com rEE
Kuliner
Penginapan 2 Sultansial@gmail.com Mantap mantap
Kritik & saran
3 khairai453&gmail.com sangat mantap kak kak, lanjutkanlah kerja kalian tu
4 septianiiid1 0&gmail.com boleh lah
s imegmaicom assalamunaiiun kak
ELTE
6 sueosgmaicom Kalian berdua sucbbobibbbb sangat sangat sueb, buset dah

Gambar 4.16 Kritik dan Saran

(Sumber: Data olahan)
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9. Edit data

Apabila admin melakukan kesalahan di saat input data maka admin bisa

melakukan edit.

< c

@ Wisata Bengkalis
@) Admin

Input Data
Alam
Budaya
Kuliner
Penginapan

Kritik & Saran

@ localhost & % W s

Edit Data wisata

Nama

Taman Air Harationica

Alamat atau daerah asal

Jl. Bumi Hijau, Air Jamban, Kota Duri

Pos

Telp

Kategori

alam ~

Gambar

Keterangan

Lok

ada di JI. Bumi Hijau, Air Jamban, Kota Durl, Sub-Distrik Mandau, Distrik Bengkalis, Riau,
rmainan air yang selesal dibangun pada akhir tahun 2017

simpan Data

Gambar 4.17 Edit Data
(Sumber: Data olahan)

4.4. Dampak Implementasi Sistem

Dengan adanya aplikasi website pariwisata Bengkalis memudahkan admin

melakukan pengolahan data pariwisata yang ada di Bengkalis, pengolahan data

pariwisata Bengkalis menjadi lebih mudah dengan adanya web ini dan menambah

pengetahuan pengalaman penulis dalam pembuatan website.

4.5. Kendala Implementasi

Kendala yang dihadapi pada saat kegitan kerja praktek antara lain:

1.

Kurangnya wawasan dalam menganalisis project akhir yang akan
dikerjakan sehingga kesulitan ketika merancang alur project.
Kurangnya wawasan mengenai analisis sistem database yang dibutuhkan

dalam project.
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5. Penutup
5.1. Kesimpulan

Dari hasil Kerja Praktek di Kantor Dinas Komunikasi, Informatika dan Statistik
Kabupaten Bengkalis penulis dapat mengambil kesimpulan yaitu sebagai berikut.

1. Selama melaksanakan kerja praktek penulis mendapatkan ilmu yang lebih
melalui projek yang dikerjakan, tugas-tugas yang diberikan sehingga
menambah wawasan dan pengetahuan terhadap dunia kerja.

2. Menambah pengetahuan mengenai framework Laravel, serta bagaimana
membangun sistem database standar untuk website pemerintahan.

3. Menambah pengalaman kerja serta mendapatkan ilmu bagaimana menjaga
kedisiplinan diri dan melakukan pekerjaan sesuai dengan tanggungjawab yang
diberikan.

4. Mendapatkan kesempatan untuk menerapkan ilmu yang didapat selama
dibangku perkuliahan.

5. Menambah pengalaman dalam dunia kerja.

5.2. Saran
Adapun saran terkait pelaksanaan Kerja Praktek di Kantor Diskominfotik

Kabupaten Bengkalis untuk selanjutnya sangat di rekomendasikan bagi mahasiswa
Politeknik Negeri Bengkalis yang khususnya Program Studi Rekayasa Perangkat
dskill yang dimiliki dibidangnya.
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Lampiran 1 Surat Penerimaan Kerja Pratek

b: a4

PEMERINTAH KABUPATEN BENGKALIS

DINAS KOMUNIKASI, INFORMATIKA
DAN STATISTIK

Jalan Kartini No, 12 Bengkalis. Kode Pos 28751

E-mail : Diskominfotik@bengkaliskab.go.id Website : diskominfotik bengkaliskab.go.id

Nomor
Sifat
Lampiran

Hal

Tembusan:

Bengkalis, 17 November 2020

Kepada
: 3.18/SEK.UK/2020/ a1\ Yth. Wakil Direktur |
: Biasa Politeknik Negeri Bengkalis
P di-
. Penerimaan Siswa Bengkalls

Kerja Praktek

Menindaklanjuti  Sural Nomor 3192/PL31/AK/2020, tanggal 27
Oktober 2020, tentang Permohonan Kerja Praktek (KP), merupakan sebuah
kehormatan yang tak lemilai bagi Pemerintah Kabupaten Bengkalis, atas
kepercayaan dan dipilihnya Dinas Komunikasi, Informatika dan Statistik
Kabupaten Bengkalis sebagal tempat untuk kegialan KP Jurusan D4
Rekayasa Perangkal Lunak

Sehubungan itu dapat kami informasikan, Dinas Komunikasi,
Informatika dan Statistik Kabupaten Bengkalis bersedia dan dapat menerima
dua siswa, Jurusan D4 Rekayasa Perangkat Lunak tersebut, untuk kena
praktek yang akan dilaksanakan pada Januari s.d. April 2021, adapun nama
mahasiswa sebagai berikut :

,"N,O, Nama | Nim , Program Studi .
[ 1 |NurSalissa | 6304171092 | Rekayasa Perangkal Lunak |
__2_| Mira Fauzia | 6304171044  Rekayasa Perangkat Lunak \
3 | Septiani. | 6304171076 | Rekayasa Perangkat Lunak |
| 4 | Khairallma 6304171051 | Rekayasa Perangkat Lunak

Demikian disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya diucapkan
terima kasih

a.n. KEPALA DINAS KOMUNIKASI,
INFORMATIKA DAN STATISTIK
KABUPATEN BENGKALIS

BEKRETARIS,

Penata Tk. |
NIP. 19751218 201001 1 002

- Bupati Bengkalis di Bengkalis (sebagai laporan)



Lampiran 2 Surat Keterangan Kerja Praktek

PEMERINTAH KABUPATEN BENGKALIS
DINAS KOMUNIKASI, INFORMATIKA
DAN STATISTIK

Jalan Kartini No, 12 Bengkalis. Kode Pos 28751
E-mail : Diskominfotik@bengkaliskab.go.id Website : diskominfotik bengkaliskab.go.id

SURAT KETERANGAN
3.0 [ser = U] 200112

Yang bertanda tangan dibawah ini menerangkan bahwa ;
Nama : Mira Fauzia
Tempat/Tgl. Lahir  : Bengkalis / 27 Desember 1999
Alamat . JI. Awang Mahmuda, Kuala Alam, Bengkalis

Telah melakukan Kerja Praktek pada perusahaan kami, Kantor Dinas Komunikasi Informatika
dan Statistika Kabupaten Bengkalis, sejak tanggal 04 Januari 2021 sampai dengan 30 April 2021
sebagai tenaga Kerja Praktck (KP)

Selama bekerja di perusahzan kami, yang bersangkutan telah menunjukkan ketekunan dan

kesungguhan bekerja dengan baik.
Surat keterangan ini diberikan untuk dipergunakan sebagaimana mestinya.

Demikian agar yang berkepentingan maklum,

o ‘Kasubag Umum dan Kepegawain
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Lampiran 3 Kegiatan Harian Kerja Praktek

|

KEGIATAN HARIAN KERJA PRAKTEK

KANTOR DINAS KOMUNIKASI, INFORMATIKA DAN STATISTIK

KABUPATEN BENGKALIS
Nama Mahasiswa : Mira Fauzia
NIM 16304171044
Program Studi : D-IV Rekayasa Perangkat Lunak
NO | DATE TIME | DESCRIPTION RESULT | REMARKS
1. | Senin 04 Januari 2021 | 09.00 | Perkenalan,  diberikan  tugas | 100 | Andri Irawan, ST
membuat  projek  Aplikasi
pariwisata Bengkalis  Berbasis
Website Mengunakan Framework
Laravel pada bagian Admin
2. | Selasa 05 Januari 2021 | 08.00 | Menginstall aplikasi HeidiSQL 100 | Muhammad Nurul
Hudin, A.Md
3. | Rabu 06 Januari 2021 | 10.00 | Menginstall aplikasi Atom 100 | Muhammad Nurul
Hudin, A.Md
4. | Kamis 07 Januari 2021 | 08.00 | Merancang dan membuat databasc | 100 | Muhammad Nurul
untuk website pariwisata Bengkalis Hudin, A.Md
5. | Jumat 08 Januari 2021 | 09.00 | Merancang Use Case 100 | Muhammad Nurul
Hudin, A.Md
6. | Senin 11 Januari 2021 | 10,00 | Merancang tampilan website 100 | Muhammad Nurul
mengunakan mockup Hudin, AMd
7. | Selasa 12 Januari 2021 | 09.00 | Membuat coding beranda website 100 | Muhammad Nurul
Hudin, A.Md
8. | Rabu 13 Januari 2021 | 08.00 | Fotocopy dan memperbaiki 100 | Andri Irawan, ST
tampilan beranda
9, | Kamis 14 Januari 2021 | 10.00 | Membuat controller input data 100 | Muhammad Nurul
Hudin, A.Md
10. | Jumat 15 Januari 2021 | 08.00 | Membuat koding tampilan input 100 | Muhammad Nurul
data Hudin, A.Md
11. | Senin 18 Januari 2021 | 09.00 | Memperbaiki error pada form input | 100 | Muhammad Nurul
data [Hudin, A.Md
12, | Selasa 19 Januari 2021 | 08.15 | Membuat model wisata 100 | Muhammad Nurul
Hudin, A.Md
13. | Rabu 20 Januari 2021 | 09.30 | Memperbaiki error pada forminput | 100 | Muhammad Nurul
data, data tidak masuk ke database Hudin, A.Md
14. | Kamis 21 Januari 2021 Menambah coding di web.php Muhammad Nurul
Hudin, A.Md
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15, | Jumat 22 Januari 2021 | 10.00 | Fotocopy dan memperbaiki error | 100 Muh.ammad Nurul
pada website Hudin, AMd
16. [ Senin 25 Januari 2021 | 08.00 | Membuat = coding menampilkan | 100 Muh.nmmud Nurul
data wisata alam Hudin, A.Md
17| Selnes 36 Januari 2031 | 09.00 | Memperbaiki error pada coding | 100 Muhammad Nurul
menampiklan data wisata alam Hudin, AMd |
18, |Rabu27 Janvari 2021 | 10.00 | Membuat  coding controller | 100 | Muhammad Nurul
menampilkan data wisata alam Hudin, A.Md
19, | Kamis 28 Januari 2021 109.00 | Memperbaiki emor pada coding | 100 Muhammad Nurul
controller menampilkan  data Hudin, A.Md
wisata alam
20, | Jumat 29 Januari 2021 | 10.00 | Memperbaiki coding menampilkan 100 | Muhammad Nurul
data wisata alam Hudin, A.Md
31, | Senin 01 Febuari 2021 | 08.00 | Memperbaiki  coding  untuk | 100 Muhammad Nurul
menampilkan gambar pada data Hudin, A.Md
wisata alam
32, | Sclasa 02 Febuari 2021 | 09.30 | Memperbaiki  coding  untuk | 100 Muhammad Nurul
menampilkan gambar pada data Hudin, A.Md
wisata alam
23, | Rabu 03 Febuari 2021 | 08.00 | Fotocopy dan mengecek apakah [ 100 Muhammad Nurul
website sudah tidak crror Hudin, A.Md
24. | Kamis 04 Febuari 2021 | 10.15 | Menambah coding di web.php 100 | Muhammad Nurul
Hudin, A.Md
25 | Jumat 05 Febuari 2021 | 09.15 | Membuat coding untuk edit data | 100 Muhammad Nurul
wisata alam Hudin, A.Md
26. | Senin 08 Febuari 2021 | 08.00 | Membuat coding untuk edit data | 100 Muhammad Nurul
wisata alam Hudin, A.Md
7. | Sclasa 09 Febuari 2021 | 08.00 | Menambah controller untuk edit | 100 Muhammad Nurul
data wisata alam Hudin, A.Md
78. | Rabu 10 Febuari 2021 | 09.00 | Memperbaiki coding edit data| 100 Muhammad Nurul
wisata alam Hudin, A.Md
0. | Kamis 11 Febuari 2021 | 08.15 | Memperbaiki coding edit data| 100 | Muhammad Nurul
wisala alam Hudin, A.Md
30, | Jumat 12 Febuari 2021 | 08.00 | Memperbaiki coding edit data| 100 | Muhammad Nurul
wisata alam Hudin, A.Md
31. | Scnin 15 Febuari 2021 | 09.00 | Memperbaiki error pada coding | 100 | Muhammad Nurul
controller untuk edit data wisata Hudin, A.Md
alam
32. | Selasa 16 Febuari 2021 |08.30 | Memperbaiki error pada coding | 100 | Muhammad Nurul
controller untuk edit data wisata Hudin, A.Md
alam
33. | Rabu 17 Febuari 2021 | 10.00 | Memperbaiki coding edit data| 100 | Muhammad Nurul
wisata alam Hudin, A.Md
34, | Kamis 18 Febuari 2021 | 10.20 | Menambah coding di web.php 100 | Muhammad Nurul
Hudin, A Md
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35 Sumat 19 Febuari 2021 19800 | Membuat coding untuk hapus data | 100 | Muhammad Nurul
s | wisata alam Hudin, A.Md
36. | Senin 22 Febuari 2021 | 08,00 | Menambeh controller untuk hapus | 100 [ Muharnmad Nurul
el data wisata alam Hudin, AMd
37. | Selasa 23 Febuari 2021 | 08.00 | Memperbaiki ess 100 | Muhammad Nurul
Hudin, AMd
38, | Rabu 24 Febuari 2021 | 09.00 | Memperbaiki css 100 | Muhammad Nurul
L Hudin, A.Md
39, | Kamis 25 Febuari 2021 | 10.00 | Memperbaiki controller untuk | 100 | Muhammad Nurul
- . hapus data wisata alam Hudin, AMd
40, | Jumat 26 Febuari 2021 | 10.15 | Menambah controller untuk hapus | 100 | Muhammad Nurul
data wisata alam Hudin, A.Md
41. | Scnin 01 Maret2021 [ 08.00 | Menambah coding di web.php 100 | Muhammad Nurul
Hudin, AMd
42, | Selusa 02 Maret 2021 | 09,00 | Folocopy dan mengecek website 100 | Muhammad Nurul
Hudin, A.Md
43. | Rabu 03 Maret 2021 | 0815 ' Membuat  coding  controller | 100 | Muhammad Nurul
menampilkan data wisata kuliner Hudin, A.Md
44, | Kamis (4 Marct 2021 | 08.15 | Memperbaiki error pada coding | 100 | Muhammad Nurul
menampiklan data wisata kuliner Hudin, A.Md
45, | Jumat 05 Maret 2021 | 09.00 | Membuat coding menampilkan | 100 | Muhammad Nurul
data wisata kuliner Hudin, A.Md
46. | Senin 08 Marct 2021 [ 09,15 | Memperbaiki error pada coding | 100 | Muhammad Nurul
controller  menampilkan  data Hudin, A Md
wisata kuliner |
47. | Selasa 09 Maret 2021 | 08.00 | Memperbaiki coding menampilkan | 100 | Muhammad Nurul
datn wisata kuliner Hudin, A.Md
48. | Rabu 10 Maret 2021 08.00 | Memperbaiki coding menampilkan | 100 | Muhammad Nurul
data wisata kuliner Hudin, A.Md
49, | Kamis || Maret 2021 | 08,15 | Memperbaiki  coding  untuk | 100 | Muhammad Nurul
menampilkan gambar pada data Hudin, AMd
wisata kuliner
50, | Jumat 12 Maret 2021 | 09.30 | Mengecek website 100 | Muhammad Nurul
Hudin, AMd
S1. | Senin 153 Maret 2021 | 09.00 | Menambah coding di web.php 100 [ Muhammad Nurul
Hudin, AMd
52. | Sclasa 16 Maret 2021 | 08.00 | Membuat coding untuk edit data| 100 | Muhammad Nurul
wisata kuliner Hudin, A.Md
53. | Rabu 17 Maret 2021 1000 | Membuat coding untuk edit data| 100 | Muhammad Nurul
wisata kuliner Hudin, A.Md
54, | Kamis 18 Marct 2021 [ 08.00 | Menambah controller untuk edit | 100 | Muhammad Nurul
data wisata kuliner Hudin, AMd
55, |Jumat 19 Maret 2021 | 08.00 | Memperbaiki coding edit data| 100 | Muhemmad Nurul
wisata kuliner Hudin, AMd
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56 Senin 23 Maret 2021 [ 08.00 | Memperbaiki - coding edit da| 100 | Muhammad Nurul
wisata kuliner Hudin, A.Md
57. _Smsa 23 Maret 2021 | 08.15 Memperbaiki error pada coding 100 | Muhammad Nurul
controller untuk edit data wisata Hudin, A.Md
s kuliner
58. | Rabu 24 Maret 2021 08.00 | Memperbaiki coding edit data| 100 Muhammad Nurul
wisata kuliner Hudin, A.Md
59. | Kamis 25 Maret 2021 | 08.00 | Menambah coding di web.php 100 | Muhammad Nurul
Hudin, A.Md
60, | Jumat 26 Maret 2021 | 08.30 | Membuat coding untuk hapus data | 100 Muhammad Nurul
wisata kuliner Hudin, A.Md
61. | Semin 20 Maret 2021 | 09.00 | Menambah controller untuk hapus | 100 | Muhammad Nurul
data wisata kuliner Hudin, A.Md
62. | Selasa 30 Maret 2021 | 10.20 | Menambah controller untuk hapus [ 100 Muhammad Nurul
data wisata kuliner Hudin, A.Md
63. | Rabu 31 Marct 2021 08.00 | Memperbaiki controller untuk [ 100 Muhammad Nurul
hapus data wisata kuliner Hudin, A.Md
64, | Kamis 01 April 2021 | 08.00 | Mempelajari website desa 100 | Andri [rawan, ST
65. | Jumat 02 April 2021 | 08.00 | Belajar mengisi kontent pada| 100 Andri Irawan, ST
website desa
66. | Senin 05 April 2021 | 09.00 | Belajar mengisi konient pada| 100 Andri [rawan, ST
website desa
67, | Selasa 06 April 202] 10.00 | Belajar mengisi kontent pada| 100 | Andri [rawan, ST
website desa
68. | Rabu 07 April 2021 10.15 | Membuat Japoran KP 100 | Muhammad Nurul
Hudin, A.Md
69. | Kamis 08 April 2021 | 08.00 Izin
70. | Jumat 09 April 2021 08.00 | Menambah coding di web.php dan | 100 | Muhammad Nurul
membuat coding menampilkan Hudin, A.Md
data wisata penginapan
71. | Senin 12 April 2021 09.00 | Menambah coding untuk controller | 100 | Muhammad Nurul
menampilkan  data  wisata Hudin, A.Md
penginapan
72. | Selasa 13 April 2021 | 10.00 [zin
73. | Rabu 14 April 2021 | 09.15 [zin o
74. | Kamis 15 April 2021 | 08.30 [zin
75. | Jumat 16 April 2021 | 08.00 Izin
76. | Senin 19 April 2021 08.15 | Menambah coding di web.php 100 | Muhammad Nurul
Hudin, A.Md
77. | Selasa 20 April 2021 | 08.15 | Menambah coding untuk controller | 100 | Muhammad Nurul
hapus dan edit data wisata Hudin, A.Md
penginapan dan membuat coding
menampilkan data wisata budaya
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78 [Rabual Aprl 2021 ] 09.15 | Membuat cading edit dan hapus | 100 Muhammad Nurul
data penginapan dan menambah Hudin, A.Md
coding untuk controller
menampilken edit data wisate

o budaya

79. | Kamis 22 April 2021 | 10.00 lzin

80. | Jumat 23April 2021 3915 | Menambah coding untuk controller | 100 | Muhammad Nurul
hapus data wisata penginapan Hudin, A.Md
dan  menambeh coding untuk
controller  menampilkan  data
wisata budaya

81. | Senin 26 April 2021 0830 | Membuat coding cdit dan hapus [ 100 Muhammad Nurul
data buduya Hudin, A.Md

82. | Selasa 27 April 2021 08.00 | Memperbaiki error pada coding Muhammad Nurul
untuk  menampilkan edit data 100 | Hudin, A.Md
wisala penginapan

83. | Rabu 28 April 2021 08.00 | Mcmbuat laporan kerja praktek Muhammad Nurul

100 | Hudin, AMd
84, | Kamis 29 April 2021 | 08.00 | Membuat laporan kerja praktek Muhammad Nurul
, 100 | Hudin, A.Md
85, | Jumat 30 April 2021 08.00 | Membuat laporan kerja praktek 100 Muhammad Nurul
Hudin, A.Md
86. | Senin 03Mei 2021 09.00 | Perpisahan pelaksanaan magang 100
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Lampiran 4 Absen Harian Kerja Praktek

J

Nama Mahasiswa

NIM

Tempat Kerja Praktek

ABSEN HARIAN
KERJA PRAKTEK

: Mira Fauzia

(6304171044

: Kantor Diskomintfotik Bengkalis

No

HARITANGGAL

TANDA TANGAN

PARAF

MAHASISWA PEMBIMBING

Senin’ 04 januari 2021

i =

Selasa’ 05 januari 2021

Rabuw/ 06 januari 2021

Kamis/ 07 januar 2021

Jumat/ 08 januari 2021

Senin/ 11 januari 2021

Selasa/ 12 januari 2021

Rabu/ 13 januari 2021

Kamis/ 14 januan 2021

Jumat/ 15 januari 2021

Senin/ 18 januari 2021

Sclasa/ 19 januari 2021

Rabu/ 20 januari 2021

Kamis/ 21 januari 2021

Jumat/ 22 januari 2021

Senin/ 25 januari 2021

Selnsa/ 26 januarn 2021

Rabu/ 27 januari 2021

Kamis/ 28 januari 2021

Jumat/ 29 januar 2021

)
/
/
/

Scnin/ 01 Februari 2021

Selasa/ 02 Februari 2021

W[ e T

Rabu/ 03 Februarn 2021

AR

-

-
-

-
/’
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249

Kamis! 04 Februari 2021

25

Jumat/ 05 Februari 2021

26

Senin/ 08 Februar 2021

27

Selasa/ 09 Februari 2021

28

Rabu/ 10 Februan 2021

29

Kamis/ 11 Februari 2021

30

Jumat/ 12 Februari 2021

e, e

31

Senin/ 15 Februar 2021

32

Selasa/ 16 Februari 2021

33

Rabu/ 17 Februari 2021

34

Kamis/ 18 Februan 2021

35

Jumat/ 19 Februari 2021

36

Senin/ 22 Februan 2021

37
38

Selasa/ 23 Februan 2021

‘Rabw/ 24 Februari 2021

39

Kamis/ 25 Februari 2021

40

Jumat/ 26 Februari 2021

41

Senin/ 01 Maret 2021

42

Selasa/ 02 Maret 2021

43

Rabw/ 03 Maret 2021

Kamis/ 04 Maret 2021

45

Jumat/ 05 Maret 2021

46

Senin/ 08 Maret 2021

47

Selasa/ 09 Maret 2021

48

Rabw/ 10 Maret 2021

49

Kamis/ 11 Maret 2021

50

Jumat/ 12 Maret 2021

51

Senin/ 15 Maret 2021

52

Selasa/ 16 Maret 2021

BT D [ ] (4 e [

53

Rabu/ 17 Maret 2021

bW B H R R R
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54

Kamis/ 18 Maret 2021

55

Jumat/ 19 Maret 2021

56

Senin/ 22 Maret 2021

57
58
59

Selasa/ 23 Maret 2021

Rabw/ 24 Maret 2021

Kamis/ 25 Maret 2021

60

Jumat/ 26 Marct 2021

61

Senin/ 29 Maret 2021

62

Selasa/ 30 Muret 2021

63

Rabu/ 31 Maret 2021

64

Kamis/ 01 Aprl 2021

65

Jumat/ 02 April 2021

66

Senin/ 03 April 2021

67

Selasa/ 06 April 2021

R 7L.|fk,.1% Rallia

Rubu/ 07 April 2021

Bom o R

69

Kamis/ 08 April 2021

Izin

70

Juma/ 09 April 2021

y

71

Senin/ 12 April 2021

n

Selasa/ 13 April 2021

Iy

73

Rabu/ 14 April 2021

74

Kamis/ 15 April 2021

lzin

75

Jumat/ 16 April 202]

76

Senin/ 19 April 2021

Selasa/ 20 April 2021

78

Rabu/ 21 April 2021

L

7

Kamis/ 22 April 2021

80

Jumat/ 23 April 2021

81

Senin/ 26 April 2021

82

Selasa/ 27 April 2021

SR
ABLE .

83

Rabu/ 28 April 2021
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84 | Kamis/ 29 April 2021

85 | Jumat/ 30 April 2021

Mengetahui,

] TS
2 [ DINAS KOL\UMKI«?. k

INFORMATIXAD, y 4
STATISTI
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Lampiran 5 Sertifikat Kerja Praktek
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A
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SERTIFIKAT
Revia Prakiteh
Diberikan Kepada:

MIRA FAUZIA
Politeknik Negeri Bengkalis

Telah menyelesaikan Kerja Praktek (KP) selama 4 bulan,
terhitung dari tanggal 4 Januari s.d 30 April 2021
pada Dinas Komunikasi, Informatika dan Statistik

Kabupaten Bengkalis.

DINAS KOMUNIKASI

e W O O
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Lampiran 6 Lembar Penilaian Kerja Praktek

PENILAIAN DARI PERUSAHAAN KERJA PRAKTEK
DINAS KOMUNIKASI INFORMASI DAN STATISTIK

" Nama : Mira Fauzia
NIM 16304171044
Program Studi : D4 Rekayasa Perangkat Lunak
Politcknik Negeri Bengkalis

\Snek Penilutan Bohot

| Disiplin
2. | Tanggung Jawab ) 25% go
3. Penyesuaian Diri_ 10% 90
4 Hasil Kerja 30% 9o
5 Perilaku secara umum 15% | qs
Total Jumlah (14+2+3+4+5) 100% | 48
Kcu:;ngnn &
Nilai : Kriteria
81-100 : Istimewa
71-80 : Baik Sekali
66-70 : Baik
61-65 : Cukup Baik
56-60 : Cukup '
Catatan :




Lampiran 7 Foto Kegiatan Kerja Praktek
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Foto : Perpisahan pelaksanaan magang bersama Bapak Sekretaris dan Kasubag Umum dan Kepegawaian
Dinas Komunikasi Informatika dan Statistik Kabupaten Bengkalis

i ‘r g

—

Foto : Perpisahan pelaksanaan magang bersama Bidang Pengelolaan Berbasis Elektronik
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Foto : Proses pembuatan website

Foto : Diskusi proses pembuatan website
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