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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Di era perkembangan jaman sekarang semua serba dituntut cepat dan tepat

khususnya dalam bidang industri. Oleh karena itu, dunia industri dituntut

memiliki sumber daya manusia yang berkualitas tinggi dalam menyeimbangkan

kemajuan  teknologi, khususnya dalam bidang industri. Seseorang harus memiliki

suatu keahlian dalam bidang tertentu, agar seseorang bisa menempatkan diri dan

berguna.Selain itu, kemajuan teknologi juga sangat berpengaruh terhadap

produksi.Semakin majunya teknologi yang digunakan maka semakin cepat

produksi yang dihasilkan oleh industri itu sendiri.Di samping mempengaruhi lebih

cepat dan banyak hasil produksinya, produk yang dihasilkan itujuga lebih baik

dari segi kualitas maupun kuantitas.

Dalam dunia industri seseorang dituntut untuk lebih aktif dan kreatif yang

mampu memiliki kemampuan terhadap hasil produk untuk diinovasi guna

tercapainya kemajuan dan perkembangan dalam industri itu sendiri.Semakin

ketatnya persaingan dalam dunia industri, semua pekerjaan dituntut semakin cepat

dan tepat. Salah satunya adalah proses penggilingan bahan adonan kue pada mesin

ampia. Pada umumnya proses penggilingan pada mesin ampia dilakukan secara

manual dan lama. Melihat adanya peluang tersebut maka timbullah ide untuk

membuat mesin ampia kue yang proses penggilingannya dilakukan secara

otomatis, yaitu hanya dengan sekali tekan dan begitu juga dengan

memberhentikan proses penggilingan.

Pada proyek tugas akhir ini mesin ampia kue dibuat dengan menggunakan

mikrokontroler Arduino UNO dan aktuator penggerak menggunakan motor DC

gearbox 12 volt. Jadi, mesin ampia kue akan berputar dan menggiling bahan

adonan kue cukup dengan menekan digital touch sensor. Namun proses
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penggilingan hanya dapat dilakukan satu arah saja dan kecepatan proses

penggilingan tidak bisa diatur.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang penelitian dapat disusun rumusan masalah

sebagai berikut:

1. Bagaimana cara kerja mesin ampia kue otomatis?

2. Bagaimana cara mendesain dan membuat sebuah mesin ampia yang

bisa menggiling bahan adonan kue secara otomatis?

3. Bagaimanacaramenghidupkan motor menggunakan digital touch

sensor?

4. Bagaimana cara mendesain serta menentukan peralatan dan komponen

pendukung?

1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dikemukakan, maka batasan

masalah dalam tugas akhir ini yaitu:

1. Mesin ampia hanya bisa berputar satu arah saja.

2. Kecepatan perputaran motor pada saat proses penggilingan tidak bisa

diatur.

3. Pemasukan bahan adonan kue ke tempat mesin penggiling dilakukan

secara manual.

1.4 Tujuan dan manfaat penelitian

Tujuan dan manfaat dari penelitian tugas akhir ini yaitu:

1. Meringankan pekerjaan para ibu rumah tangga dalam memproduksi

kue menggunakan mesin ampia.

2. Membuat sebuah mesin ampia yang bisa menggiling bahan adonan kue

secara otomatis.

3. Mempermudah dalam proses penggilingan bahan adonan kue serta

mempercepat hasil produksi
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1.5 Sistematika Laporan

Dalam penulisan tugas akhir ini,penulis membuat sistematika penulisan

sebagai berikut:

BAB I: Pendahuluan

Menguraikan secara singkat tentang latar belakang,perumusan masalah,batasan

masalah,tujuan,manfaat dan sistematika laporan tugas akhir.

BAB II: Tinjauan Pustaka

Menguraikan secara singkat tentang jurnal-jurnal yang pernah ada dan landasan

teori secara umum yang disertai dengan teori-teori dasar.

BABIII : Perancangan dan pembuatan

Bab ini membahas tahap perancangan dan proses pembuatan tugas akhir

BAB IV : Hasil perancangan dan pembuatan

Bab ini membahaskan secara keseluruhan dari sistem dan dilakukan pengujian

serta analisa pada setiap pengujian perangkat keras.Mengintegrasikan seluruh

sistem dan pengujian, bedasarkan data dari hasil pengujian dan melakukan analisa

tehadap keseluruhan sistem.

BAB V : Penutup

Berisikan kesimpulan terhadap hasil perancangan yang telah dibuat dan saran

untuk perbaikan terhadap hasil tugas akhir yang telah dibuat.


