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6) Serta seluruh teman-teman yang telah membantu memberikan dorongan, 

motivasi dan semangat, sehingga penulis bisa menyelesaikan laporan ini 
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segala kekurangannya. Untuk itu penulis mengharapkan adanya kritik dan saran 
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BAB I  
PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang  

Kerja Praktik (KP) adalah rangkaian kegiatan yang meliputi teori/konsep 

ilmu pengetahuan yang diterapkan pada pekerjaan berdasarkan pemahaman 

bidang studi. Kerja praktik (KP) merupakan proses belajar bekerja di suatu 

perusahaan/lembaga/institusi dengan tujuan mendapatkan pengalaman 

kerja dan melakukan pengamatan terhadap pekerjaan yang sesuai dengan 

kompetensi masing-masing prodi. 

Melalui kerja praktik (KP) mahasiswa dituntut untuk dapat mengerti dan 

memahami pekerjaan di lapangan serta memiliki keterampilan dan 

kemampuan untuk menerapkan pengetahuan yang telah dipelajari. Karena 

tidak menutup kemungkinan teori yang diterima dari perguruan tinggi akan 

berbeda dengan permasalahan yang dihadapi di lapangan. 

Dinas Komunikasi dan Informatika Kabupaten Siak merupakan suatu unit 

kerja yang dipercaya sebagai pengelola Komunikasi dan Teknologi 

Informasi di Kabupaten Siak, serta pelaksanaan kebijakan dibidang 

Komunikasi dan Informasi sehingga dapat menjadi pusat informasi bagi 

kebutuhan Pemerintah pada khususnya dan masyarakat pada umumnya.  

Pemerintah Kabupaten Siak memberi instruksi kepada seluruh dinas 

pemerintah kabupaten siak untuk pembuatan website dan aplikasi dibuat 

oleh Dinas KOMINFOTIK Siak jadi membuat programmer kesulitan 

membuat website dan aplikasi dikarenakan banyaknya permintaan. 

 

1.2. Ruang Lingkup 

Ruang lingkup kerja praktik yang dilaksanakan yaitu kerja praktik dengan 

mengikuti kegiatan yang berhubungan dengan proses dari proyek interior yaitu 

dari tahap perencanaan, perancangan sampai pelaksanaan. Selama 

melaksanakan kegiatan yang berhubungan dengan proyek akan di awasi oleh 
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pembimbing dari Seksi Pengembangan Aplikasi, Infrastruktur dan Teknologi 

Informasi KOMINFO Siak. 

  

1.3. Tujuan dan Manfaat 

Adapun tujuan dan manfaat pengerjaan proyek yaitu membangun sebuah 

template website pemerintah dinamis dengan menggunakan Codeigniter 

sehingga memberi manfaat kepada programmer Kominfo Siak dalam 

pembuatan website pemerintah dengan tampilan frontend dan back end. 

 

1.4. Luaran Proyek 

Adapun output yang dihasilkan nantinya adalah sebuah template website 

yang nantinya akan digunakan oleh programmer dalam pembuatan tahap awal 

website pemerintah dengan demikian pengerjaan website akan lebih cepat 

sehingga dapat membantu programmer dalam membuat projek lainnya. 
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BAB II 
GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 

  

2.1.  Profil dan Sejarah 

 
Gambar 1. KOMINFO Siak 

Dinas Komunikasi dan Informatika Kabupaten Siak merupakan suatu unit 

kerja yang dipercaya sebagai pengelola Komunikasi dan Teknologi 

Informasi di Kabupaten Siak, serta pelaksanaan kebijakan dibidang 

Komunikasi dan Informasi sehingga dapat menjadi pusat informasi bagi 

kebutuhan Pemerintah pada khususnya dan masyarakat pada umumnya. 

Sesuai dengan Peraturan Daerah Kabupaten Siak Nomor 8 Tahun 2016 

tanggal 29 November 2016 tentang Pembentukan dan Susunan Perangkat 

Daerah Kabupaten Siak tentang Pembentukan dan Susunan Perangkat 

Daerah Kabupaten Siak, Tugas Pokok Dinas Komunikasi dan Informatika 

Kabupaten Siak adalah melaksanakan urusan pemerintahan daerah 

berdasarkan asas otonomi dan tugas pembantuan di bidang komunikasi dan 

informatika. 

 
2.2. Struktur Organisasi  

Untuk memperlancar kegiatan perusahaan, maka dibutuhkan Struktur 

Organisasi guna untuk mengetahui dan menempatkan para personal dibidang 

tugasnya masing-masing. Adanya pembagian kerja secara keseluruhan yang 

diperincikan menurut bidangnya masing-masing dapat dilihat dalam struktur 

organisasi suatu perusahaan. KOMINFOTIK SIAK dalam menjalankan 
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operasi menggunakan line on-staff organization yang terdiri dari beberapa 

staf dengan tugas yang berbeda-beda dan bertanggung jawab dalam 

koordinasi satu pimpinan dalam pelaksanaan tugas rutin masing-masing. 

2.2.1 Truktur organisasi DISKOMINFOTIK Siak 

Dinas Komunikasi dan Informatika dipimpin oleh Kepala Dinas 
yang berkedudukan di bawah dan bertanggung jawab kepada Bupati 
melalui Sekretaris Daerah. 

Susunan Organisasi Dinas Komunikasi dan Informatika terdiri atas: 

a. Kepala Dinas. 

b.  Sekretariat, membawahi : 

1. Sub Bagian Umum dan Kepegawaian; 

2. Sub Bagian Perencanaan; dan 

3. Sub Bagian Keuangan. 

c.  Bidang Informasi dan Komunikasi Publik terdiri dari : 

1. Seksi Pengelolaan Opini dan Komunikasi Publik; 

2. Seksi Pengelolaan Informasi Publik dan Statistik. 

d.  Bidang Teknologi Informasi Komunikasi dan Persandian terdiri  dari : 

1. Seksi Pengembangan Aplikasi, Infrastruktur dan Teknologi 
Informasi; 

2. Seksi Persandian, Telekomunikasi dan Pengembangan  Ekosistem e-
Goverment 

Adapun tugas dan fungsi penulis sebagai staf Pengelola Teknologi 
Informasi di Seksi Pengembangan Aplikasi, Infrastruktur dan Teknologi 
Informasi  adalah sebagai berikut : 

a. Mengelola sistem informasi yang aman dan akuntabel berdasarkan 
aturan dan kebijakan yang berlaku; 

b. Menghasilkan perangkat lunak handal sesuai dengan kebutuhan 
pengguna; 

c. Mengelola jaringan komputer sesuai dengan kebutuhan pengguna; dan 
d. Mengelola administrasi sistem sesuai dengan kebutuhan pengguna 
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Gambar 2.Struktur Organisasi Kominfo Siak 
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BAB III 
METODOLOGI 

 

3.1.1. Prosedur Pembuatan Sistem 

Adapun prosedur atau langkah-langkah dalam pembuatan WEBSITE 

DISKOMINFOTIK Siak ini adalah dengan menggunakan metode waterfall. 

Menurut Pressman (2015), model waterfall adalah model klasik yang 

bersifat sistematis, berurutan dalam membangun software. Nama model ini 

sebenarnya adalah “Linear Sequential Model” . Model ini sering disebut 

juga dengan “classic life cycle” atau metode waterfall. Model ini termasuk 

ke dalam model generic pada rekayasa perangkat lunak dan pertama kali 

diperkenalkan oleh Winston Royce sekitar tahun 1970 sehingga sering 

dianggap kuno, tetapi merupakan model yang paling banyak dipakai dalam 

Software Engineering (SE). Model ini melakukan pendekatan secara sistem 

atas dan berurutan. Disebut dengan waterfall karena tahap demi tahap yang 

dilalui harus menunggu selesainya tahap sebelumnya dan berjalan 

berurutan. Fase-fase dalam Waterfall Model menurut referensi Pressman : 

 

 
Gambar 3.Metode Waterfall 

Sumber : (Ramadhan dan Utomo 2014) 
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Adapun Langkah – langkah yang dilakukan dalam pembuatan website 

DISKOMINFOTIK Siak  dengan metode waterfall adalah sebagai berikut : 

a. Perencanaan Sistem 

Pada tahapan perencanaan atau penentuan kebutuhan ini sebelumnya 

penulis melakukan pengumpulan data untuk mengidentifikasi kebutuhan 

website yang akan dibuat. Kemudian pada tahap ini juga penulis melakukan 

analisis data dan menentukan kebutuhan fungsional apa saja yang 

dibutuhkan oleh pengguna sistem nantinya. 
 

b. Analisis Sistem 

Selanjutnya pada tahap ini adalah tahap analisis perancangan sistem 

yang akan dibangun. Ini merupakan tahapan setelah tahap sebelumnya 

sudah selesai dilakukan maka langkah selanjutnya adalah dengan 

menggambarkan hasil dari tahap sebelumnya dengan merancang sistem 

yang berjalan saat ini dan sistem yang akan dibangun. Pada tahap ini juga 

penulis merancang sistem dengan menggambarkannya ke dalam bentuk 

UML (Unified Modeling Languages) seperti usecase diagram, activity 

diagram, class diagram, ERD (Entity Relatonalship Diagram) dan prototype 

tampilan serta rancangan pembuatan databasenya. 
 

c. Desain Sistem 

Selanjutnya adalah tahapan dalam pembuatan sistem (coding) setelah 

melakukan tahapan perancangan sebelumnya. Pada tahap ini akan mengacu 

kepada pembuatan aplikasi sistem dengan menggunakan bahasa 

pemrograman php, css, java script serta menggunakan web server apache 

dengan database MySQL. Kemudian penulis menggunakan library  

tamabahan yaitu bootstrap dengan template admin LTE.Penerapan Sistem 

Setelah melakukan tahap pembuatan program (coding) maka 

selanjutnya adalah penerapan sistem yang telah di buat. Pada tahap ini 

penulis mengimplementasi serta menguji aplikasi yang sudah di buat 

sebelumnya pada kebutuhan fungsional apakah sudah sesuai dengan sistem 
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yang dibutuhkan atau belum. Maka pada tahap ini nantinya akan dilakukan 

uji coba sistem yang telah di bangun dan hosting langsung ke server. 

 

d. Perawatan/Pemeliharaan 

Kemudian tahap ini adalah tahap terakhir dari semua langkah setelah 

tahap sebelumnya selesai di dilakukan. Pada tahap ini website akan 

melakukan pemeliharaan atau pembaruan jika diperlukan. 

 

3.1.2. Metodologi Pengumpulan Data 

Terdapat beberapa metodologi pengumpulan data yang penulis 

gunakan di antaranya sebagai  berikut : 
 

3.1.1. Metode Observasi 

Observasi atau pengamatan merupakan salah satu teknik 

pengumpulan data atau fakta yang cukup efektif untuk mempelajari suatu 

sistem. Observasi adalah pengamatan langsung para pembuat keputusan 

berikut lingkungan fisiknya atau pengamatan langsung suatu kegiatan yang 

sedang berjalan. Pada tahap ini penulis melakukan pengamatan terhadap 

kegiatan, proses, dan alur pembuatan website. 

 

3.1.2. Metode Wawancara 

Wawancara merupakan salah satu teknik pengumpulan data yang 

penting dan banyak dilakukan dalam pengembangan sistem informasi. 

Wawancara memungkinkan analis sistem sebagai pewawancara untuk 

mengumpulkan data secara tatap muka langsung dengan orang yang di 

wawancarai. Adapun orang-orang yang diwawancarai adalah kasi 

pemograman web KOMINFOTIK Siak. 
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3.2. Proses Perancangan 

3.2.1. Sistem yang Sedang Berjalan 

Adapun sistem yang berjalan saat ini dapat diliat dari gambar 

flowchart yang ada dibawah ini : 

 

 
Gambar 4.Sistem yang sedang berjalan 
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3.2.2. Sistem yang Akan Diusulkan 

Pada sistem ini penulis mengusulkan untuk membuat sebuah 

Websit KOMINFOTIK Siak. Adapun sistem yang diusulkan dapat 

diliat dari gambar berikut ini :  

 

 

3.3. Tahapan dan Jadwal Pelaksanaan   

Adapun Tah  apan dan jadwal pelaksanaan yang dilakukan dalam 

pembuatan KOMINFOTIK SIAK dapat dilihat pada tabel 3.1 dibawah ini : 

 

Tabel 1.Perancangan 

 

  

Gambar 5.Sistem yang dikerjakan 
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BAB IV 
PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI 

 

4.1. Analisis Data 

Pada bab 4 ini bagian analisis data merupakan data-data apa saja yang 

diperlukan atau upaya mengolah data menjadi informasi Melakukan 

pengumpulan data, pencarian data dan informasi yang disediakan dari pihak Kantor 

KOMINFOTIK Siak . 

 

4.1.1. Data-Data yang Diperlukan 

Adapun data – data yang diperlukan dalam Website KOMINFOTIK Siak 

adalah sebagai berikut : 

a. Tentang Perusahaan 

b. Struktur Organisasi 

c. Foto Kegiatan 

d. Berita 

 

4.1.2. Analisis Kebutuhan Fungsional 

Kebutuhan Fungsional adalah kebutuhan yang berisi proses apa 

saja atau layanan apa saja yang nantinya harus disediakan oleh sistem, 

mencakup bagaimana sistem harus bereaksi pada input tertentu dan 

bagaimana perilaku sistem pada situasi tententu (Ristievanny, 2018). 

Adapun kebutuhan fungsional dari website yang akan dibangun ini 

adalah sebagai berikut : 

 Admin 

a. Admin dapat login 

b. Admin dapat melihat jumlah pengunjung 

c. Admin dapat menambah user 

d. Admin dapat mengubah password setelah login 

e. Admin dapat memanajemen akun user 

f. Admin dapat mengedit menu berita 
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g. Admin dapat mengedit menu agenda 

h. Admin dapat mengedit menu pengumuman 

i. Admin dapat mengedit menu download 

j. Admin dapat mengedit menu gallery 

k. Admin dapat mengedit menu data karyawan 

l. Admin dapat mengedit menu warga 

 Guest 

a. Guest dapat melihat halaman utama 

b. Guest dapat melihat halaman about 

c. Guest dapat melihat halaman profil 

d. Guest dapat melihat halaman warga 

e. Guest dapat melihat halaman blog 

f. Guest dapat melihat halaman pengumuman 

g. Guest dapat melihat halaman agenda 

h. Guest dapat melihat halaman download 

i. Guest dapat melihat halaman gallery 

j. Guest dapat melihat halaman kontak 

k. Guest dapat mengisi form saran 
 

4.1.3. Analisis Kebutuhan Non Fungsional 

Kebutuhan Non Fungsional adalah kebutuhan yang 

menitikberatkan pada properti prilaku yang dimiliki oleh sistem. 

Kebutuhan fungsional juga sering disebut sebagai batasan layanan atau 

fungsi yang ditawarkan sistem seperti batasan waktu, batasan 

pengembangan proses, standarisasi dan lain lain (Ristievanny, 2018). 

Adapun kebutuhan non fungsional dari website yang akan 

dibangun sebagai berikut : 

 Keandalan sistem dapat berjalan dengan baik 

 Kinerja 

 Tampilan web responsive 

 Proses simpan data cepat  
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4.2. Rancangan Sistem 

Pada 4.2 ini merupakan rancangan sistem yang akan dibangun yang 

menggambarkan secara rinci bagaimana sistem akan berjalan. Rancangan sistem 

pengolahan data surat masuk dan keluar ini dapat dilihat dari gambaran rancangan 

seperti rancangan database, usecase diagram, activity diagram, class diagram. 

Entity relationalship diagram (ERD), serta prototype tampilan sistem. Adapun 

rancangan sistem tersebut dapat dilihat dibawah ini: 

 

4.2.1. Usecase Diagram 

Use Case Diagram adalah sebuah kegiatan atau juga interaksi yang 

saling berkesinambungan antara aktor dan juga sistem. Atau dengan kata 

lain teknik secara umum digunakan, guna mengembangkan software / 

sistem informasi, guna memperoleh kebutuhan fungsional dari sistem 

yang ada. 

 

   

Gambar 6. Use Case Diagram 
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Dari gambar use case diagram diatas terdapat dua aktor yang 

terlibat di dalam sistem. Kedua aktor tersebut masing – masing berperan 

sebagai user dan guest. Guest bertindak sebagai orang yang dapat 

melakukan aktifitas seperti melihat informasi dari website company 

profile mulai dari melihat Home, Berita, Agenda, Pengumuman, 

Download, Gallery, Blog, Input Saran. User (Admin) sistem adalah pihak 

yang bertanggung jawab atas maintenance data master pada sistem. Pada 

gambar use case diagram terdapat 16 use case yaitu : 

 
1. View Home 

Merupakan halaman utama dari company profile yang dilihat oleh 

guest yang berisi sambutan dan beberapa menu mengenai Kantor 

KOMINFOTIK Siak 

Gambar 7. Use Case Diagram Guaest 
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2. View Berita 
Menampilkan halaman yang berisi berita dari Kantor KOMINFOTIK Siak  

3. View Agenda 

Menampilkan halaman yang berisi agenda kegiatan dari Kantor KOMINFOTIK 

Siak  

4. View Pengumuman 

Menampilkan halaman yang berisi pengumuman dari Kantor KOMINFOTIK 

Siak  

5. View Download 

Menampilkan halaman yang berisi file yang bisa didownload dari Kantor 

KOMINFOTIK Siak  

6. View Gallery 

Menampilkan halaman yang berisi foto kegiatan yang telah dilakukan Kantor 

KOMINFOTIK Siak  

7. View Blog 

Menampilkan halaman yang berisi artikel dari Kantor KOMINFOTIK Siak  

8. Input Saran 

Menampilkan halaman form saran yang bisa diisi oleh guest 

9. Login 

Menampilkan halaman login untuk admin pengelola website company profile 

Kantor KOMINFOTIK Siak  

10. Maintenance Berita 

Menampilkan halaman maintenance Berita dari admin serta bisa insert,update, dan 

delete 

11. Maintenance Agenda 

Menampilkan halaman maintenance Agenda dari admin serta bisa insert,update, 

dan delete 

12. Maintenance Pengumuman 

Menampilkan halaman maintenance Pengumuman dari admin serta bisa 

insert,update, dan delete
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13. Maintenance Download 

Menampilkan halaman maintenance Download dari admin serta 

bisa upload,update, dan delete 

14. Maintenance Gallery 

Menampilkan halaman maintenance Gallery dari admin serta bisa 

upload,update, dan delete 

15. Maintenance Data Karyawan 

Menampilkan halaman maintenance Data Karyawan dari admin 

serta bisa insert,update, dan delete 
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4.2.2. Rancangan UI 

Rancangan UI(User Interface) merupakan gambaran sistem website 

kominfo siak yang akan dikembangkan. Adapun tampilan web sebagai berikut: 

 
Gambar 8. Mockup tampilan depan 
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Gambar 9.Mockup Menu Tentang 
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Gambar 10.Mockup .Frontend Berita 
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Gambar 11.Frontend Kontak 

 

 

Gambar 12.Mockup Login 
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Gambar 13.Tampilan login administrator 

 

4.3. Implementasi Sistem 

Luaran project yang telah diselesaikan selama proses kerja praktek 

berlangsung yaitu website kominfotik siak. Website untuk profil website 

kominfotik siak. Setelah web selesaikan dibuat, tahap selanjutnya yaitu akan 

dilakukan pengimplementasian 31ystem kedalam server menggunakan jaringan 

intranet. Adapun tahapan pengimplementasiannya yaitu sebagai berikut : 

1. Pertama yang harus dilakukan yaitu mengupload website ke wehosting. 
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Gambar 14.Tampilan Hosting 

2. Selanjutnya website di hosting ke webhosting seperti gambar dibawah ini :  

 

 
Gambar 15.Tampilan webhosting 

 

3. Setelah itu pengaturan databasenya dengan create databasenya melalui fitur 

di web hosting. Sesuai user dan password database : 
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Gambar 16.Pembuatan Database 

 

 

4. Setelah itu melakukan mengimpor database tersebut ke phpMyAdmin web 

hosting : 

 

 
Gambar 17.Pembuatan Database 

 

5. Kemudian web bisa di buka melalu domain 

http://kominfosiaktest.hamdanidahlian.com : 
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6. Lalu web akan menampilkan awalan dashboard   didalamnya menampilkan 

banner,pengumuman,kata sambutan dan berita : 

 

 
Gambar 18.Tampilan Dasboard 
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Selain dasboard juga ada halaman tentang yang dimana didalamnya menampilkan 
kata sambutan ,tentang kominfo dan struktur organisasi seperti gambar di bawah. 

 
Gambar 19.Tampilan Berita 

 

 
Gambar 20.Tampilan Kontak 
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Halaman kontak ini menampilkan map,no hp dan email serta media social 

perusahaan. 

 

7. Lalu untuk merubah tampilan frontend bisa menggunakan website backend 

dengan cara menambahkan /administrator setelah domain seperti link ini 

http://kominfosiaktest.hamdanidahlian.com/administrator /, maka akan 

muncul tampilan login seprti gambar dibawah ini. 

 
Gambar 21.Tampilan Login 

 

8. Setelah login maka akan muncul halaman dashboard admin. 
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Gambar 22.Tampilan Admin 

 

 Halaman awal menampilkan informasi grafik website penghitungan 

pengunjung posting popular dilihat pengguna chrome,safari dan lainnya. Selain itu 

ada beberapa fitur lainnya seperti post berita,perubahan benner,penambahan 

pengguna,perubahan team atau struktur organisasi ,penambahan galeri info admin 

seperti gambar-gambar di bawah ini. 
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Gambar 23.Halaman Banner 

 

 

 
Gambar 24.Halaman admin Berita 
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Gambar 25.Halaman Admin Galeri 

 

 
Gambar 26.Halaman Admin Team 
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Gambar 27.Halaman Admin Pengumuman 

 

 

 
Gambar 28.Halaman Admin Pengguna 
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4.4. Dampak Implementasi Sistem 

Kerja Praktek ini telah dilaksanakan dengan baik di KOMINFO Siak 

walaupun ada beberapa kendala seperti isolasi mandiri selama 2 minggu 

dikarenakan pencegahan penularan Covid 19 namun kami tetap melakukan KP di 

rumah. 
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BAB V  
PENUTUP  

 

5.1. Kesimpulan  

Setelah melakukan berbagai penelitian, analisa, dan perancangan terhadap 

website Kominfo siak. Maka ada beberapa kesimpulan yang dapat penulis 

kemukakan diantaranya sebagai berikut : 

a. Dengan adanya pembuatan website KOMINFOTIK Siak ini,banyak 

pembelajaran yang didapat saat pembuatan website bagaimana pembuatan 

website perusahaan, yang baik dan struktur. 

 

5.2. Saran  

Mengingat website KOMINFO ini bertujuan hanya untuk pembelajaran maka 

dari itu website ini tidak di implementasikan di website KOMINFOTIK Siak ada 

pun saran dari pengerjaan projek ini yaitu website yang sudah jadi ini semoga 

kedepannya bisa melakukan perbaikan dan di implementasikan di KOMINFOTIK 

Siak 

Akhir kata, penulis meminta maaf atas segala kekurangan. Penulis berharap 
laporan ini bermanfaat bagi pembacanya. Khususnya Mahasiswa/i Politeknik 
Negeri Bengkalis. 
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