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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang  

Kerja Praktek (KP) merupakan salah satu syarat yang harus dipenuhi oleh 

setiap Mahasiswa diseluruh perguruan tinggi Khususnya Mahasiswa yang berada 

di Politeknik Negeri Bengkalis. Untuk dapat terjun langsung kedunia kerja setelah 

kuliah, maka setiap mahasiswa harus memiliki pengalaman, guna menghadapi 

keprofesionalan pekerjaannya sesuai dengan bidang yang digeluti. Oleh sebab itu, 

kerja praktek sangat tepat dilaksanakan sehingga nantinya akan memberikan 

keselarasan antara ilmu teori dan praktek karena pada dasarnya ilmu teori yang di 

dapat dari bangku perkuliahan belum tentu sama dengan kerja praktek di 

lapangan. Kerja Praktek adalah wadah yang baik bagi mahasiswa untuk 

berinteraksi secara langsung dengan dunia industri.  

Mengingat dengan semakin majunya teknologi saat ini, banyak instansi 

atau perusahaan yang memanfaatkan teknologi dalam membangun usahanya 

adalah Diskomifno Kota Batam. 

Selama melakukan kerja praktik di Diskominfo Kota Batam dengan durasi 

waktu kurang lebih 4 bulan, pembimbing lapangan memberikan beberapa tugas 

untuk dikerjakan. Diantaranya  menganalisis perancangan database, mendesain 

user interface, membuat dokumentasi power point, belajar framework CI, instalasi 

framework, dan lain-lain. Perusahan juga memberikan kesempatan untuk 

mengerjakan suatu project. Dimana klien tersebut dari Ketua Rt Kecamatan 

Belian. Dimana ia mempunyai masalah terhadap pencatatan dan pencarian 

dokumen- dokumen warga di daerahnya. Karena, dalam proses pencatatannya 

Ketua Rt tersebut harus mencari dalam bentuk laporan buku secara manual. Solusi 

yang bisa dilakukan oleh penulis yakni melakukan Analisa, perencanaan, dan 

membangun sistem untuk menyelesaikan masalah yang terjadi dilapangan 

tersebut. 
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1.2  Ruang lingkup 

   Lingkup Kerja Praktek yang dilaksanakan yaitu kerja praktek dengan 

mengikuti kegiatan yang berhubungan dengan proses dari proyek interior dari 

tahapan perencanaan, perancangan sampai pelaksanaan. Selama melaksanakan 

kegiatan yang berhubungan dengan proyek yang di awasi oleh pembimbing dari 

instansi. 

1.3     Tujuan dan Manfaat KP 

           Tujuan yang dapat diperoleh dari Kerja Praktek (KP) adalah sebagai 

berikut: 

1. Meningkatkan kemampuan mengenai ilmu Rekayasa Perangkat Lunak. 

2. Menerapkan ilmu yang diperoleh dari kampus. 

3. Mempermudah pihak kampus dalam melakukan pelaporan tanpa harus 

mengumpulkan berkas yang terlalu banyak ketika melakukan 

pelaporan. 

4. Mempermudah dalam menyimpan berkas dan mengurangi penggunaan 

ruangan serta penggunaan kertas yang berlebihan. 

5. Mempersingkat waktu dalam melakukan pekerjaan. 

6. Mendapat umpan balik dari dunia usaha mengenai kemampuan 

mahasiswa dan kebutuhan dunia usaha guna pengembangan 

kurikulum dan proses pembelajaran bagi Politeknik Bengkalis (sesuai 

dengan program studi terkait). 

7. Sebagai salah satu syarat dalam menyelesaikan pendidikan Sarjana 

Terapan Rekayasa Perangkat lunak di Politeknik Negeri Bengkalis. 

  

 

  

Manfaat yang dapat diperoleh dari Kerja Praktek (KP) adalah sebagai 
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berikut: 

1. Mendapatkan ilmu baru dalam pengerjaan. 

2. Memperoleh kesempatan dalam menganalisis masalah yang ada 

3. Menerapkan ilmu pengetahuan yang di dapat dari kampus ke tempat 

kerja praktek secara nyata 

4. Meningkatkan kerja sama antara pihak perkantoran dengan lembaga 

Pendidikan khususnya Program Studi D4-Rekayasa perangkat Lunak 

5. Politeknik Bengkalis memperoleh umpan balik dari 

organisasi/perusahaan terhadap kemampuan mahasiswa yang mengikuti 

KP di dunia pekerjaannya. 

6. Politeknik Bengkalis memperoleh umpan balik dari dunia pekerjaan 

guna pengembangan kurikulum dan proses pembelajaran. 

1.4 Luaran Proyek Kerja Praktek 

Berdasarkan kegiatan yang sudah dilakukan selama proses kerja Praktek 

berlangsung selama kurang lebih 4 bulan, terhitung sejak tanggal 7 Februari 

2022 hingga 10 Juni 2022. Adapun jam kerja praktek di perusahaan tersebut 

sesuai jam kerja, aktif selama 5 hari dalam satu minggu yaitu mulai hari senin 

pukul 07.30 – 16.00 WIB. 

Adapun target luaran yang dihasilkan setelah pelaksanaan program kerja 

praktek adalah sebuah sistem berbasis website aplikasi Warga yang dapat 

membantu Ketua RT dalam mengelola dan mencari data warga. Sistem ini 

terdapat satu aktor yaitu admin. Pada website ini dibangun dengan menggunakan 

bahasa pemrograman PHP. 

Sistem ini dikelola oleh admin dari Walikota Batam. Pengoperasian sistem 

bisa untuk melakukan create dan delete pada fungsi data tamu, sedangkan pada 

fungsi search  bisa mencari dan mencetak data warga yang diinginkan. 
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BAB II 

GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 
 

 

2.1      Sejarah Singkat Pemerintah Kota Batam 

Pulau Batam dihuni pertama kali oleh orang melayu dengan sebutan orang 

selat sejak tahun 231 Masehi. Pulau yang pernah menjadi medan perjuangan 

Laksamana Hang Nadim dalam melawan penjajah ini digunakan oleh pemerintah 

pada dekade 1960-an sebagai basis logistik minyak bumi di Pulau Sambu.  

Pada dekade 1970-an, dengan tujuan awal menjadikan Batam sebagai 

Singapura-nya Indonesia, maka sesuai Keputusan Presiden nomor 41 tahun 1973, 

Pulau Batam ditetapkan sebagai lingkungan kerja daerah industri dengan 

didukung oleh Otorita Pengembangan Daerah Industri Pulau Batam atau lebih 

dikenal dengan Badan Otorita Batam (BOB) sebagai penggerak pembangunan 

Batam. Kini menjadi Badan Pengusahaan (BP Batam).Seiring pesatnya 

perkembangan Pulau Batam, pada dekade 1980-an, berdasarkan Peraturan 

Pemerintah Nomor 34 tahun 1983, wilayah Kecamatan Batam yang merupakan 

bagian dari Kabupaten Kepulauan Riau, ditingkatkan statusnya menjadi 

Kotamadya Batam yang memiliki tugas dalam menjalankan administrasi 

pemerintahan dan kemasyarakatan serta mendudukung pembangunan yang 

dilakukan Otorita Batam (BP Batam).  

Di era reformasi pada akhir dekade tahun 1990-an, dengan Undang-Undang 

nomor 53 tahun 1999, maka Kotamadya administratif Batam berubah statusnya 

menjadi daerah otonomi, yaitu Pemerintah Kota Batam untuk menjalankan fungsi 

pemerintahan dan pembangunan dengan mengikutsertakan Badan Otorita Batam 

(BP Batam). 

 

 

 

 

https://id.wikipedia.org/wiki/Pulau_Batam
https://id.wikipedia.org/wiki/Melayu
https://id.wikipedia.org/wiki/Pulau_Sambu
https://id.wikipedia.org/wiki/Singapura
https://id.wikipedia.org/wiki/Kabupaten_Kepulauan_Riau
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2.2 Visi & Misi Kominfo Batam 

2.2.1 Visi Kominfo Batam: 

Visi Dinas Komunikasi dan Informatika Kota Batam : 

“Terwujudnya Penyelenggaraan Pemerintahan dan Pelayanan Publik Berbasis 

Tekhnologi Informasi Komunikasi (TIK) yang terintegrasi dan Mudah diakses 

Masyarakat 

 

2.2.2 Misi Kominfo Batam : 

            Misi Dinas Komunikasi dan Infrormatika Kota Batam : 

1. Mewujudkan Implementasi E-Government guna mendorong 

percepatan integrasi layanan publik dan kepemerintahan; 

2. Meningkatkan pengelolaan dan pelayanan informasi dilingkungan 

Pemerintahan Kota Batam untuk menghasilkan layanan informasi 

yang berkualitas; 

3. Menyelenggarakan statistic sectoral guna mendukung satu data 

Pemerintahan Kota Batam dalam perencanaan pembangunan 

daerah; 

4. Menyelenggarakan persandian untuk pengamanan informasi 

dilingkungan Pemerintahan Kota Batam. 
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 2.3   Struktur Organisasi  

 

Gambar 2.1 Struktur Organisai Diskominfo Kota Batam 

(Sumber : Data Olahan) 

2.4      Ruang Lingkup Instansi Diskominfo Kota Batam 

Adapun uraian Tugas dan Fungsi masing-masing bidang, adalah sebagai 

berikut: 

1. IT Project Manager  

Mengatur semua project dan prioritas pengerjaannya sesuai dengan permintaan 

user di lingkup instansi pemerintah Kota Batam, Membuat keputusan hal – hal 

yang harus di kerjakan pada pengembangan aplikasi, Melaporkan progres evaluasi 

pekerjaan kepada kasi pengembangan 

 

2. IT Support Aplikasi 

Menerima laporan, gangguan, aduan yang dilakukan oleh user di wilayah 

Pemko Batam. Melakukan User Training aplikasi kepada end user, Melakukan 

rekap laporan kinerja tenaga ahli setiap bulannya, Memberikan informasi lainnya 

terkait penyelenggaran TIK/E-Government di lingkungan Pemerintah kota Batam. 
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3. Sistem analis 

Bertanggung jawab atas laporan dan koordinasi alur proses aplikasi, 

Melakukan analisis sistem yang telah dibuat dan membuat feasibility 

pengembangan sistem, Menyusun diagram alur, alur bisnis dan dokumen lainnya 

yang diperlukan, Menentukan teknologi apa yang akan digunakan dalam 

melakukan pembangunan atau pengembangan sistem 

4. System Administrator 

Memelihara source code repository, Memelihara dokumentasi server, 

Melakukan instalasi dan konfigurasi server, Melakukan instalasi dan konfigurasu 

database, Melakukan backup server, aplikasi, dan database secara berkala. 

5. Junior Programmer. 

Bertanggung jawab dalam membuat dan mengembangkan aplikasi atau 

website. 
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BAB III 

BIDANG PEKERJAAN 
 

 

3.1       Uraian Tugas Yang Dikerjakan 

 Kerja Praktek (KP) dilaksanakan terhitung mulai tanggal 7  Februari 

2022 hingga tanggal 10 Juni 2022 di Kominfo Batam. Selama pelaksanaan Kerja 

Praktek berlangsung adapun tugas yang diberikan, diantaranya:  

3.1.1 Menginstal Aplikasi 

Pada proses penyelesaian tugas  ini penulis mengerjakannya disaat jam 

kerja dimulai dari pukul 07.30 sampai dengan selesai, disaat proses pengerjaan 

tugas tersebut memakan waktu satu sampai dua hari  karena penulis belajar 

menyesuaikan aplikasi apa saja yang harus ada dan mempelajari cara 

menggunakannya untuk menyesuaikan dengan produk instansi yang akan dibuat. 

 

Gambar 3.1 Tampilan postgresql 

(Sumber : Data Olahan) 

3.1.2 Mempelajari framework CI 

 Framework CI merupakan salah satu framework yang digunakan oleh 

Instansi Kominfo Kota Batam dalam pembuatan dan mengembangkan produk 
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yang akan dibuat. 

 

Gambar 3.2 Tampilan Codeigniter 

(Sumber : Data Olahan) 

3.1.3     Pengkodingan Aplikasi Warga  

 

 Gambar 3.1 Coding Menggunakan Visual Studio Code 

 

Mengerjakan sistem aplikasi warga yang sudah dianalisa dari proses 

wawancara dan penentuan table database. Pengerjaan sistem back-end notaris ini 

menggunakan framework dari javascript. Pengkodingan system aplikasi warga ini 

meliputi dari struktur database yang sudah dirancang meliputi user, data warga, 

data keluarga, dan file-file dokumen. Dalam pengerjaan tersebut menggunakan 

visual studio code. 
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3.1.4    Mengikuti  acara kegiatan Bimtek service desk 2022 

 

Gambar 3.4 Dokumentasi Diskominfo Batam 

Bimtek ini terbagi menjadi tiga sesi yang diisi oleh narasumber dari 

Diskominfo Kota Batam. Sesi yang pertama membahas sekilas tentang Sistem 

Pemerintahan Berbasis Elektronik (SPBE) dan Service Desk yang dipaparkan oleh 

Dodi Hamdani, S.Kom, dan praktik penggunaan sistem tiket aduan yang 

dibimbing oleh Samsul Anwar. 

Dilanjutkan dengan sesi kedua tentang email.batam.go.id dan pentingnya 

menjaga keamanan akun email resmi batam.go.id serta aturan-aturan terkait 

penggunaan email yang disampaikan oleh Irpan Syarif Hsb, S.Kom, yang juga 

menekankan pentingnya peran Service Desk tingkat 1 bekerja sama 

dengan Service Desk tingkat 2 dalam menyelesaikan permasalahan layanan SPBE. 

Sesi kedua ditutup dengan praktik penggunaan email, sinkronisasi klien, 

pengaturan ulang sandi oleh Nadya Tri Ayunestina. Email resmi batam.go.id 

diharapkan dapat digunakan secara maksimal di setiap dinas dan pegawai di 

lingkungan Pemerintah Kota Batam. 

Selanjutnya, sesi ketiga tentang troubleshooting jaringan disampaikan oleh 

Irpa Darojat, S.T. Penyampaian sesi ketiga berbeda dengan dua sesi sebelumnya, 

Irpa mengajak peserta bimtek untuk berpartisipasi dalam kuis 

tentang troubleshooting jaringan dengan tujuan untuk mendalami materi yang 
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beliau sampaikan. 

3.1.5      Membuat Power Point User Guide Aplikasi Satu Data 

 

Gambar 3.5 Dokumentasi Aplikasi Satu Data 

 

User Guide dibuat untuk tujuan menggambarkan dan menjelaskan 

penggunaan aplikasi satu data dan sebagai panduan penggunaan aplikasi satu data. 

3.1.6     Membuat Desain Aplikasi Warga 

 

Gambar 3.6  Desain Aplikasi warga 
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3.1.7    Memahami pekerjaan didalam di team 

Memahami pekerjaan seorang Software Implementator di Kantor walikota 

batam terkhusus pada Tenaga ahli Kominfo batam. 

3.2 Target Yang diharapkan 

Setelah melaksanakan kerja pratek di Kominfo Kota Batam target yang 

diharapkan bisa tercapai melalui kerja praktek antara lain: 

1. Mempelajari dan mengenali bagaimana bekerja sebagai team work dalam 

dunia kerja seperti di Diskominfo Kota Batam. 

2. Menambah wawasan serta pengalaman pada dunia kerja serta mempelajari 

bagaimana bersikap dan beretika yang baik didalam dunia pekerjaan pada 

sebuah perusahaan.  

3. Memahami sistem kerja setiap tugas yang diberikan serta menyesuaikan 

target waktu yang telah diberikan. 

4. Meningkatkan pemahaman mengenai web program. 

5. Memahami dunia kerja dibidang IT. 

3.3 Perangkat Lunak/Keras yang Digunakan 

Adapun perangkat yang sering digunakan selama melakukan kegiatan 

kerja praktek antara lain:  

3.3.1 Perangkat Lunak (Software)     

Dalam proses melakukan kegiatan kerja praktek, penulis banyak 

menggunakan perangkat lunak yang membantu dalam proses pembuatan 

project maupun laporan kerja praktek. Adapun beberapa perangkat lunak 

atau software yang digunakan oleh penulis dalam melaksanakan tugas 

selama melaksanakan kerja praktek di Diskominfo Kota Batam adalah 

sebagai berikut:   
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3.3.1.1 Visual Studio Code 

  Visual Studio Code merupakan salah satu editor yang digunakan 

untuk menulis source code yang berjalan pada sistem operasi windows. 

Editor ini digunakan dalam membuat project yang dikerjakan pada saat 

kerja praktek. 

 

Gambar 3.7 Visual Studio Code 

(Sumber : code.visualstudio.com/updates/v1_35) 

3.3.1.2 Xampp 

Xampp adalah sebuah software yang mendukung banyak sistem 

operasi dan digunakan sebagai server yang mampu berdiri sendiri 

(Localhost). Xampp terdiri atas Apache HTTP server, MySQL Database, 

dan penerjemah bahasa pemrograman PHP dan Perl. Tentunya Software 

ini sangat membantu dalam proses pembuatan Aplikasi yang dikerjakan 

pada saat melaksanakan kerja praktek. 

 

Gambar 3.8 Xampp 

(Sumber : seeklogo.com/vector-logo/274098/Xampp) 

 

3.3.1.3 Mozilla Firefox 

Mozilla Firefox atau orang biasa memanggilnya hanya Mozilla 

merupakan salah satu browser ternama yang mempunyai fungsi utama 

untuk mengakses internet atau browsing. Selama melaksanakan kerja 

praktek penulis selalu menggunakan aplikasi ini untuk mencari referensi 

yang dibutuhkan dalam penyelesaian project akhir kerja praktek maupun 
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menyelesaikan laporan kerja praktek  serta penulis juga melakukan 

compile project dengan menggunakan aplikasi tersebut. 

 

Gambar 3.9 Mozilla Firefox 

(Sumber : pngimg.com/download/26146) 

 

3.3.1.4 Jaringan Wi Fi         

Peran jaringan Wifi dalam pembuatan project penulis sangat besar. 

Dimana penulis bisa mencari banyak referensi dengan menggunakan 

koneksi Wifi yang tersedia dari perusahaan, untuk menemukan solusi–

solusi dari berbagai masalah project yang penulis hadapi. 

 

Gambar 3.10 Wi Fi 

(Sumber : seeklogo.com/free-vector-logos/Wifi) 

3.3.1.5 Microsoft Word 2010 

Microsoft Word 2010  merupakan perangkat lunak pengolah kata 

(word processor) andalan Microsoft. Aplikasi ini membantu pembuatan 

artikel dan tugas lainnya pada saat kerja praktek. 

 

Gambar 3.11 Microsoft Word 2010 

(Sumber : logos.fandom.com/wiki/Microsoft_Word) 
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3.3.1.6 DBeaver 

DBeaver adalah perangkat lunak yang bertindak sebagai alat basis 

data universal Ditujukan untuk pengembang dan administrator database. 

DBeaver memiliki antarmuka pengguna yang dirancang dengan 

baik, platform berdasarkan kerangka kerja sumber terbuka dan 

memungkinkan penulisan beberapa ekstensi, serta kompatibel dengan 

database apa pun, juga termasuk dukungan untuk klien MySQL dan Oracle 

asli, manajemen driver, editor SQL, dan pemformatan. DBeaver adalah 

aplikasi lintas platform karena memiliki dukungan untuk platform MacOS, 

Windows dan Linux. 

 

Gambar 3.12 dbeaver 

(Sumber : https://logodix.com/dbeaver) 

3.3.2    Perangkat Keras (Hardware) 

Laptop dengan merek hp Acer  adalah perangkat keras yang 

digunakan untuk membuat artikel,  project, laporan, dan penunjang kerja 

lainnya pada saat melaksanakan kegiatan kerja praktek. 

 

Gambar 3.13 Laptop Acer  

 (Sumber : Data Olahan) 
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3.4 Kendala yang dialami 

Adapun kendala yang dihadapi pada saat kegiatan kerja praktek antara lain 

yaitu :    

Waktu penyelesaian project disaat kerja praktek yang cukup singkat, 

padahal masih banyak yang harus di pelajari dilingkungan kerja. Sehingga 

pengerjaan project pun kurang maksimal. 
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BAB IV 

MEMBANGUN WEB APLIKASI WARGA 
 

 

4.1 Metodologi 

4.1.1 Prosedur pembuatan sistem 

Pada Bab ini adalah metodologi dari sebuah metode yang digunakan tentang 

bagaimana cara-cara dalam menyelesaikan permasalahan membangun sistem yang 

dibutuhkan oleh pengguna berdasarkan masalah yang ada. Metode yang 

digunakan untuk merancang bangun sistem aplikasi buku tamu ini adalah metode 

pengembangan perangkat lunak SDLD yaitu model waterfall, Model waterfall 

menyediakan pendekatan alur hidup perangkat lunak secara sequensial atau 

terurut dimulai dari analisis kebutuhan software, desain, pengkodean, pengujian, 

dan tahap pendukung (Ishak, et al, 2020). 

Metode SDLC (Software Development Life cycle) model Waterfall disebut 

juga dengan model sequensial linier (squential linear) atau alur hidup klasik 

(clasic life cycle). Berikut tahapan pengembangan perangkat lunak untuk sistem 

pengelolaan buku tamu dapat dilihat pada gambar berikut ini: 

                           

Gambar 4.1 Metode SDLC model waterfall 

(Sumber: Data Olahan) 



18 
 

1. Analisis 

Pada tahap ini penulis harus mempelajari dan mengetahui seluruh informasi 

mengenai kebutuhan software seperti kegunaan software yang diinginkan oleh 

pengguna dan batasan software. Informasi tersebut diperoleh dari wawancara. 

Setelah itu informasi di analisis sehingga mendapatkan data- data yang lengkap 

mengenai kebutuhan pengguna akan software yang akan dibangun. 

2. Design 

Pada tahap perancangan sistem penulis menggunakan tools untuk mendesain 

sistem agar lebih terstruktur. Adapun perancangan sistem tools yang digunakan 

seperti usecase diagram dan prototype tampilan sistem. 

3. Pengkodean 

Pada tahap ini perangkat lunak dijalankan sebagai serangkaian program atau 

unit program melalui pembuatan database menggunakan PHP MySQL. 

Pembuatan kode program menggunakan framework Codeigniter Dan web server 

apache XAMPP. 

 

4. Pengujian 

Pada tahap ini dilakukan pengujian untuk memastikan setiap bagian sudah 

selesai pada rangkaian proses yang telah dibuat pada tahap sebelumnya. 

Pengujian dilakukan dengan metode black box testing yaitu menguji bahwa setiap 

unit telah memenuhi fungsi dan logika secara benar sesuai dengan kebutuhan 

pengguna. 

 

5. Pendukung 

Merupakan tahapan tindakan dalam pemeliharaan dan perubahan dalam setiap 

pengembangan perangkat lunak yang telah dibuat dan tidak terdeteksi pada tahap 

pengujian. Hal ini dapat menyebabkan penyesuaian dengan lingkungan yang baru 

untuk mengetahui apakah sistem yang telah dibuat ini memiliki kekurangan atau 

tidak. 
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4.1.2 Metodologi Pengumpulan Data 

Dalam perancangan sistem, Ketika melakukan pengumpulan data menggunakan 

Teknik wawancaran. Hal ini dilakukan langsung ditanyakan kepada narasumber untuk 

mengetahui masalah yang terjadi dilapangan dan kemudian menyelesaikan masalah 

tersebut. Adapun proses wawancara yang dilakukan sebagai berikut : 

1. Mengumpulkan data dari permasalahan yang dijelaskan oleh narasumber 

2. Mengevaluasi terhadap hal-hal yang berkaitan dengan sistem, baik sebelum dan sesudah 

sistem dibangun 

3. Menganalisis data yang didapat dari narasumber untuk membuat rancangan sistem. 

4.1.3    Proses Perancangan 

Setelah melakukan pengumpulan data penulis melakukan perancangan sistem 

dengan menganalisa sistem yang berjalan dan sistem yang diusulkan. Adapun gambaran 

sistem yang berjalan saat ini yakni: 

a. Sistem yang sedang berjalan 

 

Gambar 4.2 Sistem yang sedang berjalan 

(SumberData Olahan) 

 

 

b. Sistem yang diusulkan 
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Gambar 4.3 Sistem yang diusulkan 

 (Sumber :Data Olahan) 

4.1.4    Tahapan dan Jadwal Pelaksanaan 

Adapun jadwal pelaksanaan yang dilakukan dalam pembuatan aplikasi warga ini 

dapat dilihat pada tabel berikut: 

Tabel 4.1 Jadwal Pelaksanaan 

 

Gambar 4.4 Jadwal Pelaksanaan 

(Sumber :Data Olahan) 
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4.2 Perancangan dan Implementasi 

4.2.1    Analisis Data 

Tahap analisis data merupakan tahap yang bertujuan untuk menentukan data yang 

diperlukan untuk pembuatan sistem, berikut data yang dibutuhkan yaitu:  

1. Data Admin 

     Data admin adalah data yang akan digunakan untuk login yang membutuhkan 

email dan password. Hak akses yang digunakan oleh sistem terhadap data ini 

adalah CRUD data tamu di buku tamu. 

2. Data Penduduk 

     Data Penduduk yang ditampilkan harus sesuai dengan yang ditampilkan pada 

aplikasi agar tidak terjadi kesalahan informasi. Data yang dibutuhkan. 

Adapun alat yang digunakan dalam pembuatan sistem aplikasi warga adalah sebagai 

berikut: 

1. Perangkat keras (Hardware) 

a. Processor intel(R) Core(TM) i5-2520M CPU @2.50GHz 2.50GHz 

b. Random acess memory (RAM) 4 GB 

2. Perangkat Lunak (Software) 

a. Sistem Operasi               : Windows 10 Home 

b. Bahasa Pemrograman  : PHP 

c. Database                        : MySQL 

d. Text Editor                     : Visual Studio Code 

 

4.2.2    Rancangan Sistem 

Tahap ini merupakan tahapan rancangan sistem yang nantinya akan dibangun dan 

menggambarkan secara rinci bagaimana sistem akan berjalan. Rancangan sistem yang di 

buat berupa diagram-diagram yakni berupa usecase serta tampilan rancangan halaman 

aplikasi. 
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4.2.2.1   Usecase Diagram 

 

Gambar 4.5 Usecase Diagram 

(Sumber :Data Olahan) 

Ketua Rt dapat mendaftarkan nik warga nya ke dalam aplikasi. Selanjutnya warga 

dapat  mendaftar di dalam aplikasi dan login dengan password yang telah diberikan. Disini 

ketua Rt  dapat mengangkse halaman beranda, melihat data warga, melihat data kartu 

keluarga, menghapus, mengedit, dan menambahkan data warga, cetak dokumen. 

Selanjutnya warga dapat mengangkes halaman beranda, melihat data keluarga, dan 

menambah, mengedit dan menghapus data keluarga, mengedit profil dan mengubah 

password. 
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4.2.2.2 Table Database 

 

Gambar 4.6 Rancangan Table Database 

(Sumber :Data Olahan) 

4.2.2.3Implementasi Sistem 

Project yang dihasilkan selama kerja praktek adalah sebuah website Aplikasi 

Warga. Sistem ini dibuat untuk membantu petugas Ketua Rt khususnya di Kota batam 

kecamatan Belian agar dalam mendata data warga lebih mudah dan tersimpan rapi. Setelah 

sistem ini selesai di buat maka langkah selanjutnya adalah pengimplementasian sistemnya. 

Implementasi yang dilakukan adalah dengan menjalankan sistem secara lokal pada 

sebuah laptop. Pada tanggal 10 Juni 2022 setelah penulis selesai membuat aplikasi data 

warga, maka selanjutnya penulis menjelaskan bagaimana cara penggunaan sistem dan 

apa-apa saja yang dapat dilakukan oleh sistem tersebut. Dibawah ini hasil dari 

implementasi sistem adalah sebagai berikut: 
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1. Tampilan Halaman Beranda Admin 

 

                                       Gambar 4.7 Halaman Form Beranda Admin 

                                                                               (Sumber: Data Olahan) 

 

2. Tampilan Kepala Keluarga di Admin 

Tampilan Ketika Admin Melihat data Kepala Keluarga 

 

                                        Gambar 4.8 Halaman Form Kepala Keluarga di Admin 

                                                                               (Sumber: Data Olahan) 
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3. Tampilan Tambah Kepala Keluarga di Admin 

Tampilan Ketika admin akan menambahkan kepala keluarga. 

 

                          Gambar 4.9 Halaman Form tambah Kepala Keluarga di Admin 

                                                                               (Sumber: Data Olahan) 

4. Tampilan Halaman Edit Kartu Keluarga di Admin 

Tampilan ketika admin ingin mengedit kartu keluarga 

 

                              Gambar 4.10 Halaman Form edit Kartu Keluarga di Admin 

                                                                               (Sumber: Data Olahan) 
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5. Tampilan Halaman data penduduk 

 

                               Gambar 4.11 Halaman Form data penduduk Admin 

                                                                               (Sumber: Data Olahan) 

 

6. Tampilan Cetak seluruh kartu keluarga di Admin 

Tampilan ketika admin ingin mencetak semua data keluarga 

 

                                   Gambar 4.12 Halaman Form cetak seluruh kartu keluarga di Admin 

                                                                                 (Sumber: Data Olahan) 
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7. Tampilan Register Warga 

Tampilan awal ketika warga ingin mendaftar ke aplikasi. 

                 

                             Gambar 4.13 Halaman Form Register 

                                         (Sumber: Data Olahan) 

8. Tampilan Halaman Login Warga 
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Gambar 4.14 Halaman Form Login Warga 

(Sumber: Data Olahan) 

 

9. Tampilan Beranda warga 

Tampilan awal ketika warga sudah berhasil mendaftar ke dalam aplikasi. 

 

                           Gambar 4.15 Halaman Form Beranda Warga 

                                          (Sumber: Data Olahan) 

 

10. Tampilan Form Kartu Keluarga Warga 

Tampilan Ketika Warga Melihat Kartu Keluarga. 

 

               Gambar 4.16 Halaman Form Kartu Keluarga Warga 

                                           (Sumber: Data Olahan) 
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11. Tampilan Form Tambah Keluarga 

Tampilan Ketika Warga Ingin Menambah Anggota keluarga 

 

                                 Gambar 4.17 Halaman Form tambahKeluarga Warga 

                                                         (Sumber: Data Olahan) 

 

12. Tampilan Form Detail Anggota Keluarga 

Tampilan ketika ingin melihat detail salah satu anggota keluarga 
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                                Gambar 4.18 Halaman Form detail anggota keluarga 

                                                         (Sumber: Data Olahan) 

 

13. Tampilan Form Edit Anggota Keluarga 

Tampilan ketika ingin mengedit data dari anggota keluarga 

 

                                       Gambar 4.19 Halaman Form Edit data anggota keluarga 

                                                             (Sumber: Data Olahan) 
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14. Tampilan Cetak Data keluarga 

Tampilan ketika warga ingin mecetak data keluarganya 

 

                               Gambar 4.20 Halaman Form cetak data keluarga di warga 

                                                             (Sumber: Data Olahan) 

 

 

 

4.2.2.4 Dampak Implementasi Sistem 

Kerja praktek ini telah dilakukan dengan baik di Kantor walikota batam , 

selama kurang lebih 4 bulan terhitung sejak 07 Februari sampai dengan 10 Juni 

2022. Adapun dampak implementasi terhadap diri sendiri adalah dapat menerapkan 

sistem buku tamu dan dapat menambah wawasan dan mempelajari serta 

mengimplementasikannya ke dalam bahasa pemrograman PHP agar dapat menjadi 

sebuah aplikasi sistem yang berguna bagi perangkat daerah yang bekerja di batam 

khusunya ketua rt kecamatan belian. 
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BAB V 

PENUTUP 
 

 

5.1 Kesimpulan 

 Setelah penulis melakukan Kerja Praktek di Diskominfo Kota Batam. penulis 

mendapatkan banyak manfaat, baik itu dari segi pengalaman, pengetahuan, dan semua yang 

terkait tentang dunia kerja terutaman didunia praogrammer. Sehingga penulis dapat 

menambah wawasan yang baru disaat berada disini, karena hanya dengan kerja praktek 

penulis bisa mengetahui seberapa jauh kemampuan yang sudah penulis dapatkan dibangku 

perkuliahan. Sehingga suatu saat nanti jika penulis memasuki dunia kerja tidak akan ragu 

melakukannya, karena sebelumnya sudah mempunyai pengalaman yang baik. 

5.2 Saran 

 Dari hasil selama penulis melakukan kegiatan Kerja Praktek, penulis memberikan 

saran agar Kerja Praktek dapat dilaksanakan dengan lancar dan baik kedepannya serta 

penulis berharap Kepada para peserta Kerja Praktek agar mempersiapkan diri dengan 

menguasai pelajaran yang akan diterapkan dalam dunia industri, agar memudahkan dalam 

melakukan kerja praktek di perusahaan. penulis juga ingin memberikan saran pada pihak 

perusahaan terutama di Kantor walikota batam) agar tidak perlu sungkan terhadap anak KP, 

pada tugas yang berikan lebih baik banyak bertanya jika ada kendala. 
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Lampiran Surat Keterangan Magang 
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Lampiran Surat Balasan Diterima Magang Pada Perusahaan 
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Lampiran Log Harian/Mingguan 
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Lampiran Form Penilaian Dari Perusahaan 
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Lampiran Sertifiat Magang 
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