BAB I
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Sistem kendali secara otomatis di bidang ilmu pengetahuan dan teknologi
belakanga ini berkembang dengan pesat. Dengan adanya kemajuan di bidang ilmu
pengetahuan dan teknologi menghasilkan inovasi baru yang berkembang menuju lebih
baik. Hal ini dapat dilihat jangkauan aplikasinya mulai dari pabrik industri hingga
peralatan yang canggih.

Pemanasan global yang sekarang ini sedang terjadi menyebabkan perubahan
cuaca yang sangat sulit di tebak, sehingga kadang terjadi perubahan cuaca secara tiba-tiba
dar panas menjadi hujan ataupun sebaliknya . Hal ini terkait dengan proses penjemuran.

Penjemuran merupakan salah satu kegiatan yang sering dilakukan didalam dunia
industri, apalagi bahan baku tersebut adalah bahan dasar dalam pembuatan sebuah
produk. Biasanya proses penjemuran ini memakan waktu yang cukup lama agar hasil
yang didapat benar-benar bagus. Salah satu bahan produk yang membutuhkan proses
pengeringan yaitu kayu manis. Pada produk kayu manis memiliki standar kekeringan
pada saat kayu manis terlipat secara alami oleh sinar matahari. Bentuk inilah yang
dipotong menjadi batang atau di hancurkan menjadi bubuk rempah-rempah (dilansir dari
Huffingtonpost). Dalam proses penjemuran ini, tentu tidak akan di pantau secara terus
menerus oleh pengelola. Akan sering di tinggal untuk keperluan yang lainnya, sehingga
pengelola tidak sempat lagi untuk mengangkat jemuran pada waktu akan turun hujan.
Sehingga kegiatan penjemuran sangat terganggu. apalagi pada saat turun hujan dan
saat hari sudah malam.

Untuk mengatasi masalah tersebut perlu adanya sebuah alat untuk melakukan
sistem otomatisasi pada sistem penjemuran model rak susun secara otomatis

menggunakan mikrokontroller aduino uno R3 berbasis android dalam bentuk prototype.

1.2. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang tersebut maka rumusan masalah pada penelitian ini

sebagai berikut :



1. Bagaimana merancang dan membuat prototype sistem penjemuran model rak susun 3
tingkat secara otomatis menggunakan microcontroller aduino uno R3 berbasis
android

2. Bagaimana pembuatan program sistem penjemuran model rak susun 3 tingkat secara
otomatis

3. Bagaimana pengujian komponen yang digunakan pada sistem penjemuran model rak
susun 3 tingkat secara otomatis.

4. Bagaiamana prinsip kerja dari sistem penjemuran model rak susun 3 tingkat secara

otomatis menggunakan microcontroller aduino uno R3 berbasis android

1.3. Batasan Masalah
Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah, maka dapat ditentukan batasan
masalah, sebagai berikut:
1. Perencanaan dalam bentuk prototype untuk sistem penjemuran secara otomatis
Alat ini menggunakan mikrokontroller berbasis arduino uno R3
Menggunakan sensor cahaya (Light Dependent Resistor)
Menggunakan sensor hujan

Motor yang digunakan yaitu Motor DC

AN O

Hanya membahas sistem kerja alat pengering saja

1.4. Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini, adalah merancang dan membuat prototype, pembuatan
program, pengujian komponen yang digunakan pada sistem penjemuran model rak susun

3 tingkat secara otomatis menggunakan mikrokontroller aduino uno R3 berbasis android.

1.5. Manfaat Penelitian

Manfaat penelitian ini, yaitu :

1. Efisiensi waktu dan pekerja dalam pekerjaan melakukan penjemuran dan
pengangkatan bahan baku.

2. Dapat meningkatkan kualitas bahan baku dalam hal pengeringan.



1.6. Sistematika Penulisan

Dimana sistematika penulisan penelitian ini adalah sebagai berikut :

BAB 1 PENDAHULUAN

Dalam bab ini diuraikan tentang latar belakang permasalahan, perumusan masalah,

maksud dan tujuan penelitian, metode penelitian serta sistematika penulisan.

BAB II LANDASAN TEORI
Bab ini berisikan tentang penelitian terdahulu yang diambil dari beberapa jurnal dan
berisikan tentang dasar teori yang berkaitan dengan penelitian skripsi ini. Dalam bab ini

juga terdapat tabel perbandingan.

BAB III METODE PENELITIAN

Bab ini berisikan tentang tempat dan waktu penelitian dimana penelitian ini dilakukan.
Dalam bab ini juga terdapat proses kerja alat serta prinsip kerjanya yang di gambar kan
menggunakan blog diagram dan Flowchart. Selain itu juga dalam bab ini menjelaskan
perancangan prototype, rancangan hardware, rancangan software serta sistem kerja dari

alat tersebut.

BAB IV HASIL DAN PENGUJIAN
Bab ini berisikan tentang data-data pengujian dari alat yang telah dibuat. Dimana data-

data tersebut di sajikan dalam bentuk tabel

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN
Bab ini berisikan tentang kesimpulan dari alat yang telah dibuat dan di demonstrasikan

serta saran-saran yang diberikan agar alat ini bisa dikembangkan lagi



	BAB I PENDAHULUAN
	1.1. Latar Belakang 
	1.2. Rumusan Masalah
	1.3. Batasan Masalah
	1.4. Tujuan Penelitian 
	1.5. Manfaat Penelitian 
	1.6. Sistematika Penulisan


