BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan dan kemajuan teknologi saat ini sungguh sangatlah pesat. Hal
tersebut menimbulkan pengaruh yang cukup besar terhadap kehidupan manusia,
salah satunya adalah perkembangan teknologi di bidang musik. Perkembangan
tersebut diantaranya adalah perkembangan teknik bermain musik dan
perkembangan alat-alat musik.

Drum sendiri merupakan salah satu contoh instrumen musik yang akhir-akhir
ini sudah mulai dimainkan dan direkam menggunakan sistem digital. Akan tetapi
alat musik drum yang mahal bagi sebagian kalangan menjadi suatu hambatan
tersendiri dalam mengembangkan talenta mereka. tidak tersedianya sarana yang
dapat terjangkau sebagai salah  satu faktor yang juga berpengaruh. Banyaknya
studio musik yang tersedia, akan tetapi memungut biaya yang tidak sedikit dalam
penyewaannya belum lagi kerusakan alat-alat musik yang kadang menjadi
tanggungan dari pemakai tentunya mengurungkan niat untuk menggunakan jasa
tadi.

Untuk menangani hal tersebut, perlu adanya suatu gagasan baru. Hal ini
membuat banyak orang berpikir untuk membuat suatu perangkat dengan biaya
murah namun mampu menyerupai drum sungguhan. disisi lain hal ini menuntut
manusia untuk bersikap hemat dalam menghadapi masalah yang ada.

Dengan perkembangan zaman yang semakin pesat manusia juga dituntut
bersikap inovatif dalam aneka macam bidang. alat musik mengalami perkembangan
dari waktu kewaktu mengikuti budaya yang ada pada suatu wilayah tertentu, baik
dari segi bentuk yang mengalami perubahan ataupun fungsi yang ada di suatu alat
musik tadi. dengan istilah lain sifat inovatif dibutuhkan untuk membuat atau
memodifikasi suatu alat musik, sehingga dapat dihasilkan suatu alat musik yang

baru dengan harga yang terjangkau.



Pada penelitian ini, akan dibuat dan dirancang secara khusus drum elektrik
yang bersifat portabel sehingga dapat menyerupai drum sesungguhnya dengan
menggunakan Piezo Transduser sebagai sensor, modul MIDI drum elektrik sebagai
CPU dari alat yang dibuat, rangkaian modifikasi sebagai Op-Amp untuk masuk ke
modul MIDI.

Pengembangan ini diharapkan dapat menjadi cara lain untuk membentuk
sebuah alat musik. Dengan memanfaatkan teknologi yang ada pada microcontroller
guna menghasilkan alat musik yang lebih terlihat hemat namun dinamis. Dengan
biaya yang ekonomis dan komponen praktis didapat, penulis brasumsi hal ini bisa
membantu musisi merealisasikan keinginan khalayak untuk memiliki alat musik

sendiri.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, pokok permasalahan yang
dihadapi adalah Bagaimana merancang alat musik drum elektrik dengan
menggunakan modul MIDI dan rangkaian Penguat Op-Amp dengan biaya yang

ekonomis.

1.3 Tujuan

Tujuan dari penelitian ini adalah dapat mengembangkan perangkat drum
elektrik dengan menggunakan MIDI drum elektrik yang tersedia di pasaran
dengan menambahkan rangkaian penguat dan dengan bahan-bahan yang

ekonomis.

1.4 Batasan Masalah

Untuk menghindari pembahasan yang luas terkait penelitian ini. Terdapat
beberapa batasan masalah, maka penelitian ini hanya ditentukan pada ruang lingkup
tertentu antara lain:

1. Drum elektrik yang dibuat memiliki beberapa drum pad yaitu: snare, bass,

hi-hat, floor tom, middle tom, riden cymbal, crash cymbal.



1.5

1.6

Jarak penenempatan antar sensor dan konstruksi dudukan sensor tidak
diperhitungkan.
Pad drum elektrik mendeteksi getaran menggunakan sensor piezo transuder.

Menggunakan protokol MIDI untuk pembacaan sensor pada pad drum
elektrik.

Manfaat

Manfaat yang didapatkan dari penelitian ini ialah :

Memungkinan semua khalayak musisi untuk memainkan Drum Elekrik
yang ekonomis namun fungsionalnya sama dengan drum seperti biasanya
Menjadi bahan rujukan pada penelitian lainna dalam bidang sensor piezo

transuder.

Sistematika Penulisan

Memberikan gambaran secara garis besar, dalam hal ini dijelaskan dari

masing-masing bab dari tugas akhir ini. Sistematika penulisan dalam pembuatan

laporan ini sebagai berikut:
BAB | : PENDAHULUAN

Berisi tentang belakang mengapa penulis megambil judul Rancang
Bangun Drum Elektrik Menggunakan Sensor Piezo Transduser, rumusan

masalah, tujuan, manfaat, batasan masalah, dan sistematika penulisan.

BAB Il : TINJAUAN PUSTAKA

Pada bab ini berisi tentang tinjauan pustaka, dasar teori dan penjelasan

komponen-komponen yang akan digunakan.

BAB Il : METODOLOGI PENELITIAN

Pada bab ini penulis menjelaskan mengenai berbagai metodologi
penelitian yang terdiri dari tinjauan umum, blog diagram, flowchart,
rancangan hardware, rancangan software, rancangan prototype secara

keseluruhan.



BAB IV : HASIL PENELITIAN DAN ANALISA
Membahas tentang pengujian, dan menganalisa terhadap alat yang telah
dibuat.

BAB V : KESIMPULAN DAN SARAN
Menjelaskan kesimpulan dari tugas akhir ini dan saran untuk

pengembangan alat ini lebih lanjut.



