
BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

 

1.1 Latar Belakang 

Teknologi pada masa sekarang ini sangatlah berkembang dengan pesat, 

hampir semua teknologi diterapkan dalam kehidupan manusia guna 

mempermudah setiap aktivitasnya. Aktifitas yang dilakukan secara otomatis tidak 

hanya dalam pekerjaan tertentu saja, seperti di sekolah, instansi dan perusahaan 

saja, namun bisa merambah pada kebutuhan rumah tangga juga. Dibutuhkan alat 

yang diciptakan menggunakan sistem otomatis agar terbantu dalam menyelesaikan 

setiap pekerjaannya. Begitu juga halnya dengan kebutuhan rumah tangga seperti 

penjemuran pakaian, yang biasanya harus diangkat ketika cuaca mendung dan 

hujan bahkan pakaian sampai basah terkena hujan dikarenakan waktu yang 

kurang tepat untuk mengangkatnya dan juga dikarenakan cuaca yang tidak stabil. 

Pada saat berpergian, pakaian yang ditinggalkan bisa saja diguyur hujan secara 

tiba-tiba. Hal ini membuat pemilik cemas akan jemuran yang ditinggal.  

Namun dengan memanfaatkan teknologi di masa sekarang ini, jemuran dapat 

dibuat secara otomatis, jemuran yang ditinggal pergi bahkan sampai malam hari 

tentu tidak lagi membuat pemilik khawatir walaupun dengan kondisi cuaca yang 

tidak menentu, yang awalnya cerah dan tiba-tiba mendung bahkan hujan. Untuk 

itu, sangat diperlukan sebuah alat yang mampu memberikan solusi dalam masalah 

tersebut, yaitu alat berupa jemuran otomatis yang akan keluar dan masuk kedalam 

rumah atau teras dan garasi secara otomatis untuk menyimpan pakaian 

berdasarkan keadaan cahaya dan keadaan cuaca yang ada di lingkungan tersebut.  

Penelitian ini merupakan perancangan suatu replika rumah dengan yang 

dilengkapi miniatur jemuran yang dapat masuk dan keluar secara otomatis 

menggunakan light dependent resistor (LDR) sebagai sensor cahaya dan detektor 

hujan (sensor air) sebagai pendeteksi cuaca hujan. Dalam penelitian ini 



diharapkan dapat menjadi pemikiran untuk pembuatan konstruksi jemuran yang 

dibuat bergerak otomatis. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah, maka rumusan masalah dalam 

penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana merancang sebuah prototype alat penjemur pakaian otomatis 

berbasis Arduio Uno? 

2. Bagaimana sebuah sistem kontrol alat penjemur pakai otomatis ini bekerja 

apabila cuaca hujan dan pakaian akan dipindahkan ke tempat yang teduh? 

3. Bagaimana cara menganalisa alat penjemur pakaian otomatis ini berfungsi 

dengan dengan baik dan benar sesuai yang diinginkan? 

 

1.3 Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah yang akan dibahas dalam pembuatan tugas akhir ini 

adalah: 

1. Sensor yang digunakan yaitu sensor LDR, sensor air.  

2. Menggunakan Arduino Uno untuk mengontrol suatu proses. 

3. Menggunakan motor stepper untuk mengubah energi listrik arus searah 

menjadi energi mekanis. 

 

1.4 Tujuan 

Dalam perencanaan penulisan ini terdapat beberapa tujuan antara lain sebagai 

berikut: 

1. Merancang dan membuat prototype penjemur pakaian otomatis berbasis 

Arduino Uno. 

2. Mampu menggerakkan jemuran sesuai dengan kondisi yang didapat 

supaya melindungi jemuran agar tetap mengering dengan menggunakan 

Mikrokontroler Arduino yang dilengkapi dengan sensor dan alat 

pendukung lain. 

3. Dengan sistem ini diharapkan akan lebih mempermudah ibu rumah tangga 

dalam menyelesaikan pekerjaan rumah khususnya menjemur pakaian. 



1.5 Manfaat 

Manfaat dari tugas akhir (TA) dari rangkaian permasalahan, maka manfaat 

yang diharapkan adalah: 

1. Memberikan solusi alternatif kepada pengguna agar dapat meningkatkan 

efesiensi dan efektifitas dalam menjemur pakaian sembaring melakukan 

kegiatan yang lain tanpa perlu cemas jemurannya akan terkena hujan. 

2. Sistem ini sangat bermanfaat bagi orang yang mempunyai banyak aktifitas 

di luar ataupun di dalam rumah. 

3. Dari rancangan penjemur pakaian otomatis ini memudahkan masyarakat 

untuk beraktifitas tanpa harus memikirkan pakaian yang akan basah 

terkena hujan. 

4. Memberikan rasa aman terhadap pakaian yang dijemur ketika hujan. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

Untuk mempermudah pembahasan dan pemahaman maka sistematika 

penulisan yang digunakan adalah sebagai berikut: 

1. Bab I : Pendahuluan 

Dalam bab ini menjelaskan tentang latar belakang penyusunan tugas akhir, 

rumusan masalah, tujuan, manfaat, dan ruang lingkup serta sistematika 

penulisan. 

2. Bab II: Tinjauan Pustaka 

Tinjauan pustaka menguraikan secara singkat tentang landasan teori secara 

umum yang disertai dengan teori-teori dasar. 

 

3. Bab III: Metodologi Penelitian 

Dalam bab ini menerangkan tentang tinjauan umum, blok diagram sistem, 

flowchart, perancangan hardware, perancangan software, perancangan 

prototype alat ke seluruhan. 

4. Bab IV: Hasil Dan Pembahasan 

Pada bab ini menerangkan tentang hasil perancangan alat dan pembahasan 

yang dilakukan yang berupa pengujian alat pengujian alat yang terhubung  



dengan Mikrokontroler dan pengambilan data. 

5. Bab V: Penutup 

Pada bab ini penulis akan menguraikan kesimpulan yang peroleh dari 

pembahasan serta saran yang akan disampaikan oleh penulis. 


