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Penulis sangat bersyukur selama melaksanakn Kerja Praktek di PT 

Shiftink Digital Creative, Karena dengan adanya pelaksanaan kerja praktek ini 

penulis mendapatkan begitu banyak ilmu pengetahuan terkait dengan dunia 

Informatika, Bahasa Inggris, Bisnis dan Digital Marketing. Penulis juga 
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