
137 

 

DAFTAR PUSTAKA 
 

  

[1]      Resdiana, W., & Arief, D. A. M. (2020). Rancang Bangun Aplikasi Penjualan 

Hasil Pertanian Berbasis Web Studi Kasus Kabupaten Bandung. Jurnal 

Teknik Informatika, 12(2), 15-21. 

[2]   Fryonanda, H. (2023). Perancangan Sistem Informasi e-commerce Pemasaran 

Hasil Pertanian Berbasis Website. Jurnal Sistem Informasi Bisnis 

(JUNSIBI), 4(1), 43-51. 

[3]    Prahastyo, A. B., Triayudi, A., & Rahman, B. (2023). E-Commerce Produk 

Hasil Pertanian Berbasis Web dengan Metode Agile Software 

Development. KLIK: Kajian Ilmiah Informatika dan Komputer, 3(6), 1334-

1339. 

[4]    Mandyartha, E. P., Nurlaili, A. L., & Yuliastuti, G. E. (2024). Pengembangan 

Aplikasi Go-Farm Marketplace Menggunakan Metode Waterfall untuk 

Mewujudkan Pertanian Terintegrasi pada Dinas Ketahanan Pangan dan 

Pertanian Kabupaten Bojonegoro. INTEGER: Journal of Information 

Technology, 9(1). 

[5]     Wahyuni, S., & Nurfadillah, N. (2021). Deal Cash: Digital Platform Trending 

Pemasaran Hasil Pertanian dalam Meningkatkan Perekonomian di Era 

4.0. EXERO: Journal of Research in Business and Economics, 4(1), 55-84. 

[6]    Putra, D. J. K., & Tanaem, P. F. Perancangan Aplikasi Pembukuan 

Menggunakan Metode Agile Scrum. Jurnal Teknik Informatika dan Sistem 

Informasi p-ISSN, 2443, 2210. 

[7]    Nurlies, M., Budiyantara, A., & Lewenusa, I. (2024). Penerapan Metode Agile 

Scrum Pada Pembuatan Website Penjualan Sembako Toko Erwin. Jutisi: 

Jurnal Ilmiah Teknik Informatika dan Sistem Informasi, 13(1), 671-681. 

[8]     Fardiansyah, M., Nur, A. W., Arief, A., & Hizbullah, I. (2022). Agile Scrum 

Untuk Platform E-Commerce Umkm Kuliner: Studi Kasus Toko Anafi, Kota 

Ternate. Jurnal Pedimas Pasifik, 1(01), 57-65. 



138 

 

[9]  Rahmida, R. (2021). Penerapan Metode Rational Unified Process Pada  

Pembuatan Aplikasi Pasar Tani Digital (Doctoral dissertation, Politeknik 

Negeri Bengkalis). 

   [10] Syukron, A. (2019). Perancangan sistem informasi administrasi kependudukan 

desa      berbasis website pada Desa Winong. Bianglala Informatika, 7(1), 16-

21. 

[11] B. Hermanto, M. Yusman, And Nagara, “Sistem Informasi Manajemen 

Keuangan Pada Pt. Hulu Balang Mandiri Menggunakan Framework Laravel,” 

Jurnal Komputasi, vol. 7, no. 1, pp. 17–26, Aug. 2019.  

[12]  Warkim, W., Muslim, M. H., Harvianto, F., & Utama, S. (2020). Penerapan 

Metode SCRUM dalam Pengembangan Sistem Informasi Layanan 

Kawasan. Jurnal Teknik Informatika dan Sistem Informasi, 6(2). 

[13]  Azima, Nur. Pengembangan Aplikasi Monitoring Santri Berbasis Android 

Menggunakan Metode Scrum. Diss. Politeknik Negeri Bengkalis, 2022. 

[14]   Buana, Safira Yuniar Putri. "Implementasi Scrum pada Pengembangan Modul 

Leadership Quality Feedback (LIQUID)(Studi Kasus: Pengembangan 

Aplikasi Komando)." (2021). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


	DAFTAR PUSTAKA 

