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1.1 Latar Belakang

Kerja Praktek merupakan sarana bagi mahasiswa untuk mengembangkan diri
ketika nantinya akan memasuki dunia kerja. Kerja Praktek ini dapat memberikan
kontribusi yang berarti bagi perkembangan mahasiswa untuk mempersiapkan diri
sebaik-baiknya sebelum memasuki dunia kerja serta bagiperkembangan kompetensi di
Politeknik Negeri Bengkalis.

Dunia kerja memiliki karakteristik yang berbeda dibandingkan ketika mahasiswa
duduk di bangku kuliah. Banyak kemampuan dan keterampilan yangharus dimiliki
olen seorang calon pekerja sehingga tak jarang mahasiswa kesulitan untuk
menyesuaikan diri dan memenuhi tuntutan dunia kerja. Maka dari itu, kerja Praktek
ini dilaksanakan setelah mahasiswa Politeknik Negeri Bengkalis menyelesaikan
minimal 4 (empat) semester dan lulus penuh. Kerja Praktek dilaksanakan selama 2
(dua) bulan. Berdasarkan hal di atas, penulis sebagai mahasiswa Program Studi D3
Teknik Informatika diwajibkan untuk melaksanakan Kerja Praktek selama 2 (dua)
bulan. Penulis telah memilih PT. Duak Satu Dua Tiga di Pekanbaru sebagai tempat
untuk melaksanakan kegiatan Kerja Praktek karena penulis ingin mendapatkan
kesempatan untuk menerapkan ilmu pengetahuan teori/konsep yang diperoleh selama
perkuliahan ke dalam dunia kerja secara nyata dan peunulis memperoleh pengalaman
secara langsung dalam menerapkan ilmu pengetahuan teori/konsep sesuai dengan
bidang keahliannya. Kemudian penulis memperoleh kesempatan untuk menganalisis
masalah yang berkaitan dengan ilmu pengetahuan yang diterapkan dalam pekerjaan
sesuai program studinya.

Selama pelaksanaan Kerja Praktek penulis mendapatkan tempat di bagian Game
Pelaksanaan Kerja Praktek ini terhitung mulai tanggal 01 Juli sampai dengan 30



Agustus 2025. Pelaksanaan Kerja Praktek ini diharapkan dapat menambah wawasan
penulis tentang berbagai pelaksanaan tugas yang baik dan benar serta dapat

mengnaaapl aunia Kerja yang sepenarnya dengan pengalaman yan Iperolennya.
ghadapi dunia kerja yang seb ya dengan pengal yang diperolehny.

1.2 Tujuan

Adapun tujuan KP adalah sebagai berikut:

1. Memberi kesempatan kepada mahasiswa untuk mengaplikasikan teori/konsep
ilmu pengetahuan sesuai program studinya yang telah dipelajari di bangku
kuliah pada suatu organisasi/perusahaan.

2. Melalui Kerja Praktek, mahasiswa dapat mengembangkan keterampilan praktis
yang relevan dengan bidang studi mereka. Ini termasuk keterampilan
komunikasi, pemecahan masalah, kerja tim, dan banyak lagi.

3. Memberi kesempatan kepada mahasiswa untuk menganalisis, mengkaji
teori/konsep dengan kenyataan kegiatan penerapan ilmu pengetahuan dan
keterampilan di suatu organisasi /perusahaan.

4. Mahasiswa dapat memahami lebih dalam tentang industri atau sektor di mana
mereka berpartisipasi selama Kerja Praktek. Mereka dapat melihat tren,
tantangan, dan peluang yang ada di lapangan.

Mahasiswa dapat memahami lebih dalam tentang industri atau sektor di mana
mereka berpartisipasi selama Kerja Praktek. Mereka dapat melihat tren,
tantangan, dan peluang yang ada di lapangan.dan proses pembelajaran bagi

Politeknik Bengkalis (sesuai dengan program studi terkait).

1.3 Manfaat
Manfaat kegiatan KP bagi mahasiswa dan Politeknik Bengkalis yaitu:
1. Mahasiswa mendapat kesempatan untuk menerapkan ilmu pengetahuan

teori/konsep dalam dunia pekerjaan secara nyata.

2. Mahasiswa memperoleh pengalaman praktis dalam menerapkanilmu



pengetahuan teori/konsep sesuai dengan program studinya.
Mahasiswa memperoleh kesempatan untuk dapat menganalisis masalah
yangberkaitan dengan ilmu pengetahuan yang diterapkandalam pekerjaan

sesuai dengan program studinya.
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