LAPORAN MAGANG
SEVEN INC

RANCANG BANGUN APLIKASI WEB PIJETIN BERBASIS
LARAVEL DENGAN IMPLEMENTASI OTP PADA
REGISTRASI DAN PASSWORD HASHING SEBAGAI
MEKANISME KEAMANAN AUTENTIKASI

M IQBAL HUSAINI

6404221132

PROGRAM STUDI

SARJANA TERAPAN KEAMANAN SISTEM INFORMASI

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA

POLITEKNIK NEGERI BENGKALIS

BENGKALIS — RIAU

2026



HALAMAN PENGESAHAN

LAPORAN KERJA PRAKTEK

SEVEN INC

Ditulis sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan Kerja Praktek.

M Igbal Husaini
6404221132
Yogyakarta, 09 Juni 2026
Direktur Dosen Pembimbing Program Studi
—_ SEVEN INC Kemanan Sistefp Informasi

Agus Tedyyarja, S.Kom., M.Kom
NIP. 198510052015041001

Disetujui

Ka.Prodi Keamanan Sistem Informasi

Nurmi Hidayasari, S.T., M.Kom
NIP. 199109012022032006

il



KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis ucapkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa, karena berkat
limpahan rahmat dan karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan
Kerja Praktek ini dengan baik dan tepat pada waktunya. Laporan kerja praktek ini
berjudul

“Rancang Bangun Aplikasi Web Pijetin Berbasis Laravel dengan
Implementasi OTP pada Registrasi dan Password Hashing sebagai Mekanisme
Keamanan Autentikasi”, yang disusun guna memenuhi salah satu syarat untuk
menyelesaikan program studi Keamanan Sistem Informasi di Politeknik Negeri
Bengkalis.

Pelaksanaan kerja praktek ini menjadi pengalaman yang sangat berharga bagi
penulis. Melalui kegiatan ini, Penulis belajar cara bekerja dengan baik, datang tepat
waktu, dan menyelesaikan tugas dengan penuh tanggung jawab. Selama menjalani
kerja praktek, penulis belajar untuk lebih disiplin, bertanggung jawab, dan mampu
bekerja secara tim maupun mandiri. Penulis juga merasa sangat terbantu dengan
arahan, bimbingan, serta dukungan dari berbagai pihak yang telah berkontribusi
selama proses kerja praktek berlangsung.

Laporan ini disusun atas kerjasama dan berkat bantuan dari berbagai pihak.
Dan pada kesempatan kali ini, penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada:

1. Allah SWT, Tuhan Yang Mahas Esa, atas segala kemudahan dan

kelancaran yang diberikan selama pelaksanaan kerja praktek ini.

2. Kedua orang tua, yaitu Bapak Misgiran dan Ibu Herni, serta kakak dan

abang yaitu Nurhasanah dan Ihsan yang telah memberikan dukungan,
baik secara materi maupun moral.

3. Bapak Johny Custer, S.T., M.T. selaku Direktur Politeknik Negeri
Bengkalis.

4. Bapak Kasmawi, M.Kom. selaku Ketua Jurusan Teknik Informatika.
5. Ibu Nurmi Hidayasari, S.T., M.Kom. selaku Ketua Program Studi
Keamanan Sistem Informasi.

6. Bapak Agus Teddyana, M.Kom. selaku Koordinator Kerja Praktek dan
Dosen Pembimbing Kerja Praktek.

il



7. Seluruh staf pengajar, baik dosen maupun laboran, di lingkungan Jurusan
Teknik Informatika Politeknik Negeri Bengkalis atas ilmu dan bimbingan
yang telah diberikan selama ini.

8. Bapak Rekario Danny, selaku Direktur dan Pembimbing Kerja Praktek di
SEVEN INC.

9. Seluruh teman-teman, khususnya KSI VIII B yang telah memberikan
semangat dan dukungan untuk menyelesaikan laporan ini dengan sebaik

mungkin.

Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan Laporan Kerja Praktek ini masih
memiliki kekurangan. Oleh karena itu, penulis mengharapkan kritik dan saran yang
membangun, sehingga menjadi pedoman penulis di masa yang akan datang. Penulis

berharap laporan ini dapat bermanfaat bagi banyak orang.

Bengkalis, 09 Juni 2026

M Igbal Husaini
6404221132

v



DAFTAR ISI

HALAMAN PENGESAHAN........oo ottt il
KATA PENGANTAR ......ootieecteeee ettt eneas il
DAFTAR ISL ...ttt ettt e e s e nneensens \%
DAFTAR GAMBAR ..ottt vii
DAFTAR LAMPIRAN ....ootiitiiiietete ettt sttt viii
BAB I PENDAHULUAN ..ottt sttt 1
1.1 Latar Belakang Pemikiran Kerja Praktek (KP).........cccooevieviieniiiciieniecieenee. 1
1.2 Tujuan dan Manfaat Kerja Praktek ...........cccoovviiiiiniiiiiiiiiiicee e 3
1.3 Luaran Proyek Kerja Praktek (KP) ......cccovevvoiiiiiiiiiieceeeeeee e 4
BAB II GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN/INSTANSI......ccccoviiirieienns 5
2.1 Sejarah Singkat Seven INC.........ccccveviiieiiiiciieeeeee e 5
2.2 Visi dan Misi SeVen INC .......ccooiiiiiiiiiiiieeeeeee e 6
2.3 Struktur Organisasi SeVen INC.........cccevvieriiiiiiiiiiiincecececcecee 7
2.4 Ruang Lingkup Seven INC........ccccoeviiiiiiiiiiiieieeeeee e 8
BAB III BIDANG PEKERJAAN SELAMA KERJA PRAKTEK ...................... 10
3.1 Uraian Tugas yang Dikerjakan...........cccoocvviiiniiiiiiniieieieeieece e 10
3.2 Target yang DiharapKan ............ccoevveeeiieriiiiiienieeieesiie e 20
3.3 Perangkat Lunak yang Digunakan ..............cccoeeeeeviieniiiiieniieeieniecieeeen 21
3.4 Kendala yang Dihadapi.........ccccceveriiiiiiieiiieceeeeeeeeee e 22
3.5 Penyelesaian Masalah ...........ccociieiiiiiiiiiiiiicceeceee e 22
BAB IV IMPLEMENTASI OTP PADA WEBSITE PIJETIN........ccccccevieiennee. 24
o B\, 1< 70T 0] (0 T4 PSSR 24
4.2 Perencanaan dan Implementasi.........cccceeveeriiiiieniieenienie e 29



BAB V PENUTUP
5.1 Kesimpulan .

5.2 Saran............

DAFTAR PUSTAKA ...t

vi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Logo Perusahaan ...........cccoecveieiiieiiiiecieecie e 5
Gambar 2.2 Struktur OTganiSaSI.......c.ueeervreerreeeieieeeirieeerieesreeesreeesseeessreesssseesnssees 7
Gambar 3.1 Halaman Login StocKify ........ccoeciiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeee e 11
Gambar 3.2 Halaman Dashboard Admin ...........ccocceevirieniniiniiniceeeee 12
Gambar 3.3 Halaman Dashboard Manajer Gudang...........ccccceeeeveeieiieinieeenneenne, 12
Gambar 3.4 Halaman Dashboard Staff Gudang............cccoevvveeiiiiicieiieeeee, 13
Gambar 3.5 Halaman Utama Pijat.In ........cccooooiiiiiiiiiiiieeee e 14
Gambar 3.6 Halaman Login Pijat.In .........cccoccoieiiiiiiiiiiiicieecceeee e 14
Gambar 3.7 Halaman Verifikasi OTP Pijat.In.........ccccoeeevieniiieniieiiecee e 15
Gambar 3.8 Kode OTP dari Email.........cccoooiiiiiiiiiieeeee e 15
Gambar 3.9 Halaman Utama USET .........ccceeviriiriiniiiiiiienecieneseeeeeeeeee e 16
Gambar 3 10 Halaman Dashboard Terapis ..........ccccceeeveerieeiienieenieenieereenveenens 16
Gambar 3.11 Halaman Dashboard Admin ...........cccccooiiiiiiiiiiniiiiiee 17
Gambar 3.12 Halaman Dashboard Super Admin..........cccccoevieviiiiiiniiiniiiieeee 17
Gambar 3.13 Halaman Dashboard FInance ...........ccccceeceeviiiinieninninicneccnne 18
Gambar 3.14 Chat ke Pak Danny ............cccevviieiieniiiiniienieeieesie e 19
Gambar 3.15 Chat ke Pak Danny ...........cccoeoiiieiiiiiciieeeeeeeeee e 20
Gambar 4.1 Metode Waterfall............cooueviiiiiiiiniiniiiieeeece e 24
Gambar 4.2 ATUT OTP ..o e 28
Gambar 4.3 Desain Figma Form Registrasi.........ccccccueeveiiieriiieeniieeciieciee e 30
Gambar 4.4 Desain Figma Halaman Verifikasi OTP .........cccccoeeviiiviieiciieciee, 30
Gambar 4.5 Halaman Utama Pijat.In ........c.coocoiiiiiiiiiiiieeeeee e 31
Gambar 4.6 Halaman Form Registrasi...........cceeeuverieiiiienieeiieniecieeeieeeeeie e 32
Gambar 4.7 Halaman Registrasi Responsive ( Mobile View) .........ccccceveeennennnee. 32
Gambar 4.8 Halaman Verifikasi OTP .........cccccoiiiiiiiiiiiieeeee 33
Gambar 4.9 Kode OTP dari Email.........cccccooiiiiiiiiiiiiieeeeeeee e 33
Gambar 4.10 Implementasi Password Hashing ............cccccoeevveviiiiieniiieniinieeiene 34

vil



Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran

Lampiran

DAFTAR LAMPIRAN

1 Surat Keterangan Selesai Kerja Praktek..........ccccooeveivinininncnnene

2 Surat Balasan Diterima Magang pada Perusahaan...........................

3 Loogbook Harian...........ccceeeeuveenneen.
4 Form Penilaian dari Perusahaan .......

5 Sertifikat Magang ..........ccceeeveennnnne.

6 Dokumentasi Bersama Pembimbing

viil



BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Pemikiran Kerja Praktek (KP)

Kerja Praktik (KP) merupakan salah satu bentuk kegiatan akademik yang
bertujuan untuk memberikan pengalaman kerja nyata kepada mahasiswa melalui
keterlibatan langsung dalam lingkungan industri. Melalui KP, mahasiswa
diharapkan mampu mengaplikasikan pengetahuan teoritis yang telah diperoleh
selama perkuliahan ke dalam praktik nyata, sehingga dapat meningkatkan
kompetensi teknis maupun pemahaman terhadap kebutuhan dunia kerja (Hidayanti et

al., 2022).

Perusahaan tempat pelaksanaan kerja praktik ini adalah Seven Inc, yang
merupakan perusahaan digital di bidang industri kreatif dan pengembangan layanan
berbasis teknologi. Perusahaan ini berawal dari bisnis fashion pria berbasis online
yang dirintis oleh Danny pada tahun 2010 melalui toko Limited Shoping, kemudian
berkembang pesat hingga mendirikan entitas usaha Twelvelnc pada tahun 2012.
Seiring pertumbuhan bisnis dan peningkatan skala operasional, perusahaan
mengalami ekspansi baik dari segi sumber daya manusia maupun infrastruktur,
hingga memiliki kantor pusat di Banguntapan, Yogyakarta pada tahun 2014. Pada
tahun 2017, perusahaan melakukan rebranding menjadi Seven Inc sebagai bagian
dari strategi pengembangan bisnis, serta mulai melakukan diversifikasi layanan ke
bidang digital, seperti jasa pembuatan website, jasa logistik, dan platform
dropshipping, sehingga menjadikan Seven Inc sebagai perusahaan yang adaptif

terhadap perkembangan teknologi dan kebutuhan pasar.

Dalam pelaksanaan kerja praktik, penulis terlibat dalam pengembangan aplikasi
web bernama Pijetin, yaitu platform layanan jasa berbasis web yang memungkinkan
pengguna melakukan pemesanan layanan secara daring. Aplikasi ini dikembangkan

menggunakan framework Laravel yang dikenal sebagai salah satu framework



modern yang mendukung pengembangan aplikasi web secara efisien serta memiliki

fitur keamanan yang cukup baik (Dini Nurul Azizah et al., 2024).

Seiring dengan meningkatnya penggunaan aplikasi web, ancaman terhadap
keamanan sistem informasi juga mengalami peningkatan yang signifikan. Berbagai
studi menunjukkan bahwa sebagian besar kerentanan pada aplikasi web disebabkan
oleh kelemahan pada mekanisme autentikasi dan pengelolaan kredensial pengguna
(S & Rengarajan, 2024). Serangan seperti brute force, credential stuffing, dan
pencurian data pengguna menjadi ancaman yang dapat berdampak serius terhadap

keamanan sistem (Rahayu & Nasution, 2023).

Metode autentikasi berbasis password masih menjadi pendekatan yang paling
umum digunakan dalam aplikasi web. Namun, metode ini memiliki kelemahan,
terutama jika password tidak dikelola dengan baik atau disimpan tanpa
perlindungan yang memadai (Pyroh et al., 2025). Oleh karena itu, diperlukan
penerapan teknik keamanan tambahan, seperti password hashing, yang berfungsi
untuk mengubah password menjadi bentuk terenkripsi sehingga tidak dapat
dikembalikan ke bentuk aslinya (Nemec Zlatolas et al., 2024).

Selain itu, validasi identitas pengguna pada tahap registrasi juga menjadi aspek
penting dalam menjaga integritas sistem. Salah satu metode yang dapat digunakan
adalah One-Time Password (OTP), yaitu kode unik yang hanya berlaku untuk satu
kali penggunaan dalam jangka waktu tertentu. Implementasi OTP pada proses
registrasi dapat meningkatkan keamanan sistem dengan memastikan bahwa
pengguna yang mendaftar merupakan pengguna yang valid (Mayorga & Yoo,
2025).

Namun, penerapan OTP juga harus dilakukan dengan benar. Penelitian
menunjukkan bahwa implementasi OTP yang tidak tepat, seperti tidak adanya batas
waktu penggunaan atau penggunaan algoritma yang lemah, dapat menimbulkan
kerentanan baru dalam sistem (Miftah Farid & Erna Kumalasari Nurnawati*, 2024).
Oleh karena itu, diperlukan perancangan sistem autentikasi yang memperhatikan

aspek keamanan secara menyeluruh.



Berdasarkan uraian tersebut, keamanan autentikasi menjadi aspek yang sangat
penting dalam pengembangan aplikasi web. Oleh karena itu, dalam kegiatan kerja
praktik ini dilakukan perancangan dan pembangunan aplikasi web Pijetin berbasis
Laravel dengan mengimplementasikan mekanisme keamanan autentikasi berupa
OTP pada proses registrasi serta password hashing untuk melindungi kredensial
pengguna. Implementasi ini diharapkan dapat meningkatkan keamanan sistem serta
meminimalisir potensi ancaman terhadap data pengguna (Neelakrishnan, 2024),

(Holthouse et al., 2025).

1.2 Tujuan dan Manfaat Kerja Praktek

1.2.1 Tujuan Kerja Praktek

Adapun tujuan yang ingin dicapai penulis dalam melaksanakan kegiatan magang

ini adalah sebagai berikut:

a Menerapkan ilmu yang telah diperoleh selama perkuliahan ke dalam
kegiatan pengembangan aplikasi web secara langsung di lingkungan

industri.

b Mengembangkan kemampuan teknis dan pemahaman dalam proses
perancangan serta pembangunan sistem informasi berbasis web

menggunakan framework Laravel.

¢ Meningkatkan kemampuan analisis dan pemecahan masalah dalam

menghadapi berbagai tantangan selama proses pengembangan aplikasi.
1.2.2 Manfaat Kerja Praktek

Manfaat yang diharapkan penulis dari pelaksanaan magang ini adalah sebagai

berikut:

a Memperoleh pengalaman kerja nyata serta pemahaman mengenai dunia
industri di bidang teknologi informasi.
b Meningkatkan keterampilan teknis dalam pengembangan aplikasi berbasis

web.



¢ Menambah kemampuan analisis dan pemecahan masalah dalam proses
pengembangan sistem.

d Mengembangkan kemampuan komunikasi dan kerja sama dalam tim.

e Memperoleh pemahaman yang lebih mendalam mengenai penerapan ilmu

secara praktis di lingkungan kerja.

1.3 Luaran Proyek Kerja Praktek (KP)

Luaran dari pelaksanaan kegiatan magang ini berupa produk dan hasil kerja yang
dihasilkan selama proses pengembangan sistem, yang nantinya dapat
diimplementasikan oleh pihak tempat magang. Adapun luaran yang dihasilkan

adalah sebagai berikut:

a Aplikasi web Pijetin berbasis Laravel yang berfungsi sebagai platform
layanan jasa pijat online.

b Fitur registrasi pengguna yang dilengkapi dengan mekanisme verifikasi
menggunakan One-Time Password (OTP).

¢ Sistem autentikasi pengguna dengan penerapan password hashing untuk
meningkatkan keamanan data kredensial.

d Fitur login, manajemen akun pengguna, serta proses pemesanan layanan
pada aplikasi.

e Dokumentasi teknis yang mencakup perancangan, implementasi, serta

penggunaan sistem yang telah dikembangkan.



BAB 11
GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN/INSTANSI

2.1 Sejarah Singkat Seven Inc

N
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Gambar 2.1 Logo Perusahaan

Seven Inc merupakan perusahaan digital yang bergerak di bidang industri
kreatif dan pengembangan layanan berbasis teknologi. Perusahaan ini bermula dari
bisnis fashion pria berbasis online yang dirintis oleh Danny pada tahun 2010
melalui sebuah toko online bernama Limited Shoping. Pada tahap awal, usaha ini
dikelola secara mandiri, namun seiring meningkatnya jumlah pelanggan, kebutuhan
akan sumber daya manusia juga meningkat sehingga dilakukan penambahan tenaga

kerja untuk mendukung operasional bisnis .

Pada tahun 2011, bisnis tersebut mengalami perkembangan signifikan dan
mulai dikenal oleh masyarakat. Dengan keberhasilan tersebut, Danny bersama
rekan-rekannya mendirikan sebuah entitas usaha bernama Twelvelnc pada tanggal
12 April 2012. Perusahaan ini kemudian berkembang dengan konsep bisnis berbasis

online yang dikelola oleh tim kecil dengan fasilitas yang masih sederhana.

Seiring berjalannya waktu, perusahaan mengalami pertumbuhan yang cukup
pesat, baik dari sisi jumlah karyawan maupun skala operasional. Perpindahan lokasi

kantor dilakukan beberapa kali untuk menyesuaikan kebutuhan ruang kerja yang



semakin meningkat. Pada tahun 2014, Twelvelnc telah memiliki kantor pusat tetap
yang berlokasi di wilayah Banguntapan, Yogyakarta, yang berfungsi sebagai pusat

operasional dan administrasi.

Pada tahun 2017, perusahaan melakukan rebranding dengan mengubah nama
dari Twelvelnc menjadi Seven Inc sebagai bagian dari strategi pengembangan
bisnis. Selain fokus pada industri fashion, perusahaan juga mulai mengembangkan
berbagai layanan digital dan jasa berbasis teknologi, seperti jasa pembuatan
website, jasa penitipan barang, jasa pengiriman, serta platform dropshipping.
Diversifikasi ini menunjukkan transformasi Seven Inc dari bisnis fashion menjadi

perusahaan digital yang lebih luas dan adaptif terhadap kebutuhan pasar.
2.2 Visi dan Misi Seven Inc

Visi

Visi dari Seven Inc adalah:

“Menjadi salah satu perusahaan digital terbesar di Indonesia yang mengutamakan
kepuasan pelanggan dengan memberikan pilihan produk dan jasa terbaik serta

pelayanan terbaik.”

Misi

Untuk mencapai visi tersebut, Seven Inc memiliki beberapa misi sebagai berikut:
1. Memberikan pelayanan yang optimal dan memuaskan kepada pelanggan.

2. Mempermudah proses pemesanan produk maupun jasa dengan sistem yang

efisien dan cepat.

3. Melakukan perbaikan secara berkelanjutan terhadap kualitas produk,

layanan, serta sumber daya manusia.



2.3 Struktur Organisasi Seven Inc
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Gambar 2.2 Struktur Organisasi

Struktur organisasi Seven Inc disusun secara hierarkis untuk mendukung

efektivitas operasional perusahaan. Secara umum, struktur organisasi terdiri dari

pimpinan utama hingga berbagai divisi yang memiliki peran dan tanggung jawab

masing-masing.

Pada tingkat tertinggi terdapat Owner/CEO yang bertanggung jawab dalam

pengambilan keputusan strategis dan pengelolaan perusahaan secara keseluruhan.

Di bawahnya terdapat Manager Operasional yang bertugas mengawasi jalannya

kegiatan operasional sehari-hari.

Selanjutnya, perusahaan memiliki beberapa divisi utama yang mendukung kegiatan

bisnis, yaitu:

a. Produksi, bertanggung jawab dalam proses pembuatan produk.

b. Administrasi, yang mencakup pengelolaan data, penjualan, stok, dan

keuangan.

c. Human Resource (HR), bertugas mengelola sumber daya manusia.



d. Marketing, yang berfokus pada strategi pemasaran melalui berbagai

platform.

e. Customer Service (CS), bertugas melayani pelanggan dan menangani

transaksi.

f. IT Programmer, yang terdiri dari bagian backend dan frontend untuk

pengembangan sistem dan aplikasi.

g. Research and Development (R&D), bertugas melakukan inovasi dan

pengembangan produk.
h. Creative Team, yang menangani desain, konten visual, serta media promosi.

Struktur organisasi ini menunjukkan bahwa Seven Inc memiliki pembagian
kerja yang jelas dan terorganisir untuk mendukung kegiatan operasional serta

pengembangan bisnis secara berkelanjutan

2.4 Ruang Lingkup Seven Inc

Seven Inc memiliki ruang lingkup usaha yang cukup luas dalam bidang digital
dan industri kreatif. Perusahaan ini tidak hanya berfokus pada satu jenis produk atau
layanan, tetapi juga mengembangkan berbagai unit bisnis untuk memenuhi

kebutuhan pasar yang beragam.
Beberapa ruang lingkup kegiatan Seven Inc meliputi:

a. Layanan jasa digital, seperti pembuatan website dan aplikasi berbasis

teknologi.

b. Layanan jasa penitipan dan pengiriman, yang memberikan kemudahan bagi

pelanggan dalam mengelola barang.

c. Industri fashion, khususnya dalam produksi dan penjualan clothing pria

dengan berbagai konsep dan tema.

d. Platform bisnis online, seperti sistem dropshipping yang mendukung

kegiatan perdagangan digital.



e. Pengembangan produk kreatif, yang mencakup desain, branding, serta

konten digital untuk kebutuhan pemasaran.

Dengan ruang lingkup yang beragam tersebut, Seven Inc menunjukkan karakter
sebagai perusahaan digital yang adaptif, inovatif, dan mampu mengikuti

perkembangan teknologi serta kebutuhan pasar secara dinamis .



BAB III
BIDANG PEKERJAAN SELAMA KERJA PRAKTEK

3.1 Uraian Tugas yang Dikerjakan

Selama pelaksanaan kerja praktik di Seven Inc, penulis diberikan tugas untuk
mengembangkan beberapa aplikasi berbasis web sesuai dengan kebutuhan proyek
yang berjalan di perusahaan. Salah satu proyek yang dikerjakan adalah
pengembangan aplikasi Stockify, yaitu sistem manajemen stok gudang berbasis
web yang digunakan untuk membantu pengelolaan barang, transaksi, serta aktivitas

operasional gudang secara terstruktur dan efisien.

Dalam proses pengembangannya, penulis juga terlibat langsung dalam
perancangan dan implementasi fitur utama sistem, mulaid ari pembuatan struktur
sistem, pengembangan antarmuka pengguna, sampai pengujian aplikasi. Sistem ini
juga dirancang dengan konsep role-based access, sehingga setiap pengguna
memiliki tampilan dan hak akses yang berbeda sesuai dengan perannya, yaitu

admin, manajer gudang dan staff gudang.
3.1.1 Pembuatan Project Website Stockify

Pada tahap awal, dilakukan pembuatan project aplikasi web Stockify
menggunakan framework Laravel. Proses ini meliputi pembuatan struktur project,
konfigurasi database, serta perancangan sistem berbasis role untuk mendukung

berbagai jenis pengguna dalam sistem.

Aplikasi Stockify memiliki beberapa halaman utama yang disesuaikan dengan
peran pengguna, yaitu halaman login, dashboard admin, dashboard manajer
gudang, dan dashboard staff gudang. Setiap halaman dirancang dengan tampilan
dan fungsi yang berbeda sesuai dengan kebutuhan operasional masing-masing

pengguna.
a. Halaman Login

Halaman login merupakan halaman awal yang digunakan oleh pengguna untuk

mengakses sistem. Pada halaman ini, pengguna diminta untuk memasukkan email
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dan password yang telah terdaftar. Sistem kemudian akan melakukan proses

autentikasi sebelum mengarahkan pengguna ke dashboard sesuai dengan role yang

dimiliki.

c ® 127.00.1

S Stockify

Kelola Stok Gudang
Lebih Mudah

Sistem inventory modern untuk memonitor stok

barang, supplier, dan aktivitas gudang secara

real-time dengan laporan yang akurat.

® Monitoring stok secara real-time

® Manajemen supplier dan barang

® Laporan aktivitas gudang

Login ke akun Anda

Email

=1 igbalhusaini magangjogia@gmail.com

Password

O Remember me Forgot password?

Login

Belum punya akun? Daftar

Gambar 3.1 Halaman Login Stockify

b. Halaman Admin

Halaman admin merupakan dashboard utama yang digunakan oleh

administrator untuk mengelola seluruh data dalam sistem. Pada halaman ini, admin

dapat melakukan pengelolaan data produk, kategori, stok, serta melihat laporan

aktivitas gudang. Selain itu, admin juga memiliki akses penuh terhadap seluruh fitur

yang tersedia dalam sistem.

a Stockify

Dashboard

PRODUK

Data Produk

Kategori Produk

STOK

Riwayat Transaksi

Stock Opname

Stok Minimum

PORAN

Laporan Stok Barang

Laporan Barang Masuk &
Keluar

Aktivitas Pengguna

Dashboard Admin

Ringkasan sistem dan aktivitas gudang

Total Produk

15

Barang Keluar (30 hari)

0

Income (30 hari terakhir)

Rp 0

° Admin Stockify
Admin

Barang Masuk (30 hari)

0

Stok Menipis

15
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Gambar 3.2 Halaman Dashboard Admin

c. Halaman Manajer Gudang

Halaman manajer gudang digunakan untuk memantau kondisi stok dan
aktivitas operasional gudang. Pada halaman ini, manajer dapat melihat data barang
masuk dan keluar, memantau stok minimum, serta melihat laporan aktivitas gudang

secara keseluruhan.

Stockify o Manajer Gudang M
Manajer Gudang

Dashboard
Dashboard Manajer Gudang

Ringkasan kondisi stok dan aktivitas operasional gudang

Data Produk
Stok Menipis Barang Masuk Hari Ini Barang Keluar Hari Ini Total Produk

15 0 0 15

Barang Masuk
Barang Keluar
Stock Opname

Aktivitas Barang Masuk Terbaru

5 transaksi penerimaan terakhir

Supplier
Laporan Stok

0 Unit Last 30 days v

Barang Keluar 30 hari terakhir

Gambar 3.3 Halaman Dashboard Manajer Gudang

d. Halaman Staff Gudang

Halaman staff gudang digunakan untuk melakukan operasional harian, seperti
input data barang masuk dan barang keluar. Halaman ini dirancang lebih sederhana
dibandingkan dengan dashboard admin dan manajer, sehingga memudahkan staff

dalam melakukan tugas operasional secara cepat dan efisien.
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c @ 127.0.0.1:8000/staff/dashboa

° Stockify o Staff Gudang N
Staff Gudans

Dashboard
Dashboard Staff Gudang
Ringkasan aktivitas operasional hari ini
Barang Masuk
Barang Keluar Barang Masuk Hari Ini Barang Keluar Hari Ini Produk Stok Minimum

Riwayat Barang Masuk

Riwayat Barang Keluar

Tugas Belum Diselesaikan

BARANG MASUK BARANG KELUAR

0 Lihat Detail — O

Lihat Detail —

Gambar 3.4 Halaman Dashboard Staff Gudang

3.1.2 Pembuatan Project Website Pijetin

Selain pengembangan aplikasi Stockify, penulis juga terlibat dalam pembuatan
aplikasi web Pijetin, yaitu platform layanan jasa pijat berbasis web yang
memungkinkan pengguna melakukan pemesanan layanan secara online. Aplikasi
ini dirancang untuk menghubungkan pelanggan dengan terapis secara langsung,

serta menyediakan sistem manajemen layanan yang terintegrasi.

Dalam proses pengembangannya, penulis mengerjakan berbagai fitur utama
seperti sistem autentikasi, verifikasi email menggunakan OTP, serta dashboard
untuk berbagai jenis pengguna. Sistem ini dirancang menggunakan konsep multi-
role, yang terdiri dari customer, terapis, admin, super admin, dan finance, sehingga
setiap pengguna memiliki hak akses dan tampilan yang berbeda sesuai dengan

kebutuhannya.
a. Halaman Utama (Landing Page)

Halaman utama merupakan halaman awal yang ditampilkan kepada pengguna
sebelum melakukan login. Halaman ini berfungsi sebagai media informasi
mengenai layanan yang tersedia, serta menyediakan navigasi untuk menuju fitur

lain seperti login dan pemesanan layanan.
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c ® 127001

C00 Pijatin TentangKami  layanan  FAQ

Bergabung menjadi mitra kami
dan dapatkan penghasilan dari
menyembuhkan orang.

Pijat.in mengingatkaniagar selalu.menjaga kesehatan tubuh dengan
metode Massage, Spa & Pijat.

e

Gambar 3.5 Halaman Utama Pijat.In

b. Halaman Login

Halaman login digunakan oleh pengguna untuk masuk ke dalam sistem dengan
memasukkan email dan password. Sistem akan melakukan autentikasi dan

mengarahkan pengguna ke dashboard sesuai dengan role masing-masing.

¢ @ 127001 o % @ :

000 Pijatin
Login

staff@stockify.test

Layanan Pijat Profesional Lupa Password?

Platform manajemen layanan pijat yang membantu
mengelola pemesanan, jadwal terapis, serta aktivitas
layanan secara terintegrasi dalam satu sistem yang
mudah digunakan.

Belum punya akun? Daftar di sini

Gambar 3.6 Halaman Login Pijat.In

¢. Halaman Verifikasi OTP
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Halaman ini digunakan untuk melakukan verifikasi email pengguna setelah
proses registrasi. Pengguna diminta untuk memasukkan kode OTP yang telah

dikirimkan ke email sebagai bentuk validasi identitas.

c ® 127001

Verifikasi Email

Masukkan kode OTP yang telah dikirim ke email kamu

)
==

Gambar 3.7 Halaman Verifikasi OTP Pijat.In

d. Kode OTP pada Email

Setelah melakukan registrasi, sistem akan mengirimkan kode OTP ke email
pengguna. Kode ini bersifat sementara dan digunakan untuk mengaktifkan akun

sebelum dapat digunakan untuk login ke sistem.

Kode Verifikasi Email  kotsk Masuk x a o

‘ Pijat.in <dovikaloo262@gmail.coms 1447 @ menityangla) v @ &

kepada saya *

Verifikasi Email

Gunakan kode berikut untuk memverifikasi akun anda.
123598

Kode ini berlaku selama 10 menit.

( © Balas ) ~ Teruskan ) (@)

Gambar 3.8 Kode OTP dari Email

e. Halaman Customer
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Halaman customer merupakan dashboard utama bagi pengguna layanan. Pada
halaman ini, pengguna dapat melakukan pemesanan layanan, melihat riwayat

transaksi, serta mengakses fitur lain yang berkaitan dengan penggunaan layanan.

C © 127001

000 Pijatin Home  layanan  Keranjang  Riwayat

Relaksasi Profesional,

Langsung ke Rumah Anda

Nikmati pengalaman pijat terbaik dengan terapis profesional. Praktis, nyaman,
dan berkualitas.

Pesan Sekarang — Lihat Riwayat

Layanan Populer Lihat Semua —

Gambar 3.9 Halaman Utama User

f. Halaman Terapis

Halaman terapis digunakan oleh penyedia layanan untuk menerima dan
mengelola pesanan dari pelanggan. Terapis dapat melihat daftar pesanan, status
layanan, serta informasi pelanggan.

C  © 127001 @

o Dashboard Igbal Husaini
@50 Pijat.in

Dashboard ini Profil Terapis
_ Halo, Igbal Hu: ¥ oniine (@D P
Siap menerima pesanan hari ini?
Nama: Iqbal Husaini
Pesanan
WhatsApp: 082283153332
Pesanan Saya Status: Online
Pesanan Masuk Lihat Semua
M Igbal Husaini 09 May 2026
Rp 130,000

Thai Massage + 60 menit

M Iqbal Husaini 09 May 2026
- Rp 320,000
Hot Stone Massage - 90 menit

= Keluar Akun

Gambar 3.10 Halaman Dashboard Terapis
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g. Halaman Admin

Halaman admin digunakan untuk mengelola data sistem secara umum, seperti
data pelanggan, layanan, dan transaksi. Admin juga dapat  aktivitas sistem

melalui dashboard yang tersedia.

C @ 127001 x @
Dashboard Admin Admin
0% Pijat.in
F— Dashboard Admin &
Monitoring sistem & performa layanan
Order .

Data Pelanggan

Ringkasan Statistik

Data Terapis

Total Customer Total Terapis Pesanan Selesai Pesanan Batal

2
) ‘ 14 2

Report

Chart Pemesanan Tahunan Layanan Terpopuler
14
Full Body Massage "
12
10 Thai Massage #2

- Keluar Akun

Gambar 3.11 Halaman Dashboard Admin
h. Halaman Super Admin

Halaman super admin memiliki akses penuh terhadap seluruh sistem, termasuk

pengelolaan pengguna, layanan, serta konfigurasi sistem secara keseluruhan.

G @ 127001 o % @

Dashboard Super Admin
0% Pijat.in

B Dashboard

Super Admin Panel

Kontrol penuh terhadap sistem & manajemen aplikasi

0 Layanan
[E] Pesanan Total Pengguna Total Transaksi Total Revenue
32 37 Rp 4.342.923
[(h Cabang
Semua role dalam sistem Semua aktivitas pemesanan Dari transaksi selesai
[¥] Karyawan
= Landing Page Informasi Sistem

« Role management aktif

Pengguna

- Sistem transaksi berjalan normal

= Database terhubung (SQLite)
Penangguhan

- Keluar Akun
© 2026 Pijatin

Gambar 3.12 Halaman Dashboard Super Admin
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i. Halaman Finance

Halaman finance digunakan untuk memantau dan mengelola aspek keuangan
dalam sistem, seperti pemasukan, pengeluaran, serta laporan keuangan yang
dihasilkan dari transaksi layanan.

c @ 127001 o x @ :

Dashboard Finance Finance

020 Pijat.in
Dashboard Keuangan
Dashboard e e
Monitoring pemasukan, pengeluaran, dan performa bisnis
Transaksi customer v
Recap transaksi Total Pemasukan Total Pengeluaran (70%)
a 1]
Rp 6,941,054 Rp 2.368.000
Pengaturan
Keuntungan Perusahaan (30%) Saldo Perusahaan
B .
Rp 592.000 Rp 592.000 &

Rekap Bulanan

N Jumiah Booking [ Pemasukan
600,000
500,000
400,000

Gambar 3.13 Halaman Dashboard Finance

3.1.3 Migrasi Hosting dan Pengelolaan Domain
a. Uraian Tugas yang Dikerjakan

Selain pengembangan aplikasi berbasis web, penulis juga diberikan tugas
untuk melakukan migrasi hosting pada layanan yang dikelola oleh perusahaan
menggunakan penyedia hosting Rumahweb. Kegiatan ini mencakup pemindahan
data website dari hosting lama ke hosting baru, serta melakukan pembaruan domain

agar tetap dapat diakses dengan baik oleh pengguna.

Proses migrasi dilakukan secara bertahap, dimulai dari identifikasi domain
yang aktif, domain yang telah kadaluarsa, serta domain yang perlu diperpanjang.
Setelah itu, dilakukan pemindahan file website, konfigurasi database, serta
penyesuaian pengaturan domain dan DNS. Selain itu, penulis juga menyusun
dokumentasi berupa panduan migrasi hosting yang dapat digunakan oleh tim

perusahaan sebagai referensi dalam melakukan proses serupa di masa mendatang.
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b. Proses Koordinasi Domain dan Hosting

Pada tahap awal, dilakukan komunikasi dengan pihak perusahaan terkait
kondisi domain yang digunakan. Berdasarkan hasil koordinasi, diketahui bahwa
terdapat beberapa domain yang telah kadaluarsa dan beberapa domain lainnya akan
segera berakhir masa aktifnya, sehingga diperlukan tindakan perpanjangan domain

untuk menjaga keberlangsungan layanan website.

ini pak danny, ada 3 domain. 1 sudah kadaluwarsa
dan 2 lagi berakhir tanggal 19 dan 22 April.

11:41

Kan domain sewajas memang sudah kita pindahkan

Jascustom saya lepas mas itu e

Berarti hanya titikvisual yg saya perpanjang -

56

Gambar 3.14 Chat ke Pak Danny

c. Penyusunan Panduan Migrasi Hosting

Sebagai bagian dari tugas, penulis juga membuat dokumentasi berupa panduan
migrasi hosting yang berisi langkah-langkah teknis dalam melakukan pemindahan
website, mulai dari backup data, upload file ke hosting baru, konfigurasi database,
hingga pengaturan domain dan DNS. Panduan ini disusun secara sistematis agar

mudah dipahami dan dapat digunakan kembali oleh tim perusahaan.

b Panduan Pemindahan Data-Data
Hositingan.docx

16:34 &

assalamualaikum pak danny, ini untuk panduan migrasi hosting nya

16:34 &
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Gambar 3.15 Chat ke Pak Danny

d. Hasil yang Dicapai

Hasil dari kegiatan ini adalah berhasil dilakukannya migrasi hosting pada
website yang dikelola, serta pembaruan domain sehingga website dapat kembali
diakses secara normal. Selain itu, dokumentasi panduan migrasi hosting yang telah
dibuat dapat menjadi acuan bagi perusahaan dalam melakukan pengelolaan hosting

di masa mendatang.

3.2 Target yang Diharapkan

Target yang diharapkan dari pelaksanaan kerja praktik ini adalah terwujudnya
sistem aplikasi berbasis web yang dapat berjalan secara optimal, terstruktur, dan
sesuai dengan kebutuhan pengguna. Aplikasi yang dikembangkan, yaitu Stockify
sebagai sistem manajemen stok gudang dan Pijetin sebagai platform layanan jasa
berbasis web, diharapkan mampu menyediakan fitur-fitur utama seperti
pengelolaan data, autentikasi pengguna, serta sistem transaksi yang berjalan dengan

baik dan mudah digunakan.

Selain itu, sistem yang dibangun diharapkan memiliki aspek keamanan yang
memadai, khususnya pada proses autentikasi pengguna melalui penerapan
mekanisme verifikasi email menggunakan OTP serta penggunaan password
hashing untuk melindungi data kredensial pengguna. Dengan adanya penerapan
keamanan tersebut, sistem diharapkan dapat meminimalisir risiko akses tidak sah

dan menjaga integritas data pengguna.

Di sisi lain, kegiatan migrasi hosting dan pengelolaan domain diharapkan
mampu memastikan bahwa website yang dikelola dapat tetap berjalan dengan stabil
dan dapat diakses tanpa gangguan. Dokumentasi berupa panduan migrasi hosting
yang telah disusun juga diharapkan dapat menjadi acuan bagi perusahaan dalam
melakukan proses pemindahan hosting maupun pengelolaan domain di masa yang
akan datang. Dengan demikian, seluruh hasil kerja praktik ini tidak hanya
menghasilkan sistem yang fungsional, tetapi juga memberikan kontribusi dalam

peningkatan kualitas pengelolaan sistem berbasis web di lingkungan perusahaan.
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3.3 Perangkat Lunak yang Digunakan

Dalam pelaksanaan kerja praktik, penulis menggunakan berbagai perangkat
lunak untuk mendukung proses pengembangan aplikasi web, pengujian sistem,
serta pengelolaan hosting. Penggunaan perangkat lunak ini disesuaikan dengan
kebutuhan proyek yang dikerjakan, baik pada pengembangan aplikasi Stockify,

Pijetin, maupun proses migrasi hosting.

Adapun perangkat lunak yang digunakan selama kerja praktik adalah sebagai
berikut:

a. Visual Studio Code

Digunakan sebagai text editor utama dalam proses penulisan dan pengelolaan
kode program. Visual Studio Code mendukung berbagai ekstensi yang

memudahkan pengembangan aplikasi berbasis Laravel.
b. Laravel Framework

Digunakan sebagai framework utama dalam pengembangan aplikasi web
berbasis PHP dengan arsitektur MVC (Model-View-Controller), sehingga

mempermudah proses pengembangan sistem yang terstruktur dan terorganisir.
c. Laragon

Digunakan sebagai web server lokal yang berfungsi untuk menjalankan

aplikasi selama tahap pengembangan sebelum di-deploy ke hosting.
d. MySQL

Digunakan sebagai sistem manajemen basis data untuk menyimpan dan

mengelola data aplikasi, seperti data pengguna, transaksi, dan informasi lainnya.
e. Google Chrome

Digunakan sebagai browser utama untuk melakukan pengujian tampilan

(frontend) serta debugging menggunakan fitur developer tools.

£ GitHub
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Digunakan sebagai platform version control untuk menyimpan, mengelola, dan

melakukan kolaborasi kode program selama proses pengembangan.
g. Rumahweb

Digunakan sebagai layanan hosting untuk melakukan deployment aplikasi

serta pengelolaan domain dan server.

3.4 Kendala yang Dihadapi

Selama pelaksanaan kerja praktik, terdapat beberapa kendala yang dihadapi
oleh penulis, khususnya pada saat melakukan pengelolaan hosting dan domain.
Salah satu kendala utama yang ditemukan adalah kesulitan dalam menambahkan

addon domain melalui cPanel pada layanan hosting yang digunakan.

Permasalahan ini terjadi ketika penulis mencoba menambahkan beberapa
domain baru ke dalam hosting, namun proses penambahan tidak dapat dilakukan
secara normal melalui akses cPanel yang tersedia. Terdapat dua domain yang
mengalami kendala, di mana domain tersebut tidak dapat ditambahkan meskipun

konfigurasi yang dilakukan sudah sesuai dengan prosedur yang seharusnya.

Setelah dilakukan pengecekan lebih lanjut, diketahui bahwa keterbatasan akses
pada hosting menyebabkan penambahan addon domain tersebut tidak dapat
dilakukan secara mandiri oleh pengguna. Proses penambahan domain tersebut
hanya dapat dilakukan oleh pihak administrator dari penyedia layanan hosting,
dalam hal ini Rumahweb. Hal ini menjadi kendala karena memperlambat proses

migrasi dan pengelolaan website yang sedang dikerjakan.

Kendala ini memberikan pengalaman bagi penulis terkait pentingnya
memahami batasan akses dalam pengelolaan hosting serta perlunya koordinasi
dengan pihak penyedia layanan untuk menyelesaikan permasalahan yang tidak

dapat ditangani secara langsung oleh pengguna.

3.5 Penyelesaian Masalah

Untuk mengatasi kendala yang dihadapi dalam proses penambahan addon

domain pada layanan hosting, penulis melakukan beberapa langkah penyelesaian
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secara bertahap. Langkah awal yang dilakukan adalah melakukan pengecekan
ulang terhadap konfigurasi domain dan pengaturan pada cPanel untuk memastikan

bahwa prosedur yang dilakukan telah sesuai dengan standar yang berlaku.

Setelah memastikan bahwa tidak terdapat kesalahan pada konfigurasi yang
dilakukan, penulis kemudian melakukan koordinasi dengan pihak penyedia layanan
hosting, yaitu Rumahweb. Proses ini dilakukan dengan menghubungi layanan
support untuk meminta bantuan dalam penambahan addon domain yang tidak dapat

dilakukan secara mandiri melalui cPanel.

Melalui komunikasi tersebut, pihak Rumahweb membantu melakukan
penambahan domain secara langsung dari sisi administrator. Setelah proses tersebut
selesai, domain yang sebelumnya mengalami kendala berhasil ditambahkan dan

dapat digunakan sebagaimana mestinya pada hosting yang digunakan.

Dengan adanya penyelesaian ini, proses migrasi hosting dapat dilanjutkan
kembali tanpa hambatan yang signifikan. Selain itu, penulis juga memperoleh
pemahaman mengenai pentingnya koordinasi dengan penyedia layanan hosting
serta batasan akses yang dimiliki oleh pengguna dalam pengelolaan server,
sehingga dapat menjadi pembelajaran dalam menangani permasalahan serupa di

masa mendatang.
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BAB IV
IMPLEMENTASI OTP PADA WEBSITE PIJETIN

4.1 Metodologi

Metodologi yang digunakan dalam pengembangan website Pijetin adalah
metode Waterfall. Metode Waterfall merupakan salah satu model pengembangan
perangkat lunak yang dilakukan secara sistematis dan berurutan, di mana setiap
tahapan harus diselesaikan sebelum melanjutkan ke tahapan berikutnya. Model ini
dipilih karena proses pengembangan aplikasi pada kerja praktik memiliki
kebutuhan yang telah ditentukan sejak awal serta mengikuti alur pengembangan
yang terstruktur, mulai dari analisis kebutuhan hingga implementasi sistem (Khan,

2023).

Penerapan metode Waterfall pada pengembangan website Pijetin bertujuan
agar setiap proses pengembangan dapat dilakukan secara terencana,
terdokumentasi, dan menghasilkan aplikasi yang sesuai dengan kebutuhan
perusahaan. Adapun tahapan metode Waterfall yang diterapkan pada penelitian ini
terdiri atas analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, pengujian, dan

implementasi sistem.

Analisis

Kebutuhan

Perancangan
Sistem

Implementasi
Sistem

Fengujian

Sistem

Implementasi dan
Evaluasi

Gambar 4. 1 Metode Waterfall

a. Analisis Kebutuhan

Tahap analisis kebutuhan merupakan tahapan awal dalam pengembangan

sistem yang bertujuan untuk mengidentifikasi kebutuhan pengguna dan
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permasalahan yang terdapat pada aplikasi. Analisis dilakukan melalui observasi
selama pelaksanaan kerja praktik, diskusi dengan pembimbing lapangan, serta

mempelajari proses bisnis pada website Pijetin.

Berdasarkan hasil analisis, diperoleh kebutuhan untuk meningkatkan
keamanan proses autentikasi pengguna, khususnya pada proses registrasi akun.
Oleh karena itu, sistem dirancang dengan menambahkan mekanisme verifikasi
menggunakan One-Time Password (OTP) melalui email serta penerapan password
hashing menggunakan algoritma bcrypt untuk melindungi data kredensial

pengguna.
b. Perancangan Sistem

Tahap perancangan sistem dilakukan berdasarkan kebutuhan yang telah
diperoleh pada tahap analisis. Perancangan meliputi desain antarmuka pengguna
(User Interface), perancangan alur autentikasi pengguna, serta perancangan proses

registrasi hingga aktivasi akun menggunakan OTP.

Desain antarmuka website mengacu pada rancangan yang dibuat menggunakan
Figma oleh tim UI/UX Seven Inc. Selanjutnya dilakukan penyesuaian terhadap
tampilan agar dapat diimplementasikan sebagai aplikasi berbasis web
menggunakan framework Laravel. Selain itu, pada tahap ini juga dirancang alur
pengiriman OTP melalui email, proses validasi OTP, serta mekanisme

penyimpanan password menggunakan algoritma berypt.
c. Implementasi Sistem

Tahap implementasi merupakan proses penerjemahan hasil perancangan
menjadi aplikasi yang dapat dijalankan. Website Pijetin dikembangkan
menggunakan framework Laravel dengan bahasa pemrograman PHP, sedangkan

penyimpanan data menggunakan MySQL sebagai sistem manajemen basis data.

Pada tahap ini dilakukan pembangunan berbagai fitur, antara lain halaman
registrasi pengguna, pengiriman kode OTP melalui email, halaman verifikasi OTP,

aktivasi akun, proses login, serta implementasi password hashing menggunakan
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fungsi Hash::make() dan proses verifikasi password menggunakan Hash::check()

yang telah disediakan oleh Laravel.
d. Pengujian Sistem

Setelah proses implementasi selesai, dilakukan pengujian terhadap seluruh
fungsi yang telah dikembangkan. Pengujian bertujuan untuk memastikan bahwa
setiap fitur berjalan sesuai dengan kebutuhan sistem dan tidak mengalami kesalahan

fungsi.

Pengujian dilakukan pada proses registrasi pengguna, pengiriman kode OTP
ke email, proses verifikasi OTP, aktivasi akun, login pengguna, serta mekanisme
penyimpanan dan verifikasi password menggunakan bcerypt. Hasil pengujian
menunjukkan bahwa seluruh fungsi dapat berjalan dengan baik sesuai dengan

kebutuhan sistem.
e. Implementasi dan Evaluasi

Tahap terakhir adalah implementasi sistem yang telah selesai dikembangkan ke
dalam lingkungan kerja perusahaan. Pada tahap ini dilakukan evaluasi terhadap
hasil implementasi untuk memastikan bahwa seluruh fitur dapat digunakan oleh

pengguna sesuai dengan kebutuhan operasional.

Hasil evaluasi menunjukkan bahwa penerapan mekanisme One-Time Password
(OTP) pada proses registrasi berhasil meningkatkan validitas pengguna yang
melakukan pendaftaran akun. Selain itu, penggunaan password hashing dengan
algoritma bcrypt mampu meningkatkan keamanan penyimpanan data kredensial
pengguna karena password tidak disimpan dalam bentuk plaintext. Dengan
demikian, website Pijetin telah memenuhi kebutuhan fungsional maupun aspek

keamanan autentikasi yang diharapkan.
4.1.1 Prosedur Pembuatan Sistem

Prosedur pembuatan sistem dalam implementasi OTP pada website Pijetin

dilakukan melalui beberapa tahapan yang sistematis. Tahapan ini dimulai dari
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analisis kebutuhan sistem, perancangan fitur autentikasi, hingga implementasi dan

pengujian sistem.

Langkah pertama adalah melakukan analisis kebutuhan sistem, khususnya pada
proses registrasi pengguna yang memerlukan mekanisme verifikasi identitas.
Selanjutnya dilakukan perancangan sistem autentikasi dengan menambahkan fitur
OTP sebagai verifikasi email. Setelah itu, dilakukan implementasi menggunakan
framework Laravel dengan memanfaatkan fitur mail dan session untuk pengiriman

serta validasi OTP.

Tahapan berikutnya adalah melakukan pengujian sistem untuk memastikan
bahwa OTP dapat dikirim dan diverifikasi dengan benar. Terakhir, dilakukan
evaluasi terhadap sistem yang telah dibangun untuk memastikan bahwa mekanisme

autentikasi berjalan sesuai dengan yang diharapkan.
4.1.2 Metodologi Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data yang digunakan dalam kegiatan ini meliputi
observasi dan studi literatur. Observasi dilakukan dengan mengamati secara
langsung proses pengembangan aplikasi serta kebutuhan sistem yang digunakan

dalam proyek Pijetin.

Selain itu, studi literatur dilakukan dengan mempelajari dokumentasi resmi
Laravel, referensi terkait keamanan sistem autentikasi, serta sumber lain yang
relevan dengan implementasi OTP dan password hashing. Metode ini digunakan
untuk memperoleh pemahaman yang lebih mendalam mengenai konsep dan teknik

yang diterapkan dalam sistem.
4.1.3 Proses Perancangan

Proses perancangan sistem dilakukan dengan menentukan alur autentikasi
pengguna yang terintegrasi dengan mekanisme OTP. Pada tahap ini, dibuat alur
proses mulai dari registrasi pengguna hingga verifikasi OTP sebelum akun dapat

digunakan.

Secara umum, alur sistem dapat digambarkan sebagai berikut:
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o 3 User melakukan registrasi |
User mengisi form pendaftaran |
dan mengirimkan data registrasi. |

Sistem menghasilkan OTP
Sistem membuat kode OTP
secara acak dan menyimpannya
sementara di database.

I

OTP dikirim ke email user

B Sistem mengirimkan kode OTP

ke email yang telah didaftarkan

oleh user.

!

User memasukkan OTP

User memasukkan kode OTP

yang diterima dari email pada
halaman verifikasi.

|

Sistem melakukan verifikasi

Sistem memeriksa kecocokan OTP
yang dimasukkan dengan data
yang tersimpan.

Tidak Verifikasi gagal
OTP valid? ® User
OTP kembali,
l Ya

(6] Akun aktif
Verifikasi berhasil, akun user
diaktifkan dan user dapat
\

melanjutkan ke halaman login.

\\
| @ Selesai )
p -4

Gambar 4.2 Alur OTP

4.1.4 Tahapan dan Jadwal Pelaksanaan

Tahapan pelaksanaan kegiatan ini dilakukan secara bertahap yang meliputi
tahap persiapan, pelaksanaan, hingga evaluasi. Pada tahap persiapan dilakukan
analisis kebutuhan dan perancangan sistem. Tahap pelaksanaan meliputi proses
pengembangan fitur OTP, integrasi dengan sistem autentikasi, serta pengujian

sistem.

Selanjutnya, tahap evaluasi dilakukan untuk memastikan bahwa sistem yang
dibangun telah berjalan dengan baik dan sesuai dengan kebutuhan. Seluruh tahapan
ini dilakukan selama periode kerja praktik sey//suai dengan jadwal yang telah

ditentukan.
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4.2 Perencanaan dan Implementasi

4.2.1 Analisis Data

Analisis data dilakukan untuk memahami kebutuhan sistem dalam proses
autentikasi pengguna. Data yang dianalisis meliputi data pengguna, proses

registrasi, serta alur verifikasi yang diperlukan dalam sistem.

Hasil analisis menunjukkan bahwa sistem memerlukan mekanisme tambahan
untuk memastikan validitas pengguna, sehingga dipilih metode OTP sebagai solusi.
Selain itu, diperlukan juga mekanisme pengamanan data pengguna melalui

password hashing untuk melindungi kredensial yang tersimpan dalam database.
4.2.2 Rancangan Sistem

Rancangan sistem pada implementasi OTP pada website Pijetin dibuat dengan
mengacu pada desain antarmuka (UI/UX) yang telah dirancang menggunakan
Figma oleh tim UI/UX designer di Seven Inc. Desain yang tersedia sebagian besar
masih dalam bentuk tampilan mobile, sehingga dalam proses pengembangan
dilakukan penyesuaian ke tampilan desktop sesuai dengan arahan dari direktur

perusahaan agar sistem dapat diimplementasikan sebagai aplikasi berbasis web.

Dalam perancangannya, sistem mengintegrasikan fitur One-Time Password
(OTP) ke dalam proses registrasi pengguna sebagai mekanisme verifikasi identitas.
Setiap pengguna yang melakukan pendaftaran diwajibkan untuk melakukan
verifikasi email terlebih dahulu sebelum akun dapat diaktifkan dan digunakan. Hal
ini bertujuan untuk meningkatkan keamanan sistem serta memastikan validitas data

pengguna yang terdaftar.
Adapun komponen utama dalam rancangan sistem ini meliputi:

a. Form Registrasi, digunakan untuk menginput data pengguna seperti nama,

email, dan password.
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Gambar 4.3 Desain Figma Form Registrasi

b. Sistem Generate OTP, berfungsi untuk menghasilkan kode OTP secara acak

yang bersifat sementara.

c. Pengiriman OTP melalui Email, sistem mengirimkan kode OTP ke alamat

email yang telah didaftarkan oleh pengguna.

d. Halaman Verifikasi OTP, digunakan untuk memasukkan kode OTP yang

diterima oleh pengguna.

Gambar 4.4 Desain Figma Halaman Verifikasi OTP

e. Aktivasi Akun, sistem akan mengaktifkan akun pengguna apabila kode OTP

yang dimasukkan valid.

Rancangan sistem ini disusun dengan menyesuaikan antara desain awal
berbasis mobile dengan kebutuhan tampilan desktop, sehingga menghasilkan
sistem yang tetap konsisten secara desain, namun optimal untuk digunakan pada

platform web.

4.2.3 Implementasi Sistem
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Implementasi sistem pada website Pijetin dilakukan dengan mengacu pada
rancangan yang telah dibuat sebelumnya, khususnya pada fitur autentikasi
menggunakan One-Time Password (OTP). Implementasi ini bertujuan untuk
memastikan bahwa setiap pengguna yang melakukan registrasi harus melalui proses

verifikasi email sebelum akun dapat digunakan.

Pada tahap implementasi, sistem dibangun menggunakan framework Laravel
dengan memanfaatkan fitur mail untuk pengiriman OTP serta sistem validasi untuk
memastikan kesesuaian kode yang dimasukkan oleh pengguna. Proses ini dilakukan
secara terintegrasi antara frontend dan backend agar alur registrasi dan verifikasi

dapat berjalan dengan baik.
a. Halaman Landing Page

Halaman landing page merupakan tampilan awal yang diakses oleh pengguna
sebelum melakukan registrasi atau login. Halaman ini berfungsi sebagai media

informasi layanan serta menyediakan navigasi menuju fitur utama sistem.

< c ® 127001

C00 Pijatin TentangKami  layanan  FAQ

Bergabung menjadi mitra kami
dan dapatkan penghasilan dari
menyembuhkan orang.

Pijat.in mengingatkaniagar selalu.menjaga kesehatan tubuh dengan
metode Massage, Spa & Pijat.

Pesan Sekarang

Gambar 4.5 Halaman Utama Pijat.In

b. Halaman Registrasi

Halaman registrasi digunakan untuk menginput data pengguna seperti nama,
email, password, serta informasi tambahan lainnya. Data yang dimasukkan akan

diproses oleh sistem untuk pembuatan akun baru.
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Daftar Akun Customer

NIK KTP Nama Lengkap Jenis Kelamin
© Laki-laki O Perempuan

Tanggal Lahir Email No Telepon

dd/mm/yyyy [u]

Kota

-- Pilih Kota -- v

Selamat Bergabung

Silakan masukkan data diri anda untuk
Alamat Lengkap
membuat akun dan mulai menggunakan

layanan pijat profesional kami.

Password Konfirmasi Password

Gambar 4.6 Halaman Form Registrasi

c. Halaman Registrasi Responsive (Mobile)

Halaman registrasi juga dirancang responsif agar dapat digunakan dengan baik
pada perangkat mobile. Tampilan akan menyesuaikan ukuran layar sehingga tetap

mudah digunakan oleh pengguna yang mengakses melalui browser mobile.

Cc ® 127.0.01

Daftar Akun
Buat akun baru dengan mudah

Daftar Akun Customer

NIK KTP

Nama Lengkap

Jenis Kelamin

) Laki-laki O Perempuan
Tanggal Lahir

dd/mm /yyyy m]

Email

Gambar 4.7 Halaman Registrasi Responsive ( Mobile View)
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d. Halaman Verifikasi OTP

Setelah melakukan registrasi, pengguna akan diarahkan ke halaman verifikasi

OTP. Pada halaman ini, pengguna diminta untuk memasukkan kode OTP yang telah

dikirimkan ke email sebagai proses validasi akun.

Verifikasi Email

Masukkan kode OTP yang telah dikirim ke email kamu

)
=)

Gambar 4.8 Halaman Verifikasi OTP

e. Kode OTP pada Email

Sistem akan mengirimkan kode OTP ke email pengguna secara otomatis

setelah proses registrasi. Kode ini digunakan sebagai verifikasi identitas dan

memiliki batas waktu penggunaan.

Kode Verifikasi Email  kotsk Masuk =

Pijat.in <dovikaloo262@gmail.coms
kepada saya ~

Verifikasi Email

Gunakan kode berikut untuk memverifikasi akun anda.

123598

Kode ini berlaku selama 10 menit.

( & Balas ) ~ Teruskan ) (@)

Gambar 4.9 Kode OTP dari Email

a8 @

1447 (Omenityanglal) ¥ & &
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f. Implementasi Password Hashing (Bcrypt)

Selain penerapan OTP, sistem juga mengimplementasikan mekanisme
keamanan pada penyimpanan password pengguna menggunakan teknik password
hashing dengan algoritma bcrypt. Tujuan utama dari penerapan ini adalah untuk
melindungi data kredensial pengguna agar tidak disimpan dalam bentuk asli

(plaintext) di dalam database.

Pada framework Laravel, proses hashing password dilakukan menggunakan fungsi

bawaan, yaitu:

‘password’ =» Hash::make($validated[ 'password’]),

Gambar 4.10 Implementasi Password Hashing

Fungsi Hash::make() secara otomatis menggunakan algoritma bcrypt yang
telah dilengkapi dengan teknik salting dan cost factor, sehingga menghasilkan nilai
hash yang unik meskipun password yang digunakan sama. Dengan demikian, setiap
password yang disimpan dalam database tidak dapat dikembalikan ke bentuk

aslinya.

Pada saat proses login, Laravel akan melakukan verifikasi password
menggunakan fungsi Hash::check(), yaitu dengan membandingkan password yang
diinput pengguna dengan hash yang tersimpan di database. Proses ini memastikan

bahwa autentikasi tetap aman tanpa perlu menyimpan password dalam bentuk asli.
Implementasi berypt ini memiliki beberapa keunggulan, di antaranya:

a. Menggunakan one-way hashing, sehingga password tidak dapat

dikembalikan ke bentuk awal
b. Memiliki salt otomatis, yang mencegah serangan rainbow table

c. Mendukung cost factor, sehingga dapat disesuaikan dengan kebutuhan

keamanan sistem
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Dengan penerapan password hashing menggunakan bcerypt, sistem mampu
meningkatkan keamanan data pengguna secara signifikan, khususnya dalam
mencegah kebocoran informasi sensitif apabila terjadi pelanggaran keamanan pada

database.
4.2.4 Dampak Implementasi Sistem

Implementasi mekanisme keamanan pada website Pijetin yang
mengombinasikan verifikasi One-Time Password (OTP) dan password hashing
menggunakan algoritma bcrypt memberikan dampak yang signifikan terhadap
peningkatan kualitas keamanan sistem, khususnya pada proses autentikasi
pengguna. Integrasi kedua mekanisme ini tidak hanya memperkuat validasi
identitas pengguna pada tahap registrasi, tetapi juga melindungi data kredensial

pengguna selama penyimpanan dan proses autentikasi.

Dari sisi fungsional, penerapan OTP mampu memastikan bahwa setiap
pengguna yang melakukan pendaftaran merupakan pengguna yang valid, karena
proses aktivasi akun hanya dapat dilakukan melalui akses email yang sah. Hal ini
secara efektif mengurangi potensi pembuatan akun palsu, spam account, serta
penyalahgunaan identitas dalam sistem. Sementara itu, penggunaan password
hashing dengan bcrypt memastikan bahwa password pengguna tidak disimpan
dalam bentuk asli (plaintext), melainkan dalam bentuk hash yang bersifat satu arah

(one-way), sehingga tidak dapat dikembalikan ke bentuk semula.

Dari perspektif keamanan, kombinasi OTP dan bcrypt memberikan
perlindungan berlapis (defense in depth). OTP berfungsi sebagai mekanisme
verifikasi identitas awal (identity validation), sedangkan bcrypt berfungsi sebagai
proteksi data kredensial (credential protection). Dengan adanya salt otomatis dan
cost factor pada berypt, sistem menjadi lebih tahan terhadap serangan seperti
rainbow table attack, credential stuffing, dan brute force attack terhadap database
yang bocor. Selain itu, penggunaan hashing juga memastikan bahwa apabila terjadi
kebocoran data, informasi password pengguna tetap tidak dapat dimanfaatkan

secara langsung oleh pihak yang tidak berwenang.
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Dari sisi pengembangan, implementasi ini memberikan pengalaman praktis
dalam menerapkan prinsip keamanan sistem informasi secara nyata, khususnya
dalam pengamanan autentikasi berbasis web. Penulis tidak hanya
mengimplementasikan fitur fungsional, tetapi juga mempertimbangkan aspek
keamanan sebagai bagian integral dari sistem yang dibangun. Hal ini

mencerminkan penerapan prinsip secure coding dalam pengembangan aplikasi.

Namun demikian, implementasi sistem masih memiliki beberapa keterbatasan
yang perlu diperhatikan. Mekanisme OTP yang hanya diterapkan pada tahap
registrasi belum sepenuhnya melindungi proses login dari potensi serangan brute
force. Selain itu, keterlambatan pengiriman OTP melalui email dapat
mempengaruhi pengalaman pengguna. Dari sisi password, kekuatan password tetap
bergantung pada input pengguna, sehingga tanpa validasi yang ketat, risiko

penggunaan password lemah masih dapat terjadi.

Sebagai tindak lanjut, beberapa peningkatan keamanan yang dapat dilakukan
antara lain penerapan rate limiting pada proses login dan verifikasi OTP,
implementasi validasi kompleksitas password, serta pengembangan multi-factor
authentication (MFA) yang lebih komprehensif dengan menerapkan OTP juga pada
proses login. Selain itu, penyesuaian parameter cost pada bcrypt juga dapat

dilakukan untuk menyeimbangkan antara keamanan dan performa sistem.

Secara keseluruhan, implementasi OTP dan password hashing menggunakan
berypt pada website Pijetin telah memberikan dampak positif terhadap keamanan
sistem, dengan memenuhi prinsip dasar keamanan informasi, yaitu confidentiality,
integrity, dan authentication, serta meningkatkan keandalan sistem dalam

menghadapi potensi ancaman keamanan pada aplikasi berbasis web.
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BAB V PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil pelaksanaan kerja praktik yang telah dilakukan di Seven Inc,
dapat disimpulkan bahwa kegiatan ini memberikan pengalaman komprehensif
dalam pengembangan sistem berbasis web, mulai dari tahap perancangan,
implementasi, hingga pengujian dan deployment sistem. Penulis terlibat langsung
dalam pengembangan dua aplikasi utama, yaitu Stockify sebagai sistem manajemen
stok gudang dan Pijetin sebagai platform layanan jasa berbasis web, yang masing-

masing dirancang untuk memenuhi kebutuhan operasional yang berbeda.

Pada pengembangan aplikasi Pijetin, penerapan mekanisme keamanan berupa
One-Time Password (OTP) pada proses registrasi dan password hashing
menggunakan algoritma berypt pada penyimpanan password terbukti mampu
meningkatkan keamanan sistem secara signifikan. OTP berfungsi sebagai
mekanisme verifikasi identitas pengguna untuk memastikan validitas akun yang
terdaftar, sedangkan bcrypt memberikan perlindungan terhadap data kredensial
dengan mengubah password menjadi bentuk hash yang tidak dapat dikembalikan
ke bentuk asli. Kombinasi kedua metode ini menghasilkan sistem autentikasi yang

lebih aman dan sesuai dengan prinsip dasar keamanan informasi.

Selain itu, kegiatan migrasi hosting dan pengelolaan domain yang dilakukan
memberikan pemahaman tambahan terkait aspek deployment dan manajemen
infrastruktur web. Penulis memperoleh pengalaman dalam melakukan pemindahan
data website, konfigurasi domain, serta koordinasi dengan penyedia layanan
hosting untuk menyelesaikan kendala teknis yang tidak dapat ditangani secara

mandiri.

Secara keseluruhan, kerja praktik ini tidak hanya meningkatkan kemampuan
teknis dalam pengembangan aplikasi berbasis Laravel, tetapi juga memperkuat
pemahaman mengenai pentingnya aspek keamanan dalam sistem informasi.

Implementasi yang dilakukan telah menghasilkan sistem yang fungsional, aman,

37



dan dapat digunakan sesuai dengan kebutuhan pengguna, serta memberikan

kontribusi nyata bagi perusahaan dalam pengembangan layanan berbasis teknologi.

5.2 Saran

Berdasarkan pengalaman dan hasil yang diperoleh selama pelaksanaan kerja
praktik, terdapat beberapa hal yang dapat dikembangkan lebih lanjut untuk
meningkatkan kualitas sistem yang telah dibangun. Dari sisi keamanan, sistem
autentikasi dapat ditingkatkan dengan menerapkan mekanisme multi-factor
authentication (MFA) pada proses login, sehingga tidak hanya bergantung pada
OTP saat registrasi. Selain itu, penerapan rate limiting pada proses login dan
verifikasi OTP perlu dipertimbangkan untuk mencegah potensi serangan brute
force, serta penambahan validasi kompleksitas password guna memastikan

pengguna menggunakan kombinasi password yang lebih kuat.

Dari sisi performa, optimalisasi pengiriman OTP melalui email perlu
diperhatikan agar proses verifikasi dapat berjalan lebih cepat dan stabil, misalnya
dengan menggunakan layanan email yang lebih andal atau alternatif metode
pengiriman seperti SMS gateway. Selain itu, dokumentasi teknis yang telah dibuat
selama proses pengembangan sebaiknya terus diperbarui dan dikembangkan agar
dapat digunakan sebagai acuan dalam pengembangan sistem di masa mendatang.
Secara keseluruhan, pengembangan sistem selanjutnya disarankan untuk mengacu
pada standar keamanan yang lebih komprehensif, seperti OWASP Top 10, sehingga
sistem yang dibangun tidak hanya fungsional tetapi juga memiliki tingkat

keamanan yang lebih tinggi dan siap digunakan dalam skala yang lebih luas.
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Lampiran 3 Loogbook Harian

KEGIATAN HARIAN
KERJA PRAKTEK(KP)

HARI/MINGGU : Senin - Sabtu

TANGGAL

: 9 Februari 2026 — 14 Februari 2026

NO

URAIAN KEGIATAN

PEMBERI
TUGAS

PARAF

[Kegiatan magang difokuskan pada
proses pengenalan lingkungan kerj
serta pengembangan sebuah websit
manajemen  stok. Aktivitas  yan,
dilakukan meliputi perancangan dan
pembuatan fitur  awal  sistem,
implementasi struktur kode
menggunakan  konsep  Controller,
Service, dan Repository, penerapan
sistem hak akses pengguna berbasis
peran (Role Based Access|
Control/RBAC), serta pengelolaan dan
perancangan database sebagai
pendukung utama sistem agar dapal
Pcrjalan dengan baik dan terstruktur.

Rekario Danny
Sanjaya /

Catatan Pembimbing Industri

[NO|

GAMBARAN KERJA

KETERANGAN
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Pada hari pertama kegiatan magang
dilakukan briefing dan pengenal

lingkungan kerja di tempat magang.
egiatan diawali dengan perkenal
epada  staf  dan
crusahaan, serta penjelas
engenai profil perusahaan, s
rganisasi, budaya kerja, aturan yan

erlaku, dan tata tertib selam
claksanaan magang. Seclain itu,
jhak HR juga memberikan

ambaran umum mengenai tugas,
ggung jawab, serta target yan
an dikerjakan selama mas
magang berlangsung.

Website Manajemen Stok Bersa
Stockify. Kegiatan difokuskan pa
memahami kebutuhan sistem,
menentukan tujuan utama website,
erta mempelajari fitur-fitur yang|
can dikembangkan. Tahapan inij
ilakukan sebagai dasar awal dalam
proses pengembangan aplikasi agar
esuai dengan kebutuhan pengguna.

Proyck pertama berupa pembualH
m

embuatan halaman tambahan pada
cbsite serta perancangan database,
roses ini  meliputi penyusunan

truktur tabel, relasi antar data, dan
i kebutuh

am sistem. Database dirancan
mendukung  seluru
roses pengelolaan informasi pa
sechingga sistem dapa
secara  optimal da
erintegrasi dengan baik.
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KEGIATAN HARIAN

KERJA PRAKTEK(KP)
HARI/MINGGU : Senin - Sabtu
TANGGAL : 16 Februari 2026 — 21 Februari 2026
NO URAIAN KEGIATAN PEMBERI TUGAS PARAF
Pada minggu kedua kegiatan
magang, aktivitas difokuskan pada

proses pengembangan lanjutan
‘Website Manajemen Stok dengan
menambahkan  berbagai  fitur
utama yang mendukun,
pengelolaan data dan prose
operasional sistem. Kegiatan yan
dilakukan meliputi pembuat;
1 thalaman produk, supplier, atributf Rekario Danny Sanjaya
produk, serta pengembangan fi
transaksi untuk kebutuhan st

dang. Seclain itu, sistem jug /
ikembangkan  agar  mamp
engelola data barang masuk d
cluar secara lebih terstruktur,
sehingga dapat membantu pros
engawasan dan manajemen stok
secara efektif.
Catatan Pembimbing
Industri

[ NO| GAMBARAN KERJA | KETERANGAN |




Pembuatan halaman produ
pada websile yang sedan
dikembangkan. ~ Halam
produk  dibuat  untu
menampilkan daftar prod
yang tersedia dalam sistem
beserta kategori yang telah
dibuat sebelumnya. Selain
itu, dilakukan pengaturan
struktur data produk agar
informasi yang ditampilkan
lchih  terorganisir  dan
mudah  dikelola  oleh

pengguna.

[Pembuatan halam
transaksi barang mas
yang diperuntukkan bagi
staf gudang, Halaman in
digunakan untuk mencata
barang yang baru masuk k
lrudang sehingga data sto
dapat  diperbarui  sec
otomatis. Dengan adany:
r:lur ini, proses pencatalan
arang masuk menjadi lebih
cepat dan terorganisir.

Pembuatan halaman
validasi transaksi barang
masuk. Halaman ini
digunakan untuk
memverifikasi data barung
yang telah dicatat olch staff

dang scbelum data benar-
enar lersimpan  dalam
istem. Tujuan dari fitur inj
dalah untuk mengurangi
esalahan pencatatan dan
emastikan data barang
ang masuk sesuai dengan
ondisi sebenarmya.
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KEGIATAN HARIAN

KERJA PRAKTEK(KP)
HARI/MINGGU : Senin - Sabtu
TANGGAL : 23 Februari 2026 — 28 Februari 2026
NO | URAIAN KEGIATAN | PEMBERI TUGAS

ada minggu ketiga kegiatan
gang, aktivitas difokuskan pada
engembangan dan penyempurnaa
itur Website Manajemen Stok aga
istem dapat digunakan secara lebi

usus  untuk  admin,

dang.

Catatan Pembimbing Industri

[NO | GAMBARAN KERJA [ KETERANGAN




embuatan  halaman  transaksi
barang keluar yang diperuntukkan
bagi role manajer gudang,
alaman ini digunakan ketika
terdapat barang yang telah dipesan
tau akan dikeluarkan dari gudang,
ada proses tersebut, manajer
dang memiliki tugas untuk

tuk memastikan al
engeluaran barang berjalan sec
erstruktur.

taf gudang. Fitur ini bemjg

embuatan  beberapa  halaman
usus untuk role admin. Halaman|
erscbut mencakup pengelolaan
ategori, produk, supplier,
gaturan sistem, dan transaksi,
juan dari pembuatan halaman ini
dalah  agar admin  dapal
melakukan pengelolaan data secaral
menyeluruh dalam sistem.

Perbaikan logika transaksi barang|
masuk untuk role staf gudang.
Perbaikan dilakukan untuk]
memastikan  proses  transaksi
berjalan dengan benar, mulai dari
validasi data, pencatatan stok|
hingga penyimpanan informasi ke
database. Tahapan ini bertujuan
untuk  mengurangi  kesalahan
istem dan meningkatkan akurasi
ata pada proses pengelolaan
arang.
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KEGIATAN HARIAN
KERJA PRAKTEK(KP)

HARI/MINGGU : Senin - Sabtu

TANGGAL

: 02 Maret 2026 — 07 Maret 2026

NO

URAIAN KEGIATAN

PEMBERI TUGAS

PARAF

Pada minggu berikutnya kegiatan
magang difokuskan pada tahap
penyclesaian  dan  penyempurnaan
\Website Manajemen Stok yang telah
dikembangkan sebelumnya.
Aktivitas yang dilakukan meliputi

enambahan fitur opname untu
udit stok barang, perbaika
tampilan  antarmuka  penggun
(UI/UX), perapihan struktur kod
program, serta pcnambahan fitur lo
aktivitas pada sistem. Selain itu,
dilakukan presentasi hasil proyek
yang telah selesai dikembangkan,
Selelah proyek pertama selesai,
kegiatan dilanjutkan dengan
pengerjaan  proyek baru  berup
pengembangan  aplikasi  bernam
Pijetin ~ scbagai  tahap  awal
pengembangan sistem baru.

Rekario Danny Sanjaya

Catatan Pembimbing Indusiri

[NO|

GAMBARAN KERJA T

KETERANGAN
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enambahan fitur opname pada transaksi

tuk role manajer gudang. Fitur opnam
igunakan untuk membantu proses audi
tok barang dengan membandingka
jumlah stok fisik yang tersedia di gudan,
dengan data stok yang tersimpan pad
lsistem. Implementasi fitur ini bertujuan
untuk mengurangi perbedaan data dan
meningkatkan  akurasi pengelolaan
persediaan barang.

Perapihan  struktur source code pa
proyek yang dikembangkan. Perbaikan
dilakukan pada bagian Controller, Service
dan Repository agar kodc program lebi
terstruktur, mudah  dipahami,  se
memudahkan proses pengembangan dan|
perawatan sistem di masa mendatang.

Presentasi  hasil pengembangan proyek
Stockity kepada pembimbing dan pihak
perusahaan, Presentasi dilakukan  untuk
imenunjukkan hasil akhir sistem yang telah
dibuat, menjelaskan fitur-fitur  yang
tersedia, serta memastikan bahwa seluruh
ebutuhan sistem telah sesuai dengan|
esain dan tujuan yang direncanakan|
ebelumnya.
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HARI/MINGGU
TANGGAL

KEGIATAN HARIAN
KERJA PRAKTEK(KP)

: Senin - Sabtu

: 09 Maret 2026 — 14 Maret 2026

NO

URAIAN KEGIATAN

PEMBERI TUGAS

PARAF

Pada minggu berikutnya kegiatan

magang difokuskan pad
pengembangan proyek b
bernama Pijetin, khususnya pad
pembuatan fitur untuk penggun

(customer) dan pengembangan aw
sistem administrasi. Kegiatan yan
dilakukan  meliputi ~ pembuatan
halaman layanan pijat, keranjan
esanan, riwayat transaksi
pengembangan modal pemesan
layanan, perbaikan alur pembayaran,
erta pembuatan menu pada halaman
euangan (finance). Tahapan ini|
ertujuan untuk membangun alur
emesanan layanan yang terintegrasi
erta mempermudah pengelolaan|
transaksi pada sistem,

Rekario Danny Sanjaya

Catatan Pembimbing Industri

[NO

[ GAMBARAN KERJA

|

KETERANGAN
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(38 ]

Pengerjaan proyck baru bernama Pijetin,
Tahap -awal pengembangan difokuskan)
pada pembuatan halaman utama atau
landing page sebagai dasar tampilan
sistem. Proses ini dilakukan sebagai
langkah awal untuk memahami
kebutuhan sistem dan mempersiapkan)
Pcngcmbangan fitur-fitur berikutnya.

embuatan modal atau tampilan pop-up
ntuk proses penambahan layanan k-uj
eranjang. Modal ini berisi beberap:
informasi tambahan yang perlu diisi
cngguna scperti jenis kelamin terapis,
-aklu pemesanan, tunggal layanan, serta
ctode  pembayaran  yang  akan
igunakan.

halaman finance untuk  mendukung
pengelolaan transaksi sistem. Menu yang
dibuat meliputi dashboard, (ransaksi,
daftar pembayaran, pembatalan:
transaksi, ubah jadwal, rckap transaksi,
serta pengaturan. Halaman ini dibuay
jgar proses pengelolaan keuangan dan|
transaksi dapat dilakukan dengan lebih
terstruktur.

Pembuatan  beberapa menu pnd;ll
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KEGIATAN HARIAN

KERJA PRAKTEK(KP)
HARI/MINGGU : Senin - Rabu
TANGGAL : 16 Maret 2026 — 18 Maret 2026
NO URAIAN KEGIATAN |  PEMBERI TUGAS PARAF

Pada minggu ini kegiatan magan
difokuskan pada pengembang
fitur  keuangan (finance) pa
Fplikasi Pijetin, khususnya dala
pengelolaan transaksi dan
rekapitulasi data. Aktivitas yan
dilakukan ~ meliputi  pembuata
halaman transaksi, pengembangan
halaman rekap transaksi, ser
penyempurnaan  tampilan  dan
informasi detail transaksi. Tujuan
pengembangan ini adalah untuk
mempermudah proses pengelolaan
data transaksi serta meningkatkan
efektivitas monitoring dan pelaporan
pada sistem.

Rekario Danny Sanjaya

Catatan Pembimbing Industri

NO

GAMBARAN KERJA

KETERANGAN

Pembuatan halaman
transaksi ~ pada  bagian
finance aplikasi  Pijetin)
Halaman ini berisi beberap
b menu yang digunakan
tuk mengelola transaksi,
eperti daftar pembayaran|

sfer atau tunai (cash),

embatalan transaksi, s
itur-fitur lain yan
erkaitan deng;
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pengelolaan transaksi.
Pembuatan  halaman  ini
bertujuan untuk
mempermudah proses|
pengelolaan transaksi dalam
istem.

[

Pembuatan halaman rekap)
transaksi yang digunakan|

untuk menampilk

informasi transaksi se

lebih lengkap. Data yan
ditampilkan meliputi
tanggal transaksi,
pembagian  hasil, stal

transaksi, dan informasi
pendukung lainnya.
Halaman ini dibuat untuk
membantu proses pelaporan|
dan pemantauan aktivitas|
transaksi.

Perbaikan pada halaman
rekap transaksi dengan
menambahkan  informasi
yang lebih rinci pada detail
ctiap transaksi. Perbaikan

aktivitas  transaksi
terjadi pada sistem.
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KEGIATAN HARIAN

KERJA PRAKTEK(KP)
HARI/MINGGU : Senin - Sabtu
TANGGAL : 23 Maret 2026 — 28 Maret 2026
NO URAIAN KEGIATAN | PEMBERI TUGAS PARAF

Pada minggu ini kegiatan magan
tidak difokuskan pad
pengembangan  sistem  Kare
terdapat periode cuti Hari Raya Id
Fiti  yang  diberikan  ole
perusahaan. Selama period
terscbut, kegiatan operasional
pengerjaan  proyck  dihentika
sementara sesuai kebijak
perusahaan. Selain itu, terdapa
beberapa hari cuti yang akan diganti
E:tclnh kembali  akul bekerj

chingga durasi pelaksanaan
agang tetap memenuhi ketentuan;
yang Lelah ditetapkan.,

Rekario Danny Sanjaya

Catatan Pembimbing Industri
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KEGIATAN HARIAN
KERJA PRAKTEK(KP)

HARI/MINGGU : Senin - Sabtu

TANGGAL

: 30 Maret 2026 — 04 April 2026

NO

URAIAN KEGIATAN |

PEMBERI TUGAS PARAF

Pada minggu ini kegiatan magan
difokuskan pada pengembang
lanjutan aplikasi Pijetin, khususn
pada proses pengelolaan da
transaksi, pengembangan  profil
pengguna, serta sistem registrasi
untuk beberapa role pengguna,
Aktivitas yang dilakukan meliputi
perbaikan alur status transaksi,
penambahan  fitur pada profil
terapis, serta pembuatan sistem
registrasi untuk customer dan terapi
yang dilengkapi dengan pros

Rekario Danny Sanjaya

verifikasi akun. Pengembangan ini &
bertujuan untuk meningkatkan alur
penggunaan sistem scr:j
memperkuat proses validasi da
pengguna,
Catatan Pembimbing Industri
[NO| GAMBARAN KERJA [ KETERANGAN |
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Perbaikan pada data scede
transaksi, khususnya pa

bagian status  transaksi
Sebelumnya sistem hany.
memiliki status transaksi
dasar, kemudian dilakukal
penambahan beberap
lstatus baru agar alur prose
transaksi menjadi lebih jel

dan terstruktur. Penyesuaian
iini dilakukan untuk
mempermudah pemantauan
perkembangan transaksi
pada sistem.

Pembuatan dan|
penambahan halaman profil
untuk role terapis. Pad
halaman ini ditambahk
beberapa informasi
tambahan  seperti  da
rekening  terapis  yan
digunakan un
mendukung pros
pendataan dan pembagi
hasil transaksi pada bagian
inance. Halaman ini dibuat
gar data terapis dapat

dikelola secara lebih
lengkap.
IPembuatan halaman|

registrasi untuk role terapis.
Halaman  registrasi  ini
memiliki beberap
perbedaan  dibandingkan

registrasi customer karen
tnemcrlukan data tambah
eperti unggahan foto K
dan SKCK. Setelah dal
dikirimkan, calon terapi
diwajibkan menjawal
beberapa pertanyaan terkai
emampuan dan keahli
ang dimiliki. Sistem jug
engirimkan kode OT
elalui email untuk pros
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verifikasi, namun  aku
belum langsung aktif karen
masih memerlukan prose
persctujuan  dan  validasi
tambahan dari admin.
KEGIATAN HARIAN
KERJA PRAKTEK(KP)
HARI/MINGGU : Senin - Sabtu
TANGGAL 1 06 April 2026 — 11 April 2026
NO URAIAN KEGIATAN PEMBERI TUGAS PARAF

Pada minggu ini kegiatan magang
difokuskan pada pengembangan dan
penyempurnaan aplikasi Pijetin,
khususnya pada peningkatan
tampilan antarmuka pengguna (UT),
pengembangan halaman admin,
serta pengelolaan infrastruktur
sistem. Aktivitas yang dilakukan
meliputi penyesuaian tampilan
halaman customer agar lebih
konsisten, pembuatan menu-menu
admin, perbaikan desain antarmuka,
pengelolaan hosting dan domain,
serta pengembangan halaman
transaksi untuk admin, Kegiatan ini
bertujuan untuk meningkatkan
lkenyamanan pengguna,
imempermudah pengelolaan sistem,
dan mempersiapkan aplikasi agar
dapat digunakan secara lebih
optimal.

Rekario Danny Sanjaya

Catatan Pembimbing Industri

NO [ GAMBARAN KERJA

| KETERANGAN
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Penyesuaian tampilan pa
seluruh halaman custome
agar memiliki desain yan,
lecbih  Konsisten  dengan
Ealaman utama atau landin

age. Perbaikan dilakukan
ada tata letak komponen
lstruktur  tampilan,  dan
clemen antarmuka agar
pengguna memperoleh
pengalaman  penggunaan
yang lebih  baik dan
tampilan sistem menjadi
lebih seragam.

IPengelolaan hostin
perusahaan, termas
melakukan konfigurasi pa
osting baru sert
menambahkan beberap
domain  melalni  cPanel
Kegiatan ini  bertuju
untuk mendukun
kebutuhan sistem agar dapa
berjalan pada lingkungan
server yang sesuai.

[Pembuatan halaman orde
untuk role admin. Halam:
lini digunakan untuki
enampilkan da
engelola data pesan
ang masuk ke dalam
istem. Pada tahap awal
ilakukan pembual
truktur  tampilan  se
enyesuaian status transaksi
gar admin dapat memantay
roses pemesanan  secara
ebih mudah.
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Membuat Halaman Profile
profile user (mobile)

KEGIATAN HARIAN
KERJA PRAKTEK(KP)
HARI'MINGGU : Senin - Sabtu
TANGGAL : 13 April 2026 — 18 April 2026
NO URAIAN KEGIATAN |  PEMBERI TUGAS PARAF

Pada minggu ini kegiatan magan,
difokuskan pada pengembang

pelanggan, data terapis, laporal
sistem, serta penyempurnaan
tampilan dashboard. Aktivitas yan
dilakukan ~ meliputi  pembua
halaman manajemen data
penambahan  fitur  verifikasi aku
1 |dan sistem penilaian  terapis
pembuatan  halaman laporan, sert
revisi lampilan dashboard agar lebi
informatif dan scsuai dengan desai

yang teluh  dirancang.  Tujua
pengembangan ini  adalah untu
meningkatkan cfektivit
pengelolaan sistem du

mempermudah  proses  monitorin
olch admin.

Rckario Danny Sanjaya

Catatan Pembimbing Industri

[NO | GAMBARAN KERJA

[ KETERANGAN

|

61



embuatan halaman  dal
elanggan  untuk
dmin. Halaman
igunakan uni
enampilkan
engelola informasi|

langgan, halaman ini ju
ilengkapi dengan bebera
itur pengelolaan yang dapa
igungkan admin un
clakukan monitoring da
ngguna.

engembangan  lanjul
da halaman data terapis

erhadap layanan  yan
iterima  sehingga
embantu  meningka
ualitas  layanan  sel
enjadi bahan evaluasi ba,

62



KEGIATAN HARIAN
KERJA PRAKTEK(KP)

HARI/MINGGU : Senin - Sabtu

TANGGAL : 20 April 2026 — 25 April 2026

NO URAIAN KEGIATAN [

PEMBERI TUGAS

PARAF

Pada minggu ini kegiatan magan
difokuskan pada pengembangan d
yempurnaan  aplikasi  Pijetin

eliputi perbaikan tampil
layanan, integrasi metod
cmbayaran menggun
idtrans, penyempurnaan hal
ctail pesanan dan checkout, se:
buatan fitur pengelolaan profil
engguna. Kegiatan ini bertuj
ntuk meningkatkan pengalama
engguna serta memastikan p
saksi berjalan lebih optimal
terintegrasi dengan baik.

Rekario Danny Sanjaya

(

Catatan Pembimbing Industri

[NO] GAMBARAN KERJA

[ KETERANGAN
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Perbaikan  pada

tegrasi pembayaran
arena sistem pemba
lum terhubun

epenuhnya dengan layan
idtrans. Proses perbai

difokuskan pada konfi

APIL, validasi transaksi,

alur komunikasi data ag

proses pembayaran dapa

berjalan dengan baik.
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KEGIATAN HARIAN

KERJA PRAKTEK(KP)
HARI/MINGGU : Senin - Sabtu
TANGGAL : 27 April 2026 — 02 Mei 2026
NO URAIAN KEGIATAN | PEMBERI TUGAS PARAF

IPada minggu ini kegiatan magan
difokuskan pada penyempurn
aplikasi Pijetin, khususnya pad
pengembangan fitur profi
pengguna, perbaikan struktur kode
peningkatan  tampilan  antarmuk
(UI/UX), serta penyempurna
proscs  transaksi  dan  dashboar:
sistem. Aktivitas yang dilakuka
meliputi pembuatan fitur edit profil
untuk terapis, perapihan  source
code, penyesuaian lampilan

Rekario Danny Sanjaya

pembayaran tunai, revisi dashboar:
admin, serta perbaikan bug pad
halaman customer. Kegiatan in
bertujuan  untuk  meningkatka
[kualitas  sistem,  memperbaiki
pengalaman pengguna, da
imemastikan aplikasi dapat berjal
lebih stabil.

{

Catatan Pembimbing Industri

[NO | GAMBARAN KERJA | KETERANGAN |

registrasi, perbaikan metode] L
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embuatan fitur cdit profi
untuk role terapis. Fitur ini
memungkinkan terapi
untuk memperbarui  dal

ini bertujuan agar identitas
erapis dapat ditampilkan
engan lebih lengkap serta
empermudah interaksil
ntara  pelanggan  dan
terapis.

Perbaikan tampilan halaman
registrasi untuk role terapis|
dan customer. Penyesuai
dilakukan  pada bagi§
antarmuka pengguna ag
tampilan  lebih  sesuail
dengan desain yang telah)
dirancang pada Figma serta|
memberikan  pengalaman
penggunaan  yang lebih|
baik.

Perbaikan pada halam
customer karena ditemuka
beberapa bug pada layou
dan tampilan sistem. Prose:
perbaikan dilakukan un
imemastikan sel
komponen halaman dapa
berjalan dengan baik se
meningkatkan kenyaman
pengguna saa
menggunakan aplikasi.
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HARI/MINGGU
TANGGAL

KEGIATAN HARIAN
KERJA PRAKTEK(KP)

: Senin - Sabtu

: 04 Mei 2026 — 09 Mei 2026

NO

URAIAN KEGIATAN |

PEMBERI TUGAS PARAF

Pada minggu ini kegiatan magan
difokuskan pada tahaj
penyempurnaan  akhir i
Pijetin, terutama pada perbai
tampilan  antarmuka  penggun
(UI/UX), perbaikan bug sistem
serta penyesuaian beberapa halam
gar sesuai dengan rancangan desai
yang telah dibuat sebelumnya
Aktivitas yang dilakukan meliput
perbaikan halaman terapis, hal
customer, tampilan layanan pad
sesanan, serta halaman registras
pengguna. Kegiatan ini bertujua
untuk  meningkatkan  stabili
sistem, memperbaiki pengalama
pengguna, dan memastikan aplikasi
dapat digunakan secara optimal
sebelum  masuk ke  tahap
implementasi lebih lanjut.

Rekario Danny Sanjaya

Catatan Pembimbing Industri

[NO

| GAMBARAN KERJA

[ KETERANGAN

|
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erbaikan pada halaman
terapis  yang  berkaitan
engan layanan pesanan,

ena beberapa layanan

nampilan  data
cluruh  layanan
pil dengan benar sesuai
ebutuhan sistem.

Perbaikan tampilan pa
halaman terapis agar desai
yang digunakan lcbih sesuai
engan rancangan  pa
igma. Penyesuaian|
ilakokan pada  elemen
tarmuka dan  struktur
alaman agar tampilan
menjadi lebibh rapi dan
mudah digunakan.

Perbaikan pada halaman
registrasi deng
menyesuaikan desai
ntarmuka pengguna aga
esuai dengan rancang
ada Figma. Penyesuai
ilakukan pada s
ampilan  dan  eleme
ormulir agar pros
gistrasi  menjadi  lebi
udah  dipahami d
igunakan oleh pengguna.
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KEGIATAN HARIAN
KERJA PRAKTEK(KP)

HARI/MINGGU : Senin - Sabtu

TANGGAL

: 11 Mei 2026 — 16 Mei 2026

NO

URAIAN KEGIATAN |

PEMBERI TUGAS PARAF

[Pada minggu ini kegiatan magan
difokuskan pada tahap penyelesai
evaluasi proyek Pijetin, s
pengembangan lanjutan pada aspe
responsivitas  tampilan  sistem.
[Kegiatan yang dilakukan meliputi
presentasi  hasil proyek kepa
pembimbing perusahaan, perbaikan
desain berdasarkan masukan yan
diterima, serta penyesuaian tampila
pada berbagai halaman agar dapa
berjalan dengan baik pada berbagai
ukuran perangkat. Aktivitas ini

Rekario Danny Sanjaya

bertujuan  untuk  meningka [
pengalaman pengguna d
memastikan aplikasi dapal
digunakan secara optimal pa
desktop maupun perangkat mobile.
Catatan Pembimbing Industri
[NO| GAMBARAN KERJA | KETERANGAN |
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Presentasi hasi
pengembangan proye
Pijetin kepada pembimbin
perusahaan. Pada prose
presentasi, dilakuk
peninjauan terhadap fitur.
fitur yang telah dibuat

diperoleh beberap
masukan terkai
penyempurnaan sistem
terutama  pada  bagi

responsivitas tampilan
Masukan tersebut bertuju
agar aplikasi dapa
menyesuaikan tampila
dengan baik pada berbag
perangkat yang digunak.
pengguna.

Perbaikan responsivi
pada  halaman terapis
Penyesuaian dilakuk:
erhadap menu dan tampil
tarmuka agar lebih sesuai
engan desain yang tel
irancang schelumnya,
ehingga halaman dapal
itampilkan dengan bai
ada perangkat  desktop|
upun mobile.

Perbaikan responsivitas
pada halaman registrasi,
Perbaikan difokuskan pa
tata letak formulir,
komponen, se
penyesuaian elemen|
jantarmuka agar tampilan|
lebih  tapi dan mudah
digunakan pada berbagaij
ukuran layar.
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KEGIATAN HARIAN

KERJA PRAKTEK(KP)
HARI/MINGGU : Senin - Sabtu
TANGGAL : 18 Mei 2026 — 23 Mei 2026
NO URAIAN KEGIATAN |  PEMBERI TUGAS PARAF

enyamanan pengguna

dapat  ditampilkan  sccara
efektif.

Pada minggu ini kegiatan magang
erdini dari masa cuti kerja serta
gembangan lanjutan pada modul
ce pada aplikasi Pijetin. Setelah
eriode cuti  berakhir, aktivitag
ifokuskan pada perhaikan tampll |

memastikan  informasi  keuangan

lebihy

Rekario Danny Sanjaya

/

Catatan Pembimbing Industri

[NO| GAMBARAN KERJA

[

KETERANGAN |
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engembangan pa
alaman transaksi untuk
role finance. Perbaikan
difokuskan pada tampila
tabel transaksi agar da
yang ditampilkan menjadi
lebih rapi, mudah dibaca,
dan dapat menyesuaikan|
tampilan pada perangkat
mobile.

Eerbai kan da

Pengembangan dan
perbaikan halaman rekap
transaksi pada role finance,
erbaikan dilakukan pad
truktur tabel dan tampila%
data transaksi agar dapa
ditampilkan dengan baik|
pada berbagai ukuran layar,
khususnya tampilan mobile.

IPengembangan dan
perbaikan tampilan
dashboard  untuk  role
finance. Penyesuaian|

dilakukan pada beberapq
elemen antarmuka agar
tampilan dashboard lebih
responsif, mudah dipahami,
erta dapat berjalan dengan|
aik pada perangkat mobile,
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KEGIATAN HARIAN

KERJA PRAKTEK(KP)
HARI/MINGGU : Senin - Sabtu
TANGGAL : 25 Mei 2026 — 30 Mei 2026
NO URAIAN KEGIATAN |  PEMBERI TUGAS PARAF

[Pada minggu ini kegiatan magan
difokuskan pada pengembangan d
penyempurnaan  beberapa i
admin dan finance pada aplikasi
Pijetin, khususnya pada peningkata
tampilan antarmuka se
pengelolaan data sistem. Aktivita
yang dilakukan meliputi perbaikan
halaman pengaturan, menu pesanan,)
data terapis, laporan, serta dat
pelanggan.  Sclain i, dilakuka
penyesuaian lampilan tabel dan
layout agar sistem lebih rapi, mudah
digunakan, dan responsif pada
berbagai perangkal. Kegiatan ini
bertujuan  untuk  meningkatkan|
efektivitas  pengelolaan data dan
memberikan pengalaman
penggunaan yang lcbih baik.

q Rekario Danny Sanjaya

Catatan Pembimbing Industri

[NO| GAMBARAN KERJA

l

KETERANGAN

]
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Perbaikan  tampilan  pad
halaman pengaturan unt
role finance. Penyesuai
rlilakukan pada tata leta
imenu dan beberap.
komponen antarmuka ag
tampilan menjadi  lcbih

terstruktur, mudah
dipahami, dan nyaman
digunakan oleh pengguna.

Perbaikan tampilan pad
alaman data terapis untul
ole admin.  Perbaiki
ilakukan pada menu d
ampilan data aga
informasi  terapis  dapal
itampilkan dengan lebi
pi  dan  memudahk:
roses pengelolaan  ole
dmin.

Perbaikan tampilan pad
halaman pelanggan untul
role admin. Penyecsuaian)
dilakukan pada tampil
tabel dan struktur dal
pelanggan agar informasi
dapat  ditampilkan secar
lebih rapi di
mempermudah prose:
pengelolaan data pelangg
dalam sistem.
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KEGIATAN HARIAN
KERJA PRAKTEK(KP)

HARU/MINGGU : Senin - Sabtu
TANGGAL : 01 Juni 2026 — 06 Juni 2026

NO URAIAN KEGIATAN | PEMBERI TUGAS PARAF
IPada minggu ini kegiatan magan,
difokuskan pada tah;
penyempurnaan  akhir  aplik
Pijetin, khususnya pa
pengembangan  dan  perbai
dashboard untuk beberapa rolg
pengguna.

Rekario Danny Sanjaya

Catatan Pembimbing Industri

NO | GAMBARAN KERJA KETERANGAN

Perbnikun  pada halaman|
ashboard  untuk  rold
terupis. Perbaikan|
ifokuskan pada (ampilan
rafik scrta  penambahan|
informasi  penling  yang|
itampilkan pada dashboard
ar terapis dapat melihat
ta dan aktivitas dengaj

cbih mudah. Penyesuaian

penggunaan serta tampilan
antarmuka sistem.




erbaikan pada  halaman

hboard untuk role super
dmin. Proses perbail
ilakukan pada tampila
rafik dan informasi yan
ditampilkan pada dashboar
2 sehingga data penting dapa
lersajikan  secara  lebi
llengkap dan mu
dipahami olch pengguna.

KEGIATAN HARIAN
KERJA PRAKTEK(KP)

HARI/MINGGU : Senin - Selasa
TANGGAL : 08 Juni 2026 — 09 Juni 2026

NO URAIAN KEGIATAN PEMBERI TUGAS PARAF
\Aktivitas yang dilakukan meliputi
F:rbaiknn tampilan dashboard pada

le terapis dan super admin dengan
menambahkan informasi yang lcm
lengkap serta meningkal

tampilan visual sistem.

Rekario Danny Sanjaya

Catatan Pembimbing Industri

[NO ] GAMBARAN KERJA | KETERANGAN |
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Presentasi  hasil  akhi
proyek  Pijetin  kepa
pembimbing  perusahaan,
Presentasi dilakukan untu

enunjukkan hasi
pengembangan sistem yan
telah dibuat s

tampilan, dan kebutuh
yang  telah  dirancan,
sebelumnya sudah sesuai
dengan desain Figma da
kebutuhan perusahaan.
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Lampiran 4 Form Penilaian dari Perusahaan

PENILAIAN DARI PERUSAHAAN TEM PAT MAGANG

SEVEN INC
Nama : M Igbal Husaini
NIM : 6404221132
Program Studi - Keamunan Sistem Informasi Politeknik Negeri Bengkalis

Disiplin 20%

P as

2 | Tanggung- jawab 25% o
——s %

3 | Penycsuaian diri 109 9s
4 | Hasil Kerja 30%

)

5 | Perilaku secara umum 15% b5

Total Jumlah ( 1+2+3+4+5 ) 100% as

Keterangan :

Nilai : Kriteria

85— 100 : Istimewa
75 -84 : Baik sekali
65—-74 :Baik

61 -4 ; Cukup Baik
56—60 : Cukup




Lampiran 5 Sertifikat Magang

magangjogja.com

Serlfikal

005/SERT/PROG/SEVEN.M]J/V1/2026

M Igkal Husaini

Telah menyelesaikan magang di bidang Programmer (Front End/ Backend)
di Seven Inc. selama 4 bulan, yaitu

mulai dari 09 Februari 2026 sampai dengan 09 Juni 2026.

Yogyakarta, 09 Juni 2026

HR Departement vager Seven Inc.

\V2, ))
N Wslle

Ari Setia HuE‘ ana Rekario Danny Sanjaya
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Lampiran 6 Dokumentasi Bersama Pembimbing
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