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KATA PENGANTAR 
 

 Puji syukur kehadirat Allah SWT atas segala limpahan rahmat, karunia, dan 

hidayah-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan kegiatan Magang serta 

penyusunan laporan yang berjudul “Rancang Bangun Sistem Informasi E-

Commerce Suvarnabhumi Berbasis Web dan Android pada Yayasan Gambut” ini 

dengan baik dan tepat waktu. Shalawat serta salam semoga senantiasa tercurah 

kepada junjungan kita, Nabi Muhammad SAW. 

 Dengan penuh kerendahan hati, penulis menyadari bahwa kelancaran 

pelaksanaan magang dan penulisan laporan ini tidak terlepas dari bantuan, 

bimbingan, serta dukungan moril maupun materil dari berbagai pihak. Oleh karena 

itu, pada kesempatan ini penulis ingin menyampaikan ucapan terima kasih yang 

sebesar-besarnya kepada: 

1. Bapak Johny Custer, S.T., M.T. selaku Direktur Politeknik Negeri Bengkalis. 

2. Bapak Kasmawi, M. Kom. selaku Ketua Jurusan Teknik Informatika Politeknik 

Negeri Bengkalis.  

3. Bapak Fajri Profesio Putra, M.Cs., selaku Ketua Program Studi Rekayasa 

Perangkat Lunak Politeknik Negeri Bengkalis. 

4. Ibu Ryci Rahmatil Fiska, M.Kom., selaku Koordinator Magang Program Studi 

Rekayasa Perangkat Lunak Politeknik Negeri Bengkalis. 

5. Bapak M. Ridho Nosa, M.Kom., selaku Dosen Pembimbing Akademik yang 

telah meluangkan waktu untuk memberikan arahan teknis dan akademis selama 

proses pengembangan sistem hingga penyusunan laporan ini. 

6. Bapak Mulyadi, S.P., selaku Direktur Yayasan Gambut yang telah memberikan 

kepercayaan dan kesempatan kepada penulis untuk melaksanakan Magangserta 

berkontribusi langsung dalam digitalisasi produk lokal yayasan. 

7. Bapak Riandra Hamdani, S.I.Kom., selaku Pembimbing Magang di Yayasan 

Gambut yang telah membimbing, mengarahkan, serta memberikan wawasan 

berharga terkait manajemen proyek dan pengembangan aplikasi secara 

profesional. 
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8. Seluruh staf dan karyawan Yayasan Gambut yang telah bersikap ramah serta 

memfasilitasi kebutuhan penulis selama masa magang berlangsung. 

9. Orang tua dan keluarga tercinta yang senantiasa memberikan doa tulus serta 

dukungan tanpa henti. 

 Melalui kegiatan Magangdi Yayasan Gambut, penulis mendapatkan 

pengalaman yang sangat berharga, khususnya dalam pengembangan sistem 

fullstack menggunakan PHP Native dan Flutter, perancangan arsitektur REST API, 

serta implementasi CMS untuk pengelolaan konten dinamis. Pengalaman ini 

menjadi bekal ilmu praktis yang sangat relevan dan akan sangat berguna bagi 

penulis saat memasuki dunia industri perangkat lunak yang sesungguhnya. 

 Penulis menyadari sepenuhnya bahwa laporan ini masih jauh dari kata 

sempurna dikarenakan keterbatasan pengetahuan dan pengalaman yang penulis 

miliki. Oleh karena itu, kritik dan saran yang membangun sangat penulis harapkan 

demi kesempurnaan laporan ini di masa mendatang. Akhir kata, semoga laporan 

Magang ini dapat memberikan manfaat dan menambah wawasan bagi pembaca. 

 

Bengkalis, 27 Juni 2026 

 

 

 

Wawan Ade Saputra 
6304221420  
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