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Puji syukur kehadirat Allah SWT atas segala limpahan rahmat, karunia, dan

hidayah-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan kegiatan Magang serta
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dengan baik dan tepat waktu. Shalawat serta salam semoga senantiasa tercurah

kepada junjungan kita, Nabi Muhammad SAW.
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proses pengembangan sistem hingga penyusunan laporan ini.
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kepercayaan dan kesempatan kepada penulis untuk melaksanakan Magangserta
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8. Seluruh staf dan karyawan Yayasan Gambut yang telah bersikap ramah serta
memfasilitasi kebutuhan penulis selama masa magang berlangsung.

9. Orang tua dan keluarga tercinta yang senantiasa memberikan doa tulus serta
dukungan tanpa henti.

Melalui kegiatan Magangdi Yayasan Gambut, penulis mendapatkan
pengalaman yang sangat berharga, khususnya dalam pengembangan sistem
fullstack menggunakan PHP Native dan Flutter, perancangan arsitektur REST API,
serta implementasi CMS untuk pengelolaan konten dinamis. Pengalaman ini
menjadi bekal ilmu praktis yang sangat relevan dan akan sangat berguna bagi
penulis saat memasuki dunia industri perangkat lunak yang sesungguhnya.

Penulis menyadari sepenuhnya bahwa laporan ini masih jauh dari kata
sempurna dikarenakan keterbatasan pengetahuan dan pengalaman yang penulis
miliki. Oleh karena itu, kritik dan saran yang membangun sangat penulis harapkan
demi kesempurnaan laporan ini di masa mendatang. Akhir kata, semoga laporan

Magang ini dapat memberikan manfaat dan menambah wawasan bagi pembaca.

Bengkalis, 27 Juni 2026
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