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BAB |
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang
Kerja Praktek juga merupakan salah satu mata kuliah wajib yang harus

diselesaikan oleh mahasiswa. Namun dalam pelaksanaannya, tidak sedikit
mahasiswa yang mengalami kesulitan karena kurangnya informasi atau
pemahaman mengenai prosedur yang harus dijalani, yang berpotensi menghambat
kelulusan tepat waktu. Hal ini memperkuat pentingnya pembekalan dan
pendampingan sistematis dalam pelaksanaan KP (Fadli dkk., 2022).

Selama perkuliahan, mahasiswa telah mempelajari berbagai teori dan konsep
dasar mengenai pengembangan perangkat lunak, pemrograman, analisis sistem,
basis data, hingga pengelolaan proyek. Namun, tidak semua pemahaman tersebut
akan sepenuhnya matang tanpa diiringi oleh praktik nyata di lapangan. Kerja
Praktek hadir sebagai jembatan antara dunia akademik dan dunia industri, di mana
mahasiswa tidak hanya belajar tentang teori, tetapi juga menghadapi permasalahan
teknis, manajemen proyek, serta komunikasi tim yang sesungguhnya.

Dalam pelaksanaan Kerja Praktek ini, penulis memilih Soodu.id sebagai
tempat pelaksanaan kegiatan karena relevansinya dengan bidang studi dan minat
dalam pengembangan teknologi informasi berbasis komunitas. Soodu.id
merupakan platform yang berfokus pada pemberdayaan dan promosi potensi desa
melalui media digital, sehingga memberikan peluang besar bagi penulis untuk
berkontribusi secara langsung dalam aspek pengembangan sistem informasi.

Topik yang diangkat dalam kerja praktik ini adalah “Perancangan Sistem
Profesional Desa Digital”, yang bertujuan untuk membangun dan mengembangkan
sarana promosi berbasis digital guna mendukung potensi lokal desa, seperti produk
UMKM, destinasi wisata, hingga budaya lokal. Di era transformasi digital saat ini,
desa juga dituntut untuk mampu beradaptasi dan memanfaatkan teknologi informasi

agar dapat mandiri dan berkembang secara berkelanjutan. Oleh karena itu, kerja



praktik ini menjadi pengalaman yang sangat berharga bagi penulis dalam

menerapkan keahlian di bidang rekayasa perangkat lunak untuk memberikan solusi

nyata dalam kehidupan masyarakat.

1.2.

1.3.

1.4.

Tujuan Kerja Praktek
Kerja praktek dilaksanakan dengan tujuan sebagai berikut:

Meningkatkan pemahaman terhadap proses kerja di lingkungan industri,
termasuk alur kerja sama tim, standar pengembangan sistem, dan manajemen
proyek.

Menumbuhkan sikap tanggung jawab, disiplin, dan profesionalisme kerja
melalui keterlibatan langsung dalam kegiatan di tempat kerja.
Mengembangkan keterampilan teknik seperti pemrograman, perancangan
sistem, pengujian sistem serta penggunaan tools atau framework sesuai
kebutuhan dengan industri.

Memberikan kontribusi terhadap tempat kerja praktik melalui pengembangan

atau perbaikan sistem informasi.

Manfaat Kerja Praktek
Adapun manfaat yang diperoleh dari kerja praktek sebagai berikut:

Mendapatkan pengalaman langsung yang berguna dalam menghadapi dunia
kerja setelah lulus.

Meningkatkan kemampuan dalam kerja sama secara tim dan berkontribusi
dalam lingkungan kerja.

Memperluas wawasan dan pengetahuan praktis dalam bidang pengembangan

perangkat lunak.

Luaran Proyek Kerja Praktek
Luaran dari kegiatan kerja in merupakan hasil dari penerapan yang telah

dipelajari selama perkuliahan ke dalam praktik langsung pada dunia kerja. Adapun

luaran dari kegiatan Kerja Praktek yang dilaksanakan di PT. Soodu Indonesia

Group adalah membangun sistem backend untuk sistem Profesional Desa Digital,

sistem ini dikembangkan untuk membantu pengelolaan desa dalam mengelola



artikel berita, informasi maintenance, dan peringatan pembayaran secara online.
Halaman admin dibangun menggunakan Laravel, Livewire, dan Tailwind CSS yang
memungkinkan pengguna untuk melakukan proses CRUD (Create, Read, Update,
Delete) terhadap data artikel, notifikasi, dan pembayaran. Penambahan fitur tanda
tangan digital, surat undangan, dan surat keterangan baru yang diintegrasikan ke

dalam sistem layanan desa berbasis Laravel.



BAB Il
GAMBAR UMUM PERUSAHAAN
PT. SOODU INDONESIA GROUP

2.1. Profil dan Sejarah Perusahaan PT. Soodu Indonesia Group
Ide Soodu.id pertama kali dicetus oleh Muhammad Ridho Nosa pada tanggal

10 Juli 2019. Lalu, pada 5 Mei 2020, Muhammad Ridho Nosa mengajak beberapa
teman-teman dan koleganya untuk menjalankan bersama-sama startup Soodu.id.
Pada tanggal inilah Soodu.id mulai resmi berjalan dan beroperasi. Soodu.id hadir
sebagai solusi untuk meningkatkan daya saing produk lokal daerah agar dapat
menjangkau pasar yang lebih luas melalui platform digital. Perjalanan awal ini
menjadi pondasi penting dalam pengembangan Soodu.id sebagai startup berbasis
teknologi yang mendukung penguatan UMKM lokal.

2.2. Visi dan Misi Perusahaan PT. Soodu Indonesia Group
2.2.1. Visi
Menjadi marketplace produk asli daerah terbesar se-Indonesia.

2.2.2. Misi
Adapun misi dari Soodu.id adalah sebagai berikut:
1. Menguatkan UMKM daerah se-Provinsi Riau.
2. Meningkatkan daya jual UMKM daerah se-Provinsi Riau.
3. Membangun kemitraan yang saling menguntungkan dengan UMKM daerah se-

Provinsi Riau.

2.3. Struktur Organisasi Perusahaan PT. Soodu Indonesia Group

Struktur organisasi PT. Soodu Indonesia Group dibentuk berdasarkan
ketentuan yang mengatur fungsi, kewajiban, serta tanggung jawab setiap bagian
dalam masing-masing bidang. Gambaran struktur organisasi PT. Soodu Indonesia

Group terlampir di bawah ini.
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Gambar 2.1 Struktur Organisasi PT. Soodu Indonesia Group

2.4. Ruang Lingkup Perusahaan PT. Soodu Indonesia Group

Soodu.id merupakan marketplace yang disediakan sebagai wadah pemasaran
produk UMKM dalam upaya meningkatkan dan mengenalkan produk UMKM ke
pasar yang lebih luas sehingga produk lokal mampu menjaga eksistensinya. Adapun

tugas-tugas dalam ruang lingkup perusahaan adalah sebagai berikut:

1. CEO
Chief Executive Officer merupakan posisi atau jabatan tertinggi dalam suatu
perusahaan. CEO bertanggung jawab atas segala bisnis di suatu perusahaan.
Mempunyai tugas untuk membuat keputusan manajerial paling tinggi di
perusahaan. CEO juga mempunyai tanggung jawab untuk mengambil

keputusan utama dalam manajemen perusahaan.



CTO

Chief Technology Officer mempunyai tugas untuk sebagai wakil direktur yang
bertanggung jawab atas segala kegiatan teknologi dan informasi yang ada
didalam perusahaan.

CFO

Chief Financial Officer mempunyai tugas sebagai wakil direktur yang
mengelola dalam masalah keuangan atau finance didalam perusahaan. Peran
CFO dalam perusahaan berkaitan dengan pengadaan pendanaan,
pembelanjaan, pembentukan anggaran, dan pembuatan laporan keuangan
dalam perusahaan.

COO

Chief Operating Officer mempunyai tugas sebagai wakil direktur dalam
memimpin divisi operasional internal perusahaan.

CMO

Chief Marketing Officer mempunyai tugas sebagai wakil direktur yang
mengelola pemasaran. Tugas CMO adalah membantu CEO memimpin divisi
marketing dan menangani berbagai perihal tentang marketing atau pemasaran

didalam perusahaan.



BAB 1
BIDANG PEKERJAAN SELAMA KERJA PRAKTEK

3.1. Bidang Pekerjaan Selama Kerja Praktek

Selama pelaksaan kerja praktek, penulis ditempatkan di bidang Programmer
pada bagian backend developer, yang dibimbing langsung oleh CEO Soodu.
Penulis terlibat dalam proses perancangan sistem, baik dalam pengembangan fitur

maupun dalam pemeliharaan sistem yang telah ada.

3.1.1 Mengembangkan Fitur Web Desa Yang Ada Di Bengkalis

Tugas utama dalam pelaksaan kerja praktek adalah melakukan pengembangan
beberapa fitur pada sistem website desa yang ada di Kabupaten Bengkalis.
Beberapa fitur yang dikembangkan antara lain:
1. Fitur tanda tangan digital untuk dokumen surat keterangan desa
2. Menambah surat keterangan baru yaitu surat keterangan gaib

3. Menambah surat undangan untuk disetiap desa.

Perancangan sistem menggunakan framework Laravel dan Livewire, dengan

dukunganTailwind CSS sebagai library antarmuka pengguna.

3.1.2 Perancangan Sistem Profesional Desa Digital

Tugas lainnya adalah membangun halaman admin sistem ProDes Digital.
Sistem ini digunakan untuk mengelola konten promosi desa dan pemberitahuan
penting. Fitur utama yang ada di halaman admin seperti:

1. Manajemen artikel berita.
2. Pemberitahuan maintenance.
3. Peringantan pembayaran desa.

Fitur-fitur ini dikembangkan agar pihak pengelola dapat mengelola konten
mereka secara mandiri, dengan antarmuka yang sederhana dan repsonsif.

Penggunaan Laravel dipilih karena framework ini mendukung proses
perancangan sistem yang cepat, terstruktur, dan aman. Selain itu, Laravel juga

sangat cocok digunakan dalam metode perancangan sistem berbasis RAD (Rapid



Application Development), di mana kebutuhan perubahan sistem sering dilakukan
secara iteratif bersama pengguna. Laravel memberikan efisiensi tinggi dalam
pembuatan sistem berbasis web karena menyediakan dokumentasi lengkap dan
ekosistem pendukung yang kuat (Herman dkk., 2021).

3.2. Perangkat Yang Digunakan
Perancangan sistem ini melibatkan berbagai peralatan, baik perangkat keras
(hardware) maupun perangkat lunak (software) sebagaimana tercantum dibawah

ini:

A. Perangkat Keras

1. Laptop
a. CPU . Intel(R) Core(TM) i3-1005G1
b. RAM :8GB
c. SSD : 512 GB
d. Resolusi layar : 1920 x 1080 px
2. Handphone
3. Flashdisk
4. Mouse

B. Perangkat Lunak

1. Sistem Operasi : Windows 11

2. Text Editor : Ms. Word 2021, Ms. Excel 2021
3. Code Editor : Visual Studio Code

4. Server . Laragon

5. Database : MySQL

6. Bahasa pemrograman : PHP

7. Framework : Laravel, Livewire

8. Browser : Brave

9. Pengolahan referensi : Mendeley

3.3. Kendala Saat Pelaksanaan Kerja Praktek
Selama pelaksaan kerja praktek, penulis mengalami beberapa kendala teknis

yang berkaitan dengan perancangan sistem, antara lain:



1. Memahami framework livewire.

Pada awal pelaksanaan kerja praktek, penulis mengalami kesulitan dalam
memahami struktur dan cara kerja kode menggunakan framework Livewire.
2. Penyesuain nama variabel

Perlu menyesuaikan diri dengan penamaan variabel dan konvensi kode yang
sudah diterapkan oleh pengembang sebelumnya, sehingga memerlukan waktu
untuk mempelajari dan memahami alur logika.

3. Hubungan relasi antara tabel dalam database.
Kesulitan juga dialami dalam memahami relasi antar tabel yang digunakan

pada sistem.

3.4. Target Yang Diharapkan
Dalam pelaksaan kerja praktek ini, penulis menetapkan beberapa target yang
ingin dicapai, baik dari segi hasil proyek maupun peningkatan kemampuan
individu, yaitu:
1. Meningkatkan pemahaman teknis dalam penggunaan framework Laravel dan
Livewire, serta penerapan Tailwind CSS dalam pengembangan antarmuka.
2. Memahami alur kerja proyek untuk perangkat lunak di lingkungan kerja nyata.
3. Meningkatkan kemampuan dalam problem solving dan debugging.
4. Memdokumentasikan pengembangan sistem agar dapat dipahami dan
digunakan oleh tim pengembang lain.

5. Memberikan kontribusi bagi Soodu ID.



BAB IV
PERANCANGAN SISTEM PROFESIONAL DESA DIGITAL

4.1. Metodologi

Metodologi yang digunakan untuk perancangan sistem profesional desa digital
adalah menggunakan Rapid Application Development (RAD). RAD merupakan
salah satu metode pengembangan sistem perangkat lunak dengan pendekatan
beorientasi objek yang bertujuan untuk mempercepat proses perencaaan,
perancangan, dan implementasi sistem dibandingkan metode tradisional
(Sikumbang dkk., 2020).

Model RAD menekankan pada kecepatan pengembangan sistem melalui
tahapan iteratif dan penggunaan prototipe, dimana setiap tahapan memungkinkan
interaksi interaksi langsung dengan pengguna untuk memperoleh umpan balik
secara cepat. Hal ini menjadikan RAD sangat cocok untuk proyek pengembangan
sistem dalam waktu terbatas, seperti kegiatan kerja praktek mahasiswa, karena

dapat memberikan solusi yang cepat, fleksibel, dan efektif (Rianto, 2023).

4.1.1. Prosedur Pembuatan Sistem

Prosedur pembuatan sistem menggunakan Rapid Application Development
(RAD) dilakukan melalui beberapa tahapan yang iteratif. RAD dirancang untuk
mepercepat proses pengembangan dengan menjaga kualitas perangkat lunak
melalui Kketerlibatan pengguna selama proses desain dan pengujian (Purwanto,
2021). Adapun tahapan yang dilakukan dalam perancangan sistem profesional desa

digital adalah sebagai berikut:

1. Planning (Perencanaan).
Pada tahap awal, dilakukan pengumpulan informasi mengenai kebutuhan
sistem dari pengguna. Informasi didapatkan dengan berdiskusi langsung dengan

pengguna dan observasi langsung terhadap proses manajemen promosi desa yang

10



sedang berjalan. Hasil dari tahap ini berupa spesifikasi kebutuhan sistem seperti
fitur manajemen artikel, notifikasi maintenance, dan peringatan pembayaran.
2. Analysis (Analisis)

Berdasarkan hasil perencanaan, dilakukan analisis terhadap alur sistem dan
struktur data yang dibutuhkan. Penulis menyusun rancangan awal antarmuka (Ul)
dan struktur database sistem backend. Desain ini dikembangkan menjadi prototipe
awal dan langsung diuji coba bersama pengguna untuk memperoleh masukan.
Proses ini dilakukan secara iteratif sampai desain dianggap sesuai kebutuhan dan
mudah digunakan.

3. Design (Perancangan)

Tahapan ini merupakan proses implementasi dari desain sistem. Perancangan
dilakukan menggunakan Laravel, Livewire, dan Tailwind CSS. Aktivitas meliputi
pembuatan modul CRUD untuk artikel, maintenance, pembayaran, dan sistem login
admin. Selama proses ini, pengujian dilakukan secara bertahap untuk memastikan
fitur berjalan dengan baik.

4. Implementation (Implementasi)

Pada tahap akhir, sistem diuji secara menyeluruh dengan pendekatan black-box
testing. Setelah sistem stabil, dilakukan dokumentasi teknis serta pelatihan singkat
kepada pihak pengguna agar dapat mengelola sistem secara mandiri. Sistem
dijalankan secara lokal selama kerja praktik dan disiapkan untuk deployment di

server produksi.

4.1.2. Metodologi Pengumpulan Data

Dalam perancangan sistem, penulis menggunakan beberapa metode untuk
mengumpulkan data dan informasi sebagai dasar melakukan perancangan dan
pembangunan sistem. Metode yang digunakan antara lain:
1. Wawancara

Penulis melakukan wawancara informal dengan pembimbing dari pihak
Soodu.id untuk mengetahui kebutuhan sistem dan alur kerja pengguna. Diskusi

dilakukan untuk menggali fitur-fitur yang dibutuhkan.
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2. Observasi

Observasi dilakukan secara langsung terhadap alur kerja admin desa dan proses
manajemen konten promosi desa. Melalui observasi ini, penulis dapat memahami
proses nyata yang terjadi dan merancang sistem yang sesuai dengan kebutuhan yang
diperlukan.
3. Studi Pustaka

Penulis mempelajari referensi dari dokumentasi Laravel, Livewire, Tailwind
CSS, serta jurnal dan artikel ilmiah terkait metode perancangan sistem, khususnya
metode Rapid Application Development (RAD).

4.1.3. Proses Perancangan
Perancangan sistem dilakukan untuk menggambarkan bagaimana sistem akan

dibangun, serta bagaimana kebutuhan antara pengguna dan fitur sistem.

1. Use Case Diagram

~y\Ubah Data

Data

Tambah
Data
Tambah
. Data

Include
Mengelola Tenggat -

Pembayaran - - Include- - - - »{Ubah Data
‘Inc\ude_
T Hapus
Data
Ubah Data
Include”
hlnclude‘
Tambah
Include Data

-

.
Include
.
.

.
X" _nclude’ ™

Mengelola Artikel
" "Include- - . _

Admin

Mengelola
pemberitahuan
Maintenance

Hapus
Data
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Gambar 4.1 Use Case Diagram

Use case diagram di atas menggambarkan interaksi antara aktor pengguna
dengan sistem untuk mengelola konten profesional desa digital. Diagram ini
terdapat beberapa use case yang mencerminkan fitur-fitur sistem, juga terdapat use
case tambahan untuk melakukan CRUD pada masing-masing fitur.

2. Activity Diagram
A. Mengelola Artikel

Activity Diagram ini menggambar aktivitas apa yang dilakukan oleh admin
pada saat mengelola artikel. Admin dapat melakukan tambah, ubah, atau hapus data

artikel.

Admin Sistem

}

Masuk Halaman >
Artikel

Menampilkan
Halaman

Artikel |«

l

Tambah Data Ubah Data

‘ Data

Terhapus

Data
Berubah

Data
Tersimpan

Gambar 4.2 Activity Diagram Mengelola Artikel

B. Mengelola Tenggat Pembayaran
Activity Diagram ini menggambar aktivitas apa yang dilakukan oleh admin

pada saat mengelola tenggat pembayaran.
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Admin Sistem

J

Masuk Halaman »  Menampilkan
Pembayaran Halaman
Mengelola
Pembayaran

i

Tambah Data Ubah Data Hapus Data

| Data

e Terhapus

Data
Berubah

Data
Tersimpan

Gambar 4.3 Activity Diagram Mengelola Tenggat Pembayaran

C. Mengelola Pemberitahuan Maintenance
Activity Diagram ini menggambar aktivitas apa yang dilakukan oleh admin

pada saat mengelola pemberitahan maintenance.

Admin Sistem

}

Masuk Halaman 5| Menampilkan

Maintenance Halaman

Mengelola
Maintenance
¥
Tambah Data Ubah Data Hapus Data
| Data
Terhapus

N Data

Berubah
Data

Tersimpan

Gambar 4.4 Activity Diagram Mengelola Pemberitauan Maintenance
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4.1.4. Tahapan dan Jadwal Pelaksanaan

Jadwal pelaksanaan perancangan aplikasi profesional desa digital pada tabel
berikut:

Tabel 4.1 Tahapan dan Jadwal Pelaksanaan

Bulan
Uraian Maret April Mei Juni Juli
3 11234123 23 1123
Perencanaan
Perancangan
Pengembangan
Implementasi

Laporan Kerja
Praktek

1.

4.2. Perancangan dan Implementasi
4.2.1. Perancangan sistem

Halaman Login

Pada halaman ini, admin memasukkan email dan password agar dapat masuk

ke halaman dashboard

Admin ProDesDigital
Silakan login untuk melonjutkan

Gambar 4.5 Halaman Login
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Halaman Dashboard

Setelahh melakukan login, maka admin akan diarahkan di halaman dashboard.
Pada halaman ini terdapat informasi umum jumlah artikel yang telah
dipublikasikan.

Prodes

Digital Selamat Datang di Admin Panel goe
Kelola konfen website ProDesDigital dengan mudoh o0

| @ Dashboard

@ Artikel Total Artikel Artikel Populer Artikel Terbaru

B Pembayaran 2 B 2 1 (C]
Semus ortikel yang tersedia Artikel yang difandai poguer i andai

R, pemeliharaan
Aksi Cepat 3
Artikel Terbaru Lihat Semua 3 Status Sistem

erver Status

{9  DiTahun 2021 Desa Digital Termasuk Prioritas Penggunoan Dana Desa
— 910772020 Kemmankeu - Pemsrintoh Pusat fetap mengolokasikan Dana Desa poda fahun 2021,

Gambar 4.6 Halaman Dasboard

Halaman Artikel

Halaman ini berfungsi untuk mengelola berita atau artikel yang akan
dipublikasikan ke halaman utama. Artikel-artikel ini digunakan sebagai media
informasi dan dokumentasi perkembangan kegiatan dalam program ProDes
Digital.

Prodes Daftar Artikel + Tamboh Artikel Baru
Digifal Kelola semua artikel website Anda
— —
@ Dashboard
I ® Artike

B Pembayaran
s ol

Pernelihcraon ¥ DiTahs igital Termasuk Priori Dana Desa
& Pemeliharaa el N . + Popsier 7 2025 Z o
iz 5
M Cora Daftarkan Sidik Jari dan Wajoh Perangkat Desa di Mesin Absen Untuk Infegrasi Ke S 140l
ProDesDigital 23 2025 g o
- * Populer

Gambar 4.7 Halaman Artikel

Halaman Pembayaran

Halaman ini adalah halaman untuk mengelola pemberitahuan tenggat
pembayaran untuk desa yang belum membayar layanan. Admin dapat
menambahkan, mengubah, atau menghapus informasi pembayaran sesuai
kebutuhan.
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Enodes o ey

Dig ital Kelola semua pembayaran domain website
Semua Status Ml o
@ Dashboard
® Artikel
I8 pemboyor
il it
. e ngma“w‘u"g»éw? srat it Rp 5.000.000 Betum Dibayar XA
|
Deso Pamesi 22 Jul 2025 Rp 8000000 R & [?J @

Gambar 4.8 Halaman Pembayaran

Halaman Maintenance
Halaman ini digunakan untuk menampilkan mengenai pemeliharaan sistem,
memperbaiki bug atau menambah fitur baru.

Prodes Dofls s e

Digifdl Kelola semua pemeliharaan website desa
@ Dashboard

® Artikel

B Pembayaran

| & Pemeliharaar

Desa Senggoro OlAg2025 02 v 2025 Selosai eyl

Gambar 4.9 Halaman Maintenance

4.2.2. Implementasi

Implementasi sistem dilakukan menggunakan framework Laravel dan

Livewire, dengan Tailwind CSS sebagai desain untuk antarmuka. Setiap fitur
dikembangkan dalam bentuk kode yang terpisah. Berikut adalah potongan kode dari
beberapa halaman
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1. Login
Fitur ini dapat memungkinkan admin masuk ke dalam sistem dengan mengisi
email dan password yang telah terdaftar.

Gambar 4.10 Login

Kode Login

public function login(Request $request)
{
$validator = Validator::make($request->all(), [
‘email’ => requiredjemail’,
‘password’ => 'required|min:6'
1 [
‘email.required' => 'Email wajib diisi’,
‘email.email’ => 'Format email tidak valid',
'password.required’ => 'Password wajib diisi',
‘password.min' => 'Password minimal 6 karakter'

D;

if ($validator->fails()) {
return back()
->withErrors($validator)
->withlnput($request->only(‘email’));

}

$credentials = $request->only(‘email’, ‘password');
$remember = $request->has(‘remember’);

if (Auth::attempt($credentials, $remember)) {
$request->session()->regenerate();

Il Cek apakah ada intended URL dan bukan halaman login
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$intendedUrl = $request->session()->get('url.intended");

if (SintendedUrl && S$intendedUrl == route('login’) &&

$intendedUrl == url(/login")) {
return redirect($intendedUrl)
->with('success’, 'Selamat datang kembali!’);

// Jika tidak ada intended URL atau intended URL adalah login,

redirect ke admin dashboard
return redirect()->route(‘admin.dashboard’)
->with('success’, 'Selamat datang kembali!’);

¥

return back()
->withErrors(['email' => 'Email atau password salah.)

->withlnput($request->only(‘email’));

2. Dashboard
Halaman ini menampilkan informasi seperti jumlah artikel, artikel populer, dan

juga artikel terbaru.

Prodes
Digital Selamat Datang di Admin Panel
Kelola konten website ProDesDigital dengan mudah

| & Dashboard
Artikel Populer Artikel Terbory

@ Artikel

B Pembayaran
& Pemeliharaon

Aksi Cepat

AT

Artikel Terbaru Status Sistem

(#4579 DiTahun 2021 Desa Digital Termasuk Prioritas Penggunaan Dana Desa
¥ZTT | Jokarta, 090772020 Kemenkey - Pemerintah Pusot fetap mengalokasikan Dana Desa pada fohun 2021

Gambar 4.11 Dashhboard

Kode Dashboard

public function dashboard()

{
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$stats = [
'total_articles' => Article::count(),
'popular_articles' => Article::where('is_popular’, true)->count(),
'recent_articles' => Article::where('is_recent’, true)->count(),
'total_images' => Image::count(),

I

$recent_articles = Article::latest()->take(5)->get();
$recent_images = Image::latest()->take(6)->get();

return view('admin.dashboard’, compact(’stats’, 'recent_articles
recent_images'));

¥

3. Artikel
Admin dapat menambah, mengubah, dan menghapus artikel. Pada artikel,
terdapat judul, konten, serta gambar sebagai thumbnail berita.

€ Kembali ke Daftar Artikel

Informasi Artikel

Judul Artikel *

Konten Artikel *

Gambar Thumbnail

Choose File  No file chosen

Gambar 4.12 Tambah Artikel

Kode Artikel

public function store(Request $request)
{
$request->validate([
'title' => 'required|max:255',
‘content’ => "required’,

20



‘thumbnail' => 'nullable|image|mimes:jpeg,png,jpg,gifimax:2048',
'is_recent’ => 'boolean’,
'is_popular' => 'boolean’

)k

$data = $request->all();
$data['slug'] = Str::slug($request->title);

// Handle thumbnail upload

if ($request->hasFile(‘thumbnail)) {
$path = $request->file('thumbnail’)->store(‘articles', 'public');
$data['thumbnail] = $path;

}

$data['is_recent] = $request->has(‘is_recent’);
$data['is_popular'] = $request->has(‘is_popular');

Article::create($data);

return redirect()->route(‘admin.articles.index’)
->with('success’, 'Artikel berhasil ditambahkan!’);

4. Pembayaran
Pada fitur ini digunakan untuk mengelola informasi terkait pembayaran untuk
website desa.
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& Kembali ke Daftar Pembayaran

Informasi Pembayaran

Nama Domain

Tanggal Mulai Tanggal Akhir

dd/mm/yyyy a dd/mm/yyyy m]

Jumiah Tagihan

Rp

Status Pembayaran

Pilih Status v

Deskripsi (Opsional)

Gambar 4.13 Tambah Pembayaran

Kode Pembayaran

public function store(Request $request)
{
$validated = $request->validate([
‘domain_name' => 'required|min:3|max:255’,
'village_name' => 'required|min:3|max:255',
'start_date' => 'required|date’,
'end_date' => 'required|date|after_or_equal:start_date’,
'bill_amount' => ‘required|numeric’,
'status’ => 'required|in:paid,unpaid,overdue,expired,pending’,
‘description’ => 'nullable|min:3|max:255',
1. [
‘domain_name.required' => 'Nama domain harus diisi',
'village_name.required' => 'Nama desa harus diisi’,
‘'start_date.required’' => 'Tanggal mulai harus diis',
‘end_date.required' => "Tanggal akhir harus diisi’,
‘end_date.after_or_equal' => 'Tanggal akhir harus setelah atau sama
dengan tanggal mular',
'bill_amount.required' => "Jumlah tagihan harus diisi',
'bill_amount.numeric' => 'Jumlah tagihan harus berupa angka',
'status.required’ => 'Status harus dipilih’,
'status.in' => 'Status pembayaran harus salah satu dari: paid, unpaid,
overdue, expired, pending.’,
'min' =>'Minimal 3 karakter",
'max’' => 'Maksimal 255 karakter’,
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D;

$payment = Payment::create($validated);
return redirect()->route(‘admin.payments.index’)->with('success,
Pembayaran berhasil dibuat.");

ky

5. Maintenance
Admin dapat menambahkan jadwal untuk melakukan pemeliharaan terhadap
sistem untuk masing-masing desa.

< Kembali ke Daftar Pemeliharaan

Informasi Pemeliharaan

Nama Domain

Tanggal Mulai * Tanggal Akhir *

dd/mm/yyyy m} dd/mm/yyyy m}

Status Pemeliharaan

Pilih Status hd

Deskripsi (Opsional)

Gambar 4.14 Tambah Maintenance

Kode Maintenance

public function store(Request $request)
{
$validated = $request->validate([
‘domain_name' => 'required|min:3|max:255’,
'village_name' => 'required|min:3|max:255',
'start_date' => 'required|date’,
'end_date' => 'required|date|after_or_equal:start_date’,
'status’ => 'required|in:scheduled,ongoing,completed,cancelled’,
/['image_pictures' => 'nullable|array|max:5’,
Il ‘image_pictures.*" =>
'image|mimes:jpeg,png,jpg,gif,svg|max:2048',

‘description’ => 'nullable|min:3|max:1000',
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‘domain_name.required' => 'Nama domain harus diisi’,
‘domain_name.min' => 'Nama domain minimal 3 karakter",
'‘domain_name.max' => 'Nama domain maksimal 255 karakter',
'village_name.required’' => 'Nama desa harus diisi’,
'village_name.min' => 'Nama desa minimal 3 karakter",
'village_name.max' => 'Nama desa maksimal 255 karakter’,
‘'start_date.required' => 'Tanggal mulai harus diisf',
'start_date.date' => 'Format tanggal mulai tidak valid’,
‘end_date.required' => 'Tanggal akhir harus diist’,
‘end_date.date’ => 'Format tanggal akhir tidak valid',
‘end_date.after_or_equal' => "Tanggal akhir harus setelah atau sama
dengan tanggal mular',
'status.required' => 'Status harus dipilih’,
'status.in' => 'Status yang dipilih tidak valid',
/['image_pictures.array' => 'Format gambar tidak valid',
/I 'image_pictures.max’ => 'Maksimal 5 gambar yang dapat
diunggah’,
/I 'image_pictures.*.image' => 'File yang diunggah harus berupa
gambar’,
/I 'image_pictures.*.mimes' => 'Format gambar harus: jpeg, png,
ipg, gif, svg',
/['image_pictures.*.max' => 'Ukuran gambar tidak boleh lebih dari
2MB',
‘description.min’ => 'Deskripsi minimal 3 karakter’,
‘description.max’ => 'Deskripsi maksimal 1000 karakter’,

D;

/l'1/ Handle image upload

I/ $imagePaths = [];

/I if ($request->hasFile('image_pictures")) {

/I foreach ($request->file(‘image_pictures') as $image) {

I SimagePath = $image->store('maintenance’, ‘public’);
1l $imagePaths[] = $imagePath;

I}

I}

/l'1/ Add image paths to validated data
I/ $validated['image_pictures'] = $imagePaths;

$maintenance = Maintenance::create($validated);
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return redirect()->route(‘admin.maintenances.index’)->with('success,
'Pemeliharaan berhasil dibuat.");

4.2.3. Pengujian

Fitur yang diimplementasikan diuji menggunakan metode black box testing,
untuk memastikan fungsionalitas berjalan sesuai dengan kebutuhan pengguna.

Tabel 4.2 Pengujian Black Box

Skenario Test Case Data Uji Hasil yang
diharapkan
Login Admin | Admin login dengan | Email : Berhasil masuk
data yang valid admin@gmail.com, | ke dashboard
Password : 123456
Login Gagal | Admin login dengan | Email : Muncul pesan
data yang salah admin@gmail.com, | kesalahan
Password : abcdef
Tambah Admin mengisi form | Judul : Desa Artikel berhasil
Artikel lalu menyimpan Digital, disimpan dan
Isi : Isi pada tampil dihalaman
artikel, daftar.
Gambar: format
ipg
Edit Artikel | Admin mengubah Judul : Update Artikel berhasil
data pada artikel Judul, diperbarui
Isi : Update Judul
Hapus Admin menekan Id : 2 dihapus Artikel berhasil
Artikel tombol hapus dihapus dari
database
Tambah Admin Desa : Pamesi, Data pembayaran
Pembayaran | menambahkan data tanggal : 20-06- tersimpan dan
untuk tenggat 2026 muncul di tabel
pemabayaran
Tambah Admin Tanggal: 01-08- Informasi
Maintenance | menambahkan 2025, Keterangan: | berhasil
catatan maintenance | “Update sistem” ditambahkan dan
ditampilkan
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BAB V
PENUTUP

5.1. Kesimpulan
Selama pelaksaan kerja praktek yang telah dilakukan selama satu semester ini

(semester 8) di Soodu.id, penulis menyimpulkan bahwa kegiatan ini memberikan
pengalaman langusng yang sangat penting dalam dunia kerja, terutama dalam
bidang pengembangan perangkat lunak .

Penulis mendapatkan kesempatan untuk menerapkan ilmu yang telah
diperoleh selama perkuliahan, seperti pemrograman, pengelolaan database, serta
analisis dan desain sistem informasi. Adapun tugas utama yang dilaksanakan
meliputi pengembangan fitur-fitur baru pada website desa di Kabupaten Bengkalis,
serta pembuatan halaman admin untuk sistem profesional desa digital (ProDes
Digital).

Selain itu, pelaksanaan kerja praktek ini juga memberikan pemahaman lebih
dalam terkait penggunaan framework Laravel, Livewire, serta penerapan Tailwind
CSS dalam pembangunan antarmuka. Penulis juga belajar beradaptasi dengan
standar kerja profesional, menyelesaikan kendala teknis, dan meningkatkan
kemampuan problem solving secara nyata.

5.2. Saran
1. Instansi

Penulis menyarankan agar dokumentasi dari sistem yang sudah dikembangkan
dapat ditingkatkan, agar mahasiswa yang magang dapat memahami struktur sistem
dengan cepat dan efisien dan pelu dilakukan code review atau evaluasi berkala
terhadap modul yang dibangun agar kualitas dan konsistensi sistem tetap terjaga.
2. Mahasiswa

Untuk mahasiswa yang akan melaksanakan kerja praktek di Soodu.id
disarankan untuk mempelajari terlebih dahulu teknologi apa yang umum digunakan
di dunia kerja, seperti Laravel, Livewire, Tailwind CSS, konsep dasar manajemen
dan version controll (GIT). Mahasiswa juga harus aktif dalam berdiskusi dengan

pembimbing atau rekan kerja tim selama pratek berlangsung, serta mampu
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menghadapi masalah teknis agar kemampuan dalam problem solving terus

berkembang.
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LAMPIRAN

Lampiran 1 Surat Telah Melakukan Kerja Praktek

Soodu.id

H, Rambutan No 19, Kel.Sidomulyo,

Kec Damal, Kota
No. : 01/SDU-ID/NI/2025 15 Maret 2025
Lampiran -
Perihal : Penerimaan Kerja Praktek (KP)
Kepada Yth,
Wakil Direktur lll Politeknik Negeri Bengkalis
Di -
Bengkalis

Dengan Hormat,
Berdasarkan hasil seleksi dan perti yang telah kami dengan ini
* sebagai peserta Kerja Praktek (KP) di PT. Soodu
enang untuk dapat memberikan kesempatan kepada
sebagai peserta Kerja Praktek di SooduJd.

Indonesia Group (Soodu.id) . Kami sangat s
iswa darl Negeri

No | Nama NIM Prodi
B8 Muhammad Azmi 6304211396 D4 Rel P kat Lunak
2. | Figri Abdul Aziz 6304211405 D4 Rel Perangkat Lunak

Berikut rincian informasi mengenal Kerja Praktek (KP) yang akan dilakukan :

« Durasi kP 4 bulan, mulai dari tanggal 17 Maret 2025 hingga 18 Juli 2025,
*  Waktu KP : Senin-Jumat, pukul 09.00-15.00 WIB.

« Lokasl kP : Co ing Space Kadin Kab. Jalan ddis
Tugas E akan bung dalam tim O 1 Soodu.id
Kaml mengucapkan terima kasih atas perhatian dan k Kami
diatas dapat manfaat imal dari magang Ini. Terima kasih dan

salam hormat.
Hormat Kami,

Wibowo, M.IP
tional Officer (COO)

Tembusan : 1 Arsip
Soodu.ld Hadirkan Kemudahan

Phone; +62 823 9191 8131
E-mail: Info@socodu.id



Lampiran 2 Surat Penerimaan Kerja Praktek

SURAT KETERANGAN

ne- ol/sPU -D/[it/2c2¢

Yang bertanda tangan di bawah ini menerangkan bahwa :

Nama : Muhammad Azmi

Tempat/ Tgl. Lahir  : Pekanbaru / 27 Juli 2003

Alamat : JI. Bantan, Gg. Pisang, Desa Senggoro, Kecamatan
Bengkalis

Telah melakukan Kerja Praktek pada perusahaan kami, PT. Soodu Indonesia Group,
sejak tanggal 17 Maret 2025 sampai dengan 18 Juli 2025 scbagai tenaga Kerja Prakick
(KP)

Selama bekerja di perusahaan kami, yang bersangkutan telah menunjukkan ketekunan
dan kesungguhan bekerja dengan baik.

Surat keterangan ini diberikan untuk dipergunakan scbagaimana mestinya.

Demikian agar yang berkepentingan maklum.

Bengkalis, 21 Juli 2025

gan
PT. SOODU INDONESIA GROUP
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Lampiran 3 Surat Nilai Kerja Praktek

PENILAIAN DARI PERUSAHAAN KERJA PRAKTEK
PT, SOODU INDONESIA GROUP

Nama : Muhammad Azmi
NIM 1 6304211396
Program Studi : Rekayasa Perangkat Lunak

Politeknik Negeri Bengkalis

1| Disiplin 20% 95
2 | Tanggung- jawab 25% 9
3 | Penyesuaian diri 10% as
4| Hasil Kerja 30% 9¢
5| Perilaku secara umum 15% 95
Total Jumlah ( 1+2+3+4+5 ) 100% q<

Keterangan :

Nilai : Kriteria

81 ~ 100 : Istimewa

71 - 80 : Baik sekali

6670 : Baik

61 - 65 : Cukup Baik

56 - 60 : Cukup

Lapangan
PT. SOODU INDONESIA GROUP
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Lampiran 4 Kegiatan Mingguan Kerja Praktek

KEGIATAN HARIAN
KERJA PRAKTEK (KP)
HARIVMINGGU : | (satu)
TANGGAL = 17 Maret s/d 21 Maret 2025
NO URAIAN KEGIATAN PEMBERI TUGAS PARAF
1. | Dihari pertama, diadakan Muhammad Ridho Nosa
pertemuan dengan CEO S.T.,M.Kom

Soodu,id yaitu bapak Ridho
Nosa. Dimana membahas
tentang perancangan
pengembangan website desa, Di
pertemuan ini bertujuan untuk
memberikan tugas dalam
pengembangan sistem, Tetapi
pada pertemuan, saya tidak bisa
menghadini dikarenakan nenck
saya meninggal.

Melanjutkan pengembangan
website desa Buluh Manis. Kami
harus memahami alur kezja
proyck serta kode, menggunakan
Framework Laravel dan
Livewire, dan Tailwind CSS
sebagai antarmuka pengguna.

Muhammad Ridho Nosa
S.T., MKom

Catatan Pembimbing Industri
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NO

GAMBARAN KERJA

KETERANGAN

™

Pembahasan proyck

Memahami kode dan
desa Buluh Manis
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KEGIATAN HARIAN
KERJA PRAKTEK (KP)

HARIMINGGU : 2 (Dua)

TANGGAL : 24 Maret 3/d 27 Maret 2025
NO URAIAN KEGIATAN PEMBERI TUGAS PARAF
1. | Pertemuan dengan CEO Muhammad Ridho Nosa
Soodu.id, dimana kami S.T., M.Kom
membahas perkembangan fitur
web desa,
2. | Membuat fitur unduh untuk Muhammad Ridho Nosa
setiap surat Keterangan. S.T., M.Kom (,{//
Catatan Pembimbing Industri
NO GAMBARAN KERJA KETERANGAN
% Pertemuan dengan CEQ
Soodu.id dan membahas
perkembangan
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Membuat fitur unduh
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KEGIATAN HARIAN
KERJA PRAKTEK (KP)

HARIMINGGU : 3 (Tiga)
TANGGAL : 8 April /d 11 April 2025
NO URAIAN KEGIATAN PEMBERI TUGAS PARAF
I. | Membuat fitur BNBA untuk Muhammad Ridho Nosa
website Desa Koto Mesjid S.T., M.Kom (A%/
Kabupaten Kampar
Catatan Pembimbing Industri
NO GAMBARAN KERJA KETERANGAN
I. 3 ; Membuat fitur BNBA

Pengaduan Masyarakat
B sad ' t e
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KEGIATAN HARIAN
KERJA PRAKTEK (KP)

HARIVMINGGU  : 4 (Empat)

TANGGAL + 14 April /d I8 Agail 2025
NO URAIAN KEGIATAN PEMBERI TUGAS PARAF
1. | Pergi menuju ke Kampar Muhammad Ridho Nosa
tepatnya di Desa Koto Mesjid, S.T., M.Kom
untuk melakukan sosialiasi
tentang penggunaan fitur BNBA
serta meluncurkan fitur absensi
digital.

Catatan Pembimbing Industri
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GAMBARAN KERJA

KETERANGAN

Menuju ke Desa Koto
Mesjid Kabupaten
Kampar, serta sosialisasi
fitur.
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KEGIATAN HARIAN
KERJA PRAKTEK (KP)

HARIMINGGU : 5 (Lima)

TANGGAL : 21 April s/d 25 April 2025
NO URAIAN KEGIATAN PEMBERI TUGAS PARAF
I. | Mengembalikan data-data lama | Mubammad Ridho Nosa
yang ada di website Desa Koto | S.T., M.Kom W
Mesjid
2. | Memperbaiki fitur create di Muhammad Ridho Nosa
BNBA dan juga menambah S.T., M.Kom I,%/
pilthan kolom alamat domisili
dan alumat sckarang
Catatan Pembimbing Industri
NO GAMBARAN KERJA KETERANGAN
1. Mengembalikan data
lama ke website baru
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Memperbaiki fitur create
yang ada di BNBA
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KEGIATAN HARIAN
KERJA PRAKTEK (KP)

HARIMINGGU : 6 (Enam)
TANGGAL : 28 April s/d 2 Mei 2025

NO URAIAN KEGIATAN PEMBERI TUGAS PARAF

1. | Membuat fitur surat keterangan | Muhammad Ridho Nosa
baru di Desa Bathin Sobanga, S.T., M.Kom (A}/
yaitu surat keran, i

Catatan Pembimbing Industri

NO — GAMBARAN KERIA KETERANGAN
1. ' KRCAMNTIY BT SO CONO'I surat kclamgnn
- SmEET gaib

e
! -[‘

fif
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KEGIATAN HARIAN

KERJA PRAKTEK (KP)
HARIVMINGGU : 7 (Tujuh)
TANGGAL 5 Mei s/d 9 Mci 2025
NO URAIAN KEGIATAN PEMBERI TUGAS PARAF

1.

Menambahkan semua fitur surat | Mubamymad Ridho Nosa

keterangan baru di semua web S.T., M.Kom

desa Bengkalis, yaitu fitur surat
keterangan gaib, Menerapkan di
desa Kesumbo Ampai.

wp

Catatan Pembimbing Industri

NO

GAMBARAN KERJA

KETERANGAN

Sural Keterangan Gaib
Kesumbo Ampai
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KEGIATAN HARIAN

KERJA PRAKTEK (KP)
HARIMINGGU : § (Delapan)
TANGGAL - 14 Mei s/d 16 Mei 2025
NO URAIAN KEGIATAN PEMBERI TUGAS PARAF
1. | Membuat surat keterangan baru | Muhammad Ridho Nosa
di desa Pematang Obo S.T..MKom (Al/
Catatan Pembimbing Industri
NO GAMBARAN KERJA KETERANGAN
1. Surat keterangan gaib
desa Pematang Obo
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KEGIATAN HARIAN

KERJA PRA

HARI'MINGGU : 9 (Sembilan)

KTEK (KP)

TANGGAL : 19 Mei s/d 23 Mei 2025
NO URAIAN KEGIATAN PEMBERI TUGAS PARAF
1. | Membuat surat keterangan baru | Mubammad Ridho Nosa
di desa Pamesi $.T.,M.Kom bg/
2. | Pertemuan gmeet dengan CEO | Muhammad Ridho Nosa
Soodu.id, membahas tentang S.T., MKom
fitur baru yaitu tanda tangan
digital dan merencanakan jadwal %
webinar talk untuk memberikan
arahan pada operator desa terkait
fitur bary
Catatan Pembimbing Industri
NO GAMBARAN KERJA KETERANGAN
1. Surat keterangan gaib
desa Pamesi
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Pertemuan dengan CEO
Soodu.Id
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KEGIATAN HARIAN
KERJA PRAKTEK (KP)

HARIMINGGU : 10 (Sepuluh)

TANGGAL : 26 Mei s/d 28 Mei 2025
NO URAIAN KEGIATAN PEMBERI TUGAS PARAF
I | Merancang fitur baru untuk Muhammad Ridho Nosa
mencatukan penanda tangan S.T., MKom ué/
surat di semua web desa
Bengkalis.
Catatan Pembimbing Industri
NO GAMBARAN KERJA KETERANGAN
1. PR Membuat fitur tanda
- tangan,
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KEGIATAN HARIAN
KERJA PRAKTEK (KP)

HARIMINGGU : 11 (Sebelas)

TANGGAL

: 02 Juni s'd 05 Juni 2025

NO

URAIAN KEGIATAN

PEMBERI TUGAS PARAF

I

Vol. 1, dengan topik pembabasan | S.T., M.Kom

Mengadakan Webinar Desa Talk | Mubammad Ridho Nosa (/%/

tentang fitur terbaru yang ada
pada website desa. Webinar ini
dibhadin oleh operator dari
berbagai desa kecamatan
Kecamatan Bathhin Solapan dan
beberapa desa Kecamatan

Catatan Pembimbing Industn

NO

GAMBARAN KERJA

KETERANGAN

Webinar Desa Talk Vol. 1
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KEGIATAN HARIAN
KERJA PRAKTEK (KP)

HARIMINGGU ¢ 12 (Dua Belas)
TANGGAL £ 10 Juni /d 13 Juni 2025
NO URAIAN KEGIATAN PEMBERI TUGAS PARAF
1 Membuat surat keterangan baru | Mubammad Ridho Nosa
di desa Balai Makam S.T., M.Kom
2. | Membuat surat keterangan baru | Muhammad Ridho Nosa 1
di desa Tambusai Batang Dui S.T., M.Kom
Catatan Pembimbing Industri &
NO GAMBARAN KERJA KETERANGAN
L " Surat keterangan gaib
PO desa Balai Makam
2. Surat keterangan gaib

desa Tambusai Batang
Dui

KEGIATAN HARIAN
KERJA PRAKTEK (KP)
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HARIMINGGU : 13 (Tiga Belas)

TANGGAL

: 16 Juni s/d 20 Juni 2025

NO

URAIAN KEGIATAN

PEMBERI TUGAS PARAF

Membahas terkait proyek, salah
satunya adalah membuat website
Profesional Desa Digital dan
diberi nama dengan ProDes
Digital

Muhammad Ridho Nosa

S.T., M.Kom (Aj/

Catatan Pembimbing Industri

NO

A4 siscacned

GAMBARAN KERJA

KETERANGAN

Meeting dengan CEO
Soodu.id
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KEGIATAN HARIAN

KERJA PRAKTEK (KP)
HARIMINGGU : 14 (Empat Belas)
TANGGAL : 23 Juni s/d 26 Juni 2025
NO URAIAN KEGIATAN PEMBERI TUGAS PARAF

Memperbaiki surat saat
didownload pada NIP dan

golongan

Mubhammad Ridho Nosa

S.T..M.XKom (,%/

Catatan Pembimbing Industri

GAMBARAN KERJA KETERANGAN

Memperbaiki pada bagian
NIP dan golongan
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KEGIATAN HARIAN

KERJA PRAKTEK (KP)
HARIMINGGU : 15 (Lima Belas)
TANGGAL : 30 Juni /d 4 Juli 2025
NO URAIAN KEGIATAN PEMBERI TUGAS PARAF
L. | Membahas tentang kemajuan Muhammad Ridho Nosa
proyek yang dikerjukan. S.T., M.Kom
2. | Membuat surat keterangan baru | Muhammad Ridho Nosa | ,°
di desa Buluhh Manis S.T.. M.Kom W
3. | Membuat surat undangan untwk | Muhammad Ridho Nosa 7
desa Senggoro dan kelurahan S.T.. M.Kom M
Rimba Sckampung
Catatan Pembimbing Industri
NO GAMBARAN KERJA KETERANGAN
i Pertemuan gmeet dengan
o CEO Soodu.id
=== (2]
-
L
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Surat keterangan gaib
desa Buluh Manis

Surat undangan desa
Senggoro dan kelurahan
Rimba Sekampung

52



KEGIATAN HARIAN
KERJA PRAKTEK (KP)

HARUMINGGU : 16 (Enam Belas)
TANGGAL 7 Juli s/d 11 Juli 2025

NO URAIAN KEGIATAN PEMBERI TUGAS PARAF

I. | Membuat Web demo untuk Muhammad Ridho Nosa
Prodes Digital S.T., M.Kom (/%/

Catatan Pembimbing Industri

NO

GAMBARAN KERJA KETERANGAN

e | Membuat web Prodes
X p | Digital Demo
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KEGIATAN HARIAN

KERJA PRAKTEK (KP)
HARIMINGGU 17 (Tujuh Belas)
TANGGAL £ 14 Juli s/d IR Juli 2025
NO URAIAN KEGIATAN PEMBERI TUGAS PARAF
1. | Membuat Pesan peringatan Muhammad Ridho Nosa
pembayaran untuk desa S.T., M.Kom ‘/%’
Pangkalan Batang Barat.
Catatan Pembimbing Industri
NO GAMBARAN KERJA KETERANGAN
1. Pesan peringatan desa
Pangkalan Batang Barat
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