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BAB I  

PENDAHULUAN 
 

1.1 Latar Belakang Pemikiran Magang 
 Dunia profesional saat ini tidak lagi cukup hanya dengan penguasaan teori 

di bangku kuliah. Industri dan organisasi kini lebih menghargai individu yang telah 

memiliki pengalaman praktis serta kemampuan menyelesaikan permasalahan nyata 

di lapangan. Tidak sedikit lulusan perguruan tinggi dengan prestasi akademik yang 

baik justru menemui hambatan ketika berhadapan dengan proyek sungguhan yang 

memiliki tenggat waktu dan kebutuhan pengguna yang kompleks. Kesenjangan 

antara kurikulum akademik dan ekspektasi dunia kerja ini mendorong institusi 

pendidikan untuk menyediakan ruang bagi mahasiswa agar dapat merasakan 

atmosfer kerja nyata sebelum memasuki dunia profesional secara penuh. 

 Magang hadir sebagai solusi strategis untuk menjembatani kesenjangan 

tersebut. Melalui kegiatan ini, mahasiswa ditantang untuk mengimplementasikan 

ilmu yang telah diperoleh selama perkuliahan ke dalam proyek nyata, sekaligus 

mengasah kompetensi teknis maupun soft skill yang sulit didapatkan hanya melalui 

pembelajaran di kelas. Program Studi Rekayasa Perangkat Lunak di Politeknik 

Negeri Bengkalis menetapkan Magang sebagai mata kuliah wajib, sejalan dengan 

visi program studi untuk mencetak lulusan yang tidak hanya mahir dalam 

pemrograman, tetapi juga mampu merancang dan membangun sistem yang benar-

benar solutif bagi pengguna. 

 Kegiatan Magang kali ini dilaksanakan di Yayasan Gambut, sebuah 

organisasi nirlaba yang berfokus pada pelestarian ekosistem gambut sekaligus 

pemberdayaan ekonomi masyarakat lokal di Provinsi Riau. Yayasan ini mengusung 

visi yang sederhana namun berdampak besar: mewujudkan masyarakat yang tetap 

sejahtera sementara lingkungan terus lestari. Untuk merealisasikan visi tersebut, 

yayasan aktif mendampingi masyarakat melalui transfer pengetahuan dan 

peningkatan kapasitas dalam pengelolaan sumber daya alam secara berkelanjutan. 

Sepanjang perjalanannya, Yayasan Gambut telah mencatatkan berbagai capaian 
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signifikan, antara lain melatih lebih dari 300 orang, menanam 35.366 bibit pohon, 

melakukan revegetasi seluas 89 hektar, serta melibatkan 1.200 peserta dalam 

berbagai program yang tersebar di 12 desa. Dedikasi yayasan ini pun mendapat 

pengakuan tingkat nasional melalui pencapaiannya sebagai Finalis RestorLife 

Awards 2025. 

 Indonesia memiliki ekosistem lahan gambut terluas di dunia yang 

memegang peranan vital sebagai penyerap karbon (carbon sink) dan pengendali 

iklim global. Namun, ekosistem ini terus menghadapi ancaman serius berupa 

degradasi lahan, alih fungsi lahan, dan kebakaran hutan. Dalam upaya mitigasi dan 

restorasi, peran organisasi nirlaba seperti Yayasan Gambut menjadi sangat krusial 

dalam menggerakkan partisipasi masyarakat melalui program penanaman pohon 

dan konservasi. Keberhasilan program-program konservasi tersebut sangat 

bergantung pada dukungan publik, salah satunya melalui donasi. 

 Namun, berdasarkan observasi awal yang dilakukan penulis di Yayasan 

Gambut, proses penggalangan dana dan manajemen informasi masih menghadapi 

beberapa kendala. Pertama, sistem donasi yang masih bersifat manual atau semi-

manual seringkali menyulitkan calon donatur dalam mendapatkan informasi 

program yang transparan serta melakukan pembayaran dengan mudah. Kedua, 

manajemen konten website, seperti pembaruan informasi program, data tim, dan 

artikel, kerapkali bergantung pada pihak pengembang (developer), sehingga 

menghambat kecepatan yayasan dalam merespons dinamika lapangan atau 

kebutuhan kampanye yang mendesak. Kondisi ini jelas kurang efisien, baik bagi 

donatur yang menginginkan informasi cepat dan terpercaya, maupun bagi pihak 

yayasan yang kesulitan mengelola data ketika jumlah donasi dan konten mulai 

bertambah. 

 Perkembangan teknologi informasi, khususnya teknologi berbasis web, 

menawarkan solusi atas permasalahan tersebut. Penerapan sebuah sistem yang 

menggabungkan front-end informatif bagi publik dan back-end berupa Content 

Management System (CMS) yang mudah digunakan oleh administrator dapat 

meningkatkan efisiensi operasional yayasan secara signifikan. Sistem ini 

memungkinkan pengelolaan kampanye donasi, pemantauan bukti transfer, 
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pembaruan konten website secara mandiri, serta integrasi notifikasi WhatsApp 

untuk mempercepat konfirmasi semuanya tanpa memerlukan keahlian 

pemrograman dari staf yayasan. 

 Berdasarkan permasalahan tersebut, penulis bermaksud merancang dan 

membangun sebuah Sistem Informasi Donasi dan Content Management System 

(CMS) bernama tree4Planet berbasis web untuk Yayasan Gambut. Sistem ini 

dirancang untuk memfasilitasi proses donasi yang mudah dan transparan bagi 

masyarakat melalui berbagai metode pembayaran (termasuk QRIS), sekaligus 

menyediakan panel administrasi yang komprehensif bagi pengelola yayasan untuk 

mengelola seluruh aset digital, data donasi, dan konten website secara efektif. 

 Pemilihan topik pembangunan sistem tree4Planet didasari oleh keinginan 

untuk memberikan dampak nyata bagi mitra Magang. Proyek ini tidak hanya 

menjadi ajang penerapan ilmu pengembangan sistem informasi secara menyeluruh 

mulai dari merancang antarmuka, membangun struktur database, 

mengimplementasikan logika bisnis, hingga menguji fungsionalitas sistem, tetapi 

juga menjadi kontribusi kecil dalam upaya memperluas jangkauan program 

konservasi Yayasan Gambut melalui platform digital yang terstruktur dan 

profesional. Diharapkan dengan adanya sistem ini, Yayasan Gambut memiliki jejak 

digital yang kuat, proses penggalangan dana menjadi lebih terstruktur dan 

transparan, serta program pelestarian ekosistem gambut dapat menjangkau donatur 

dan masyarakat yang lebih luas. 

 

1.2 Tujuan dan Manfaat Magang 
 Kegiatan Magang yang penulis laksanakan di Yayasan Gambut memiliki 

beberapa tujuan sebagai berikut: 

1. Mengimplementasikan ilmu dan keterampilan yang diperoleh selama 

perkuliahan pada Program Studi Rekayasa Perangkat Lunak ke dalam proyek 

nyata di dunia kerja, sehingga kesenjangan antara materi akademik dan 

kebutuhan industri dapat terjembatani. 

2. Merancang dan membangun Sistem Informasi Donasi dan Content 

Management System (CMS) tree4Planet berbasis web pada Yayasan Gambut 
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sebagai solusi digital atas permasalahan penggalangan dana yang masih bersifat 

manual serta ketergantungan pengelolaan konten website pada pihak 

pengembang (developer). 

3. Menguji fungsionalitas sistem yang dibangun menggunakan metode Blackbox 

Testing untuk memastikan seluruh fitur, mulai dari formulir donasi, unggah 

bukti transfer, verifikasi admin, hingga pengelolaan konten CMS, berjalan 

sesuai kebutuhan pengguna sebelum sistem diserahterimakan kepada pihak 

yayasan. 

4. Mengembangkan kompetensi teknis sebagai pengembang perangkat lunak, 

khususnya dalam penggunaan PHP Native, MySQL, Tailwind CSS, serta library 

pendukung seperti SweetAlert2 dan Font Awesome, sekaligus mengasah 

kemampuan non-teknis seperti komunikasi dengan mitra, manajemen waktu, 

dan adaptasi terhadap kebutuhan proyek yang dinamis. 

5. Menyelesaikan kewajiban akademis mata kuliah Magang sebagai salah satu 

syarat kelulusan pada Program Studi Rekayasa Perangkat Lunak, Jurusan 

Teknik Informatika, Politeknik Negeri Bengkalis. 

  

 Sementara itu, manfaat yang ingin penulis peroleh melalui pelaksanaan 

Magang ini adalah sebagai berikut: 

1. Memperoleh pengalaman praktis dalam mengembangkan sistem informasi 

berbasis web secara menyeluruh, mulai dari analisis kebutuhan, perancangan 

antarmuka dan basis data, implementasi kode program, pengujian 

fungsionalitas, hingga penyerahan sistem kepada mitra. 

2. Memahami suasana dan prosedur kerja yang profesional di instansi mitra, 

termasuk alur koordinasi dengan pembimbing lapangan serta penyesuaian 

terhadap kebutuhan proyek yang bersifat dinamis dan berorientasi pada dampak 

sosial. 

3. Melatih kemampuan pemecahan masalah (problem solving) melalui kendala 

teknis nyata selama pengembangan, seperti penanganan path gambar yang tidak 

konsisten antara server lokal dan URL browser, kompatibilitas library 



5 
 

JavaScript pada berbagai peramban, validasi formulir di sisi server maupun 

klien, serta optimasi performa query database. 

4. Membangun portofolio karya yang nyata dan bermanfaat, sekaligus 

memberikan kontribusi dalam digitalisasi sistem donasi dan manajemen konten 

untuk mendukung upaya pelestarian ekosistem gambut serta pemberdayaan 

masyarakat di Provinsi Riau. 

 

1.3 Luaran Proyek Magang 

 Luaran proyek Magang merupakan output atau produk yang akan 

diserahterimakan kepada pihak Yayasan Gambut setelah seluruh rangkaian 

pengembangan selesai dilaksanakan. Adapun luaran dari proyek Magang ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Website publik tree4Planet, yaitu website berbasis web yang berfungsi sebagai 

media informasi dan penggalangan dana Yayasan Gambut. Website ini 

menampilkan halaman beranda yang informatif, daftar program konservasi 

beserta progres donasinya, halaman tentang kami, halaman kontak, serta 

testimoni dari donatur sebelumnya. Dilengkapi pula dengan formulir donasi 

digital yang mendukung berbagai metode pembayaran (transfer bank dan 

QRIS), fitur unggah bukti transfer, serta integrasi notifikasi WhatsApp untuk 

mempercepat proses konfirmasi donasi. 

2. Dashboard administrasi (CMS), yaitu panel pengelolaan konten berbasis web 

yang memungkinkan administrator yayasan untuk mengelola seluruh aset 

digital secara mandiri tanpa memerlukan keahlian pemrograman. Fitur yang 

tersedia mencakup pengelolaan konten halaman (beranda, tentang kami, kontak, 

dan program), manajemen data program donasi (CRUD), pengelolaan data 

anggota tim, pengelolaan testimoni, verifikasi dan validasi donasi beserta bukti 

transfer, pengelolaan rekening pembayaran dan QR Code, serta pengaturan situs 

(alamat, kontak, media sosial, dan copyright). 

3. Basis data MySQL, yaitu struktur basis data relasional yang dirancang untuk 

menyimpan seluruh data operasional sistem, meliputi tabel campaigns (data 

program donasi), donations (data transaksi donasi beserta bukti transfer), 
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page_contents (konten halaman website), site_settings (pengaturan situs), 

testimonials (data testimoni), dan team_members (data anggota tim yayasan). 

4. Source code dan dokumentasi sistem, yaitu penyerahan seluruh berkas kode 

program (source code) lengkap yang dibangun menggunakan PHP Native, 

Tailwind CSS, SweetAlert2, dan Font Awesome, beserta panduan penggunaan 

sistem (user manual) untuk keperluan pemeliharaan dan pengembangan 

berkelanjutan oleh pihak Yayasan Gambut. 

5. Laporan Magang, yaitu dokumen tertulis yang mendokumentasikan seluruh 

rangkaian kegiatan selama pelaksanaan Magang, mencakup latar belakang, 

gambaran umum mitra, bidang pekerjaan, metodologi pengembangan, 

perancangan dan implementasi sistem, hasil pengujian Blackbox Testing, 

hingga kesimpulan dan saran.  
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BAB II  

GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 
 

2.1 Sejarah Singkat Yayasan Gambut 
 

 
Gambar 2.1 Logo Yayasan Gambut 

 

 Lahan gambut di Riau merupakan salah satu ekosistem terpenting di 

Indonesia yang memiliki fungsi vital sebagai penyerap karbon, pengatur tata air, 

serta rumah bagi berbagai keanekaragaman hayati. Sayangnya, selama beberapa 

dekade terakhir, ekosistem ini terus mengalami degradasi akibat praktik 

pengelolaan yang tidak berkelanjutan, seperti pembakaran lahan, pengeringan 

gambut, dan alih fungsi lahan untuk perkebunan. Kondisi ini tidak hanya merusak 

lingkungan, tetapi juga mengancam mata pencaharian masyarakat lokal yang 

hidupnya bergantung pada lahan gambut. 

 Berangkat dari keprihatinan tersebut, Yayasan Gambut hadir sebagai 

organisasi non-profit yang berdedikasi untuk melestarikan ekosistem gambut 

sekaligus memberdayakan masyarakat lokal di Riau. Yayasan ini tidak hanya fokus 

pada rehabilitasi lahan, tetapi juga berupaya menunjukkan bahwa pelestarian 

lingkungan dan peningkatan ekonomi masyarakat bisa berjalan beriringan. 

Pendekatan yang digunakan adalah melalui budidaya produk-produk lokal di lahan 

gambut dengan sistem paludikultur, yaitu metode bertani tanpa harus mengeringkan 

lahan gambut. 



8 
 

 Sepanjang perjalanannya, Yayasan Gambut telah menorehkan berbagai 

pencapaian yang cukup signifikan. Yayasan ini telah berhasil melatih lebih dari 300 

orang dari berbagai kalangan, menanam 35.366 bibit pohon, melakukan revegetasi 

seluas 89 hektar, serta melibatkan 1.200 orang dalam berbagai kegiatan program 

yang tersebar di 12 desa. Komitmen yayasan dalam merestorasi ekosistem gambut 

bahkan mendapat pengakuan tingkat nasional ketika berhasil menjadi Finalist 

RestorLife Awards 2025, sebuah penghargaan bergengsi di bidang restorasi 

ekosistem. 

 

2.2 Visi dan Misi Yayasan Gambut 
2.2.1 Visi 

Bagaimana masyarakat tetap sejahtera dan lingkungan terus lestari. 

2.2.2 Misi 

a. Mendampingi masyarakat dalam transformasi pengetahuan terkait 

pengelolaan sumber daya alam. 

b. Meningkatkan kapasitas masyarakat dalam pengelolaan sumber daya 

alam secara berkelanjutan. 

c. Melestarikan ekosistem gambut melalui praktik budidaya yang ramah 

lingkungan. 

d. Memberdayakan ekonomi masyarakat lokal melalui pengembangan 

produk-produk lokal dari lahan gambut. 

 

2.3 Struktur Organisasi Yayasan Gambut 
 Yayasan Gambut menerapkan struktur organisasi yang dirancang untuk 

memperjelas pembagian fungsi, tugas, serta tanggung jawab dari masing-masing 

bidang. Adapun bagan lengkap struktur organisasi yayasan dapat dilihat pada 

Gambar 2.1 berikut. 
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Gambar 2.2 Struktur Organisasi 

  

 Berdasarkan Gambar 2.1, struktur organisasi Yayasan Gambut pada tingkat 

tertinggi ditempati oleh Founder, Hisam Setiawan, bersama Member of Founder, 

Dr. Ir. Lailan Syaufina, M.Sc., yang berperan dalam menetapkan visi serta arah 

strategis yayasan. Pada tingkat pengawasan terdapat Supervisor, Ir. Aep Purnama, 

M.Si., yang bertugas memantau keseluruhan penyelenggaraan kegiatan yayasan. 

Sementara itu, pengelolaan operasional dipimpin oleh Director, Mulyadi, S.P., 

yang bertanggung jawab atas manajemen seluruh program, kemitraan, serta sumber 

daya organisasi. 

 Di bawah direktur, terdapat empat bagian utama dengan tugas dan fungsi 

yang berbeda. Finance Manager yang dijabat oleh Ir. Rinea Rachmatillah P. 

bertugas mengelola keuangan yayasan, mulai dari perencanaan anggaran, 

pencatatan arus kas, hingga penyusunan laporan keuangan bagi para pemangku 

kepentingan. Bagian Program & PR yang dipimpin oleh Riandra Hamdani, 

S.I.Kom. bertugas merencanakan, mengoordinasikan, dan mengevaluasi program-

program yayasan, sekaligus menangani hubungan masyarakat, publikasi, dan 

kemitraan, termasuk program digitalisasi yayasan. Adapun kelompok Experts yang 

terdiri atas Dr. M. Amrul Khoiri (plantation), Joni Irawan (agroforestry), dan 

Zamhari (GIS) berperan memberikan rekomendasi ilmiah serta keahlian teknis 

dalam pelaksanaan program restorasi ekosistem gambut dan paludikultur. 

 Bagian Staff yang beranggotakan Ravita Safitri (R&D), Ainul Azizah 

(community), Raja Alpian (field), Khamidi Setio Budi (multimedia), dan Hendrizal 
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(social forestry) bertugas melaksanakan kegiatan operasional di tingkat tapak, 

mulai dari riset, pendampingan masyarakat, kegiatan lapangan, hingga produksi 

konten multimedia. 

 Berdasarkan struktur organisasi tersebut, selama pelaksanaan magang 

penulis ditempatkan di bagian Program & PR di bawah bimbingan langsung 

Riandra Hamdani, S.I.Kom. Pada bagian ini, penulis berperan sebagai programmer 

yang bertugas merancang dan membangun Sistem Informasi Donasi dan Content 

Management System (CMS) tree4Planet berbasis web, mulai dari pengembangan 

website publik untuk donatur hingga dashboard admin (CMS) untuk pengelola 

yayasan. 

 

2.4 Ruang Lingkup Yayasan Gambut 
 Yayasan Gambut berfokus pada pengelolaan Sumber Daya Alam lahan 

basah dan ekosistem gambut yang berkelanjutan melalui pendekatan kemitraan 

strategis antara masyarakat lokal, pemerintah, akademisi, dan sektor swasta. 

Yayasan ini berkomitmen untuk mengintegrasikan aspek ekologi, sosial, dan 

ekonomi dalam setiap program kerjanya guna mewujudkan tata kelola lingkungan 

yang berkelanjutan di wilayah prioritas, khususnya di Provinsi Riau. 

 Dalam aspek restorasi ekologi, yayasan melaksanakan rehabilitasi lahan 

gambut terdegradasi melalui metode agroforestri dan revegetasi, serta penerapan 

teknik pembasahan gambut atau penyekatan kanal untuk menjaga fungsi hidrologis 

dan mencegah subsiden. Upaya ini diperkuat dengan program pencegahan 

kebakaran hutan dan lahan melalui penerapan sistem pertanian tanpa bakar dan 

pemasangan sistem peringatan dini kebakaran yang bekerja sama dengan berbagai 

mitra lingkungan. 

 Pemberdayaan masyarakat menjadi pilar utama dalam ruang lingkup kerja 

yayasan, di mana masyarakat lokal dilibatkan secara aktif sebagai mitra dalam 

pengembangan usaha ekonomi berkelanjutan. Program ini mencakup 

pendampingan kelompok masyarakat dalam mengelola hasil hutan bukan kayu dan 

komoditas perkebunan ramah lingkungan, seperti kopi Liberika, sekaligus 
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melakukan transformasi pengetahuan melalui pelatihan dan peningkatan kapasitas 

masyarakat secara langsung di tingkat tapak. 

 Selain aksi di lapangan, yayasan juga menekankan pentingnya basis data 

dan inovasi teknologi melalui pemetaan spasial dan analisis dampak perubahan 

iklim untuk mendukung pengambilan keputusan yang transparan dan kolaboratif. 

Seluruh rangkaian program ini diselaraskan dengan target pembangunan 

berkelanjutan dan strategi nasional, yang hingga saat ini telah memberikan dampak 

nyata berupa restorasi puluhan hektare lahan, penanaman puluhan ribu bibit pohon, 

serta pemberdayaan ratusan masyarakat di belasan desa binaan. 
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BAB III  

BIDANG PEKERJAAN SELAMA MAGANG 
 

3.1 Uraian Tugas yang Dikerjakan 
 Pelaksanaan magang ini diarahkan pada bidang pengembangan sistem 

informasi berbasis web yang bertujuan untuk mendukung operasional serta program 

pelestarian ekosistem gambut di Yayasan Gambut. Kegiatan utama yang dilakukan 

berpusat pada perancangan dan pembangunan sebuah platform digital bernama 

tree4Planet yang berfungsi sebagai media informasi program konservasi sekaligus 

sarana penggalangan dana dari masyarakat luas, sejalan dengan misi yayasan dalam 

menjaga kelestarian lingkungan dan memberdayakan komunitas lokal. 

 Dalam aspek pengembangan teknis, pekerjaan difokuskan pada 

perancangan logika bisnis sistem dan pengelolaan basis data relasional 

menggunakan MySQL yang dijalankan pada lingkungan server lokal Laragon. 

Antarmuka pengguna dibangun menggunakan PHP Native yang dipadukan dengan 

kerangka kerja Tailwind CSS untuk menghasilkan tampilan yang responsif, modern, 

dan konsisten di berbagai perangkat. Pengembangan ini mencakup pembuatan 

halaman publik yang menampilkan informasi program konservasi beserta progres 

pendanaannya, halaman tentang kami, halaman kontak, serta tampilan testimoni 

dari donatur sebelumnya, sehingga memudahkan pengunjung dalam memperoleh 

informasi secara cepat dan terstruktur. 

 Implementasi fitur fungsional menjadi bagian integral dari kegiatan magang 

ini, yang meliputi pengembangan formulir donasi digital dengan dukungan 

berbagai metode pembayaran (transfer bank dan QRIS), fitur unggah bukti transfer 

dengan validasi format dan ukuran file, serta integrasi notifikasi WhatsApp yang 

mengarahkan donatur untuk melakukan konfirmasi secara otomatis. Selain itu, 

dikembangkan pula sebuah dashboard administrasi berupa Content Management 

System (CMS) yang komprehensif, memungkinkan pengelola yayasan untuk 

memperbarui konten halaman, mengelola data program donasi, anggota tim, dan 
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testimoni, memverifikasi donasi yang masuk, serta mengubah pengaturan situs 

secara mandiri tanpa memerlukan keahlian pemrograman. 

 Secara keseluruhan, bidang pekerjaan yang dilakukan selama masa magang 

ini tidak hanya berfokus pada aspek teknis pemrograman, tetapi juga memiliki 

keterkaitan strategis dengan tujuan organisasi dalam memperluas jangkauan 

program konservasi dan penggalangan dana. Digitalisasi proses donasi dan 

manajemen konten ini berkontribusi langsung pada peningkatan transparansi 

yayasan di mata publik, mempercepat alur konfirmasi transaksi donasi, serta 

menyediakan fondasi data yang andal untuk evaluasi dan pengembangan program 

pelestarian ekosistem gambut di masa mendatang. 

 Selama melaksanakan magang, penulis membantu merancang Sistem 

Informasi Donasi dan Content Management System (CMS) tree4Planet Berbasis 

Web, yaitu dengan mengembangkan dan mengimplementasikan bagian Front End 

pada halaman publik sebagai media informasi yayasan, katalog program 

konservasi, serta fasilitas donasi daring. Kegiatan yang dilakukan meliputi 

penyusunan tampilan antarmuka yang informatif, penataan navigasi untuk 

memudahkan akses informasi program, pengaturan tata letak formulir donasi, serta 

pengintegrasian fitur fungsional seperti unggah bukti transfer dan notifikasi 

WhatsApp agar sistem lebih mudah dipahami dan digunakan oleh donatur maupun 

pengelola. Melalui kegiatan ini, diperoleh pengalaman praktis dalam menerapkan 

konsep pengembangan Front End untuk sistem informasi organisasi nirlaba, 

khususnya dalam menghasilkan antarmuka yang responsif pada berbagai 

perangkat, menarik secara visual, dan sesuai dengan kebutuhan pengguna. 
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Gambar 3.1 Tampilan Beranda Sistem Tree4Planet 

 

3.2 Target yang Diharapkan 
 Target yang diharapkan dari pelaksanaan magang ini dirumuskan untuk 

memastikan bahwa sistem yang dibangun dapat memberikan nilai tambah bagi 

operasional Yayasan Gambut dalam menggalang dana dan mengelola informasi 

program konservasi. Rincian target tersebut adalah sebagai berikut: 

1. Terbangunnya Sistem Informasi Donasi dan CMS yang Terintegrasi 

Target utama dari kegiatan magang ini adalah menghasilkan sebuah 

platform digital berbasis web yang mampu mendukung proses penggalangan 

dana sekaligus pengelolaan konten secara terpusat. Sistem ini dirancang untuk 

menjembatani kebutuhan donatur dalam memperoleh informasi program dan 

melakukan donasi, sehingga proses penggalangan dana dapat berjalan lebih 

transparan dan efisien dibandingkan metode manual yang selama ini digunakan. 

2. Tersedianya Fitur Donasi dan Pengelolaan Konten pada Platform Web 

Sistem berbasis web diharapkan dapat menampilkan informasi program 

konservasi secara detail beserta progres pendanaannya, serta menyediakan 

formulir donasi digital yang mendukung berbagai metode pembayaran (transfer 

bank dan QRIS). Selain itu, alur donasi mulai dari pengisian formulir, unggah 

bukti transfer, hingga konfirmasi melalui WhatsApp perlu berjalan dengan 

lancar untuk memudahkan komunikasi antara donatur dan pihak yayasan. 
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3. Tersedianya Dashboard Administrasi untuk Pengelola 

Sistem harus dilengkapi dengan panel admin berupa Content Management 

System (CMS) yang memungkinkan pengelola yayasan untuk melakukan 

manajemen konten secara mandiri. Melalui dashboard ini, admin dapat 

menambahkan atau memperbarui data program donasi, memverifikasi bukti 

transfer yang masuk, mengelola data anggota tim dan testimoni, serta mengubah 

pengaturan situs tanpa harus meminta bantuan tenaga teknis atau memahami 

bahasa pemrograman. 

4. Kinerja Sistem yang Stabil dan Antarmuka yang Responsif 

Dari sisi teknis, sistem diharapkan memiliki waktu respons yang baik saat 

memuat halaman maupun memproses data. Tampilan antarmuka pengguna 

dirancang secara rapi dan modern menggunakan pendekatan utility-first melalui 

Tailwind CSS, serta mampu beradaptasi dengan baik pada berbagai ukuran layar 

perangkat, baik desktop, tablet, maupun smartphone. 

5. Kemandirian Operasional Yayasan 

Dari sisi operasional, target yang diharapkan adalah pihak Yayasan 

Gambut dapat menggunakan sistem CMS secara mandiri untuk memperbarui 

konten website, menambah program baru, dan mengelola donasi tanpa bantuan 

teknis berkelanjutan. Proses verifikasi donasi yang sebelumnya dilakukan 

secara manual dapat dilakukan lebih efisien melalui dashboard admin. 

6. Target Pembelajaran dan Dampak 

Mahasiswa memperoleh pengalaman praktis dalam mengembangkan 

sistem informasi berbasis web dari tahap analisis kebutuhan hingga 

implementasi, sekaligus memahami alur kerja profesional dalam membangun 

sistem yang benar-benar digunakan oleh pengguna nyata. Secara dampak, 

sistem yang dikembangkan diharapkan dapat mendukung operasional Yayasan 

Gambut dalam memperluas jangkauan program konservasi melalui platform 

digital yang terstruktur dan profesional. 
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3.3 Perangkat Lunak yang Digunakan 
Untuk mendukung seluruh tahapan analisis, perancangan, hingga 

implementasi Sistem Informasi Donasi dan CMS tree4Planet, digunakan sejumlah 

perangkat lunak yang dipilih berdasarkan kesesuaiannya dengan kebutuhan teknis 

proyek. Rincian perangkat lunak tersebut adalah sebagai berikut: 

1. PHP Native 

Bahasa pemrograman ini digunakan sebagai fondasi utama pada sisi 

server untuk membangun logika bisnis sistem, memproses data dari formulir 

donasi, mengelola sesi pengguna, serta berinteraksi dengan database. 

Pemilihan PHP Native dilakukan agar pengembang memiliki fleksibilitas 

penuh dalam menyusun alur pemrosesan data tanpa terikat pada aturan 

kerangka kerja yang kompleks. 

2. MySQL 

Perangkat lunak ini berperan sebagai sistem manajemen basis data 

relasional untuk menyimpan seluruh informasi terstruktur di dalam sistem. 

Database ini menampung berbagai data vital, mulai dari data program donasi 

(campaigns), data transaksi donasi beserta bukti transfer (donations), konten 

halaman website (page_contents), pengaturan situs (site_settings), testimoni 

(testimonials), hingga data anggota tim (team_members). 

3. Laragon 

Aplikasi ini digunakan sebagai lingkungan pengembangan lokal (local 

server) yang menyediakan paket lengkap Apache, MySQL, dan PHP secara 

terintegrasi. Laragon dipilih karena proses inisialisasinya yang cepat, 

kemudahan dalam konfigurasi, serta fitur URL virtual yang memudahkan 

proses pengujian sistem sebelum diunggah ke server produksi. 

4. Visual Studio Code 

Code editor ini digunakan sebagai alat utama untuk menuliskan dan 

mengedit kode sumber pada bagian pengembangan web. Visual Studio Code 

dipilih karena dukungan ekstensinya yang luas, fitur syntax highlighting, auto-

completion, serta integrated terminal yang membantu mempercepat proses 

penulisan sintaks baik untuk bagian frontend maupun backend. 
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5. phpMyAdmin 

Aplikasi berbasis web ini digunakan untuk mengelola database MySQL 

secara visual. phpMyAdmin memudahkan penulis dalam membuat tabel, 

menjalankan query SQL, serta memantau struktur dan isi database selama 

proses pengembangan dan pengujian sistem. 

6. Tailwind CSS 

Framework CSS berbasis utility-first ini digunakan untuk merancang 

tampilan antarmuka pengguna. Tailwind CSS memungkinkan penulis 

membangun desain yang responsif dan modern dengan cepat melalui kelas-

kelas utilitas yang telah disediakan, tanpa harus menulis CSS kustom secara 

manual. 

7. Google Chrome 

Peramban web ini digunakan untuk menguji tampilan dan fungsionalitas 

sistem pada sisi klien (client-side). Chrome dipilih karena memiliki fitur 

Developer Tools yang memudahkan proses debugging, pengujian responsivitas 

tampilan, serta inspeksi elemen HTML dan CSS. 

 

3.4 Kendala dan Pemecahan Masalah 
 Selama pelaksanaan magang dan pembangunan sistem tree4Planet, penulis 

menghadapi beberapa kendala teknis yang berhasil diatasi dengan solusi yang tepat. 

Kendala pertama berkaitan dengan path gambar yang tidak tampil dengan benar 

akibat perbedaan lokasi antara server lokal dan URL browser, yang kemudian 

diatasi melalui pembuatan fungsi fixImagePath(). Kendala kedua adalah 

kompatibilitas beberapa library JavaScript seperti SweetAlert2 pada peramban 

versi lama, yang diselesaikan dengan memastikan dukungan terhadap peramban 

modern serta melakukan pengujian lintas peramban. Kendala ketiga berupa validasi 

formulir yang belum optimal pada awal pengembangan, sehingga penulis 

menambahkan validasi berlapis pada sisi klien (client-side) dan sisi server (server-

side). Sementara itu, kendala keempat terkait performa query database yang 

melambat saat volume data bertambah, yang diatasi dengan mengoptimalkan 
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struktur query serta menambahkan indeks pada kolom yang sering digunakan dalam 

pencarian. 
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BAB IV  

RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI DONASI 

DAN CMS TREE4PLANET BERBASIS WEB 
 

4.1 Metodologi 
4.1.1 Prosedur Pembuatan Sistem/Solusi 

 Prosedur pembangunan sistem mengacu pada lima tahapan utama dalam 

model Waterfall, yang disesuaikan dengan kebutuhan proyek tree4Planet sebagai 

berikut: 

1. Tahap Analisis Kebutuhan (Requirements Analysis) 

Tahap ini menitikberatkan pada proses penggalian dan pendalaman 

kebutuhan sistem. Penulis mengidentifikasi permasalahan yang dihadapi 

Yayasan Gambut terkait pengelolaan donasi dan konten website, kemudian 

merumuskan solusi berupa sistem informasi donasi berbasis web yang 

dilengkapi Content Management System (CMS). 

2. Tahap Perancangan (System Design) 

Hasil analisis kebutuhan kemudian dituangkan ke dalam rancangan sistem 

secara menyeluruh. Tahap ini meliputi perancangan antarmuka pengguna (User 

Interface), perancangan struktur basis data, perancangan alur kerja sistem 

(flowchart), serta perancangan arsitektur client-server. 

3. Tahap Implementasi (Implementation) 

Tahap penerjemahan rancangan ke dalam bentuk kode program (coding). 

Sistem dikembangkan menggunakan PHP Native untuk logika sisi server, 

MySQL untuk pengelolaan basis data, serta Tailwind CSS untuk membangun 

tampilan antarmuka yang responsif.  

4. Tahap Pengujian (Testing) 

Sistem yang telah selesai dibangun diuji untuk memastikan seluruh fitur 

berjalan sesuai spesifikasi yang ditetapkan. Pengujian dilakukan dengan metode 

Blackbox Testing pada fitur-fitur utama sistem, baik pada halaman publik 

maupun dashboard admin. 
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5. Tahap Pemeliharaan (Maintenance/Deployment) 

Tahap akhir mencakup peluncuran sistem (hosting), konfigurasi basis data 

pada server produksi, serta penyerahan source code beserta dokumentasi 

penggunaan kepada Yayasan Gambut untuk keperluan pemeliharaan 

berkelanjutan. 

 

 
Gambar 4.1 Model Pengembangan Waterfall 

 

4.1.2 Metodologi Pengumpulan Data 

Untuk memperoleh data dan informasi yang akurat dalam pengembangan 

sistem, penulis menerapkan beberapa metode pengumpulan data selama 

pelaksanaan magang di Yayasan Gambut, antara lain: 

1. Observasi 

Penulis melakukan pengamatan secara langsung terhadap proses 

operasional Yayasan Gambut, khususnya dalam hal pengelolaan informasi 

program serta penerimaan donasi. Melalui observasi ini, penulis dapat 

memahami alur kerja yang sedang berjalan sekaligus mengidentifikasi berbagai 

permasalahan yang dapat diselesaikan melalui pembangunan sistem. 

2. Wawancara dan Diskusi 

Penulis melaksanakan diskusi secara berkala dengan pembimbing 

lapangan, yaitu Bapak Riandra Hamdani, beserta tim yayasan. Kegiatan ini 

bertujuan untuk menggali kebutuhan sistem secara lebih mendalam, 
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merumuskan ruang lingkup proyek, memperoleh umpan balik terhadap desain 

yang dibuat, serta membahas berbagai kendala teknis yang muncul selama 

proses pengembangan. 

3. Studi Literatur 

Penulis mempelajari berbagai referensi, dokumentasi teknis, dan tutorial 

yang berkaitan dengan teknologi yang digunakan, seperti PHP Native, MySQL, 

Tailwind CSS, serta konsep Content Management System (CMS). Studi literatur 

juga dilakukan terhadap sistem donasi sejenis yang telah ada sebagai bahan 

perbandingan dalam perancangan. 

 

4.1.3 Proses Perancangan 

 Tahap perancangan (System Design) dilakukan untuk menerjemahkan 

kebutuhan sistem menjadi rancangan teknis yang matang sebelum memasuki tahap 

pengkodean. Pada proyek tree4Planet ini, perancangan dibagi menjadi beberapa 

aspek utama, meliputi arsitektur sistem, basis data, antarmuka, dan alur kerja sistem 

(flowchart). 

1. Perancangan Arsitektur Sistem 

Sistem tree4Planet dirancang menggunakan arsitektur client-server, di 

mana sisi klien berupa website publik yang berinteraksi langsung dengan 

donatur, sedangkan sisi server berupa dashboard admin yang digunakan oleh 

pengelola yayasan. Website publik berfungsi sebagai media informasi program 

konservasi dan fasilitas donasi daring, sementara dashboard admin berperan 

sebagai pusat pengelolaan seluruh konten dan data donasi. 

2. Perancangan Basis Data 

Basis data dirancang menggunakan MySQL dengan model relasional. 

Struktur tabel yang dibuat meliputi tabel campaigns (data program donasi), 

donations (data transaksi donasi), page_contents (konten halaman website), 

site_settings (pengaturan situs), testimonials (data testimoni), dan 

team_members (data anggota tim). Perancangan ini dilakukan untuk 

memastikan integritas data serta kemudahan dalam proses pengambilan dan 

pengelolaan data oleh sistem. 
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3. Perancangan Antarmuka (UI/UX) 

Perancangan antarmuka dilakukan melalui pembuatan wireframe untuk 

memvisualisasikan tata letak halaman sebelum diimplementasikan ke dalam 

kode. Cakupan perancangan meliputi halaman beranda, halaman program, 

halaman kontak, halaman donasi, serta dashboard admin. Hasil rancangan ini 

kemudian ditinjau bersama pembimbing lapangan untuk memastikan 

kemudahan penggunaan sebelum masuk ke tahap pengembangan. 

4. Perancangan Alur Kerja Sistem (Flowchart) 

Untuk memperjelas logika dan alur proses di dalam sistem, penulis 

merancang beberapa flowchart yang menggambarkan aktivitas utama, mulai 

dari proses donasi oleh donatur hingga pengelolaan konten dan program oleh 

admin. 

a. Flowchart Proses Donasi (Sisi Donatur) 

Alur ini menggambarkan tahapan yang dilalui donatur saat melakukan 

donasi melalui website, mulai dari mengakses halaman program hingga 

konfirmasi melalui WhatsApp. 
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Gambar 4.2 Flowchart Proses Donasi (Sisi Donatur) 
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Seperti terlihat pada Gambar 4.2, donatur mengakses halaman 

program, memilih program yang ingin didukung, kemudian mengisi 

formulir donasi. Donatur memilih metode pembayaran (transfer bank atau 

QRIS), mengunggah bukti transfer, dan sistem akan menghasilkan kode 

donasi unik. Setelah itu, donatur diarahkan ke WhatsApp untuk melakukan 

konfirmasi kepada admin yayasan. 

b. Flowchart Verifikasi Donasi (Sisi Admin) 

Alur ini menggambarkan tahapan yang dilakukan admin dalam 

memverifikasi donasi yang masuk melalui dashboard admin. 
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Gambar 4.3 Flowchart Verifikasi Donasi (Sisi Admin) 
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Berdasarkan Gambar 4.3, admin melakukan login terlebih dahulu 

untuk mengakses dashboard. Setelah berhasil masuk, admin dapat melihat 

daftar donasi yang masuk beserta bukti transfer yang telah diunggah oleh 

donatur. Admin kemudian memeriksa validitas bukti transfer dan 

menentukan status donasi, yaitu "OK" untuk donasi yang valid atau 

"Ditolak" untuk donasi yang tidak memenuhi kriteria. 

c. Flowchart Pengelolaan Konten CMS 

Alur ini menggambarkan tahapan yang dilakukan admin dalam 

mengelola konten website melalui Content Management System (CMS). 
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Gambar 4.4 Flowchart Pengelolaan Konten CMS 
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Seperti terlihat pada Gambar 4.4, admin yang telah berhasil login 

dapat memilih menu pengelolaan konten halaman, seperti beranda, tentang 

kami, kontak, dan program. Admin dapat melakukan penambahan, 

pengubahan, atau penghapusan konten, kemudian sistem akan menyimpan 

perubahan tersebut secara permanen ke dalam basis data dan langsung 

ditampilkan pada halaman publik. 

d. Flowchart Pengelolaan Program Donasi 

Alur ini menggambarkan tahapan yang dilakukan admin dalam 

mengelola data program donasi melalui dashboard admin. 

 
Gambar 4.5 Flowchart Pengelolaan Program Donasi 
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Berdasarkan Gambar 4.5, admin mengakses menu pengelolaan 

program donasi setelah berhasil login. Admin dapat melakukan operasi 

Create, Read, Update, Delete (CRUD) pada data program donasi, seperti 

menambahkan program baru, memperbarui informasi program yang sedang 

berjalan, atau menghapus program yang telah selesai. Seluruh perubahan 

data disimpan ke dalam basis data dan ditampilkan secara langsung pada 

halaman publik. 

 

4.1.4 Tahapan dan Jadwal Pelaksanaan 

Kegiatan Magang dilaksanakan selama 16 minggu (4 bulan), mulai dari 

tanggal 30 Maret 2026 hingga 20 Juli 2026 di Yayasan Gambut. Berikut adalah 

pemetaan tahapan pelaksanaan proyek , berdasarkan model Waterfall, dapat 

dilihat pada Tabel 4.1. 
Tabel 4.1 Jadwal Pelaksanaan 

Tahapan Bulan 
1 2 3 4 5 

Minggu 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 
Analisis Kebutuhan                 
Perancangan                 
Implementasi                 
Pengujian                 
Pemeliharaan                 

 

4.2 Perancangan dan Implementasi 
4.2.1 Analisis Data  

 Tahap ini menjadi landasan utama dalam pengembangan sistem, di mana 

seluruh kebutuhan Yayasan Gambut diuraikan dan dikonversi menjadi spesifikasi 

teknis yang jelas dan terukur. Mengacu pada data yang diperoleh melalui observasi 

langsung serta wawancara dengan pihak yayasan selama pelaksanaan magang, 

berikut adalah hasil analisis kebutuhan sistem yang telah disusun: 

1. Kebutuhan Fungsional 

Kebutuhan fungsional merupakan daftar fitur inti yang wajib tersedia 

dalam sistem agar dapat beroperasi sesuai dengan tujuan pengembangannya. 

Fitur-fitur ini mencakup seluruh interaksi yang dapat dilakukan oleh donatur 
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pada website publik maupun oleh admin pada dashboard CMS. Rincian 

kebutuhan fungsional dapat dilihat pada Tabel 4.2. 
Tabel 4.2 Kebutuhan Fungsional 

No Aktor Kebutuhan Fungsional Keterangan 

1 Donatur Melihat halaman beranda Menampilkan informasi umum mengenai 

yayasan. 

2 Donatur Melihat daftar program 

donasi 

Menampilkan seluruh program donasi yang 

sedang berjalan. 

3 Donatur Melihat detail program 

donasi 

Menampilkan deskripsi, target, dan progres 

donasi. 

4 Donatur Melihat halaman kontak Menampilkan alamat, email, dan nomor 

telepon yayasan. 

5 Donatur Mengisi formulir donasi Donatur dapat mengisi data untuk melakukan 

donasi. 

6 Donatur Mengunggah bukti 

transfer 

Donatur dapat mengirimkan bukti 

pembayaran donasi. 

7 Donatur Konfirmasi melalui 

WhatsApp 

Sistem mengarahkan donatur ke WhatsApp 

untuk konfirmasi donasi. 

8 Donatur Melihat testimoni Menampilkan testimoni dari donatur 

sebelumnya. 

9 Admin Login ke sistem Admin masuk menggunakan akun yang telah 

disediakan. 

10 Admin Mengelola konten 

halaman 

Menambah, mengubah, dan menghapus 

konten beranda, tentang kami, kontak, dan 

program. 

11 Admin Mengelola program donasi Menambah, mengubah, dan menghapus data 

program donasi. 

12 Admin Mengelola data anggota 

tim 

Menambah, mengubah, dan menghapus data 

anggota yayasan. 

13 Admin Mengelola testimoni Menambah, mengubah, dan menghapus data 

testimoni. 

14 Admin Memverifikasi donasi Memeriksa dan memvalidasi bukti transfer 

donasi. 

15 Admin Mengelola rekening dan 

QR Code 

Mengubah informasi rekening pembayaran 

dan QR Code. 
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16 Admin Mengelola pengaturan 

situs 

Mengatur alamat, kontak, dan media sosial 

yayasan. 

 

2. Kebutuhan Non-Fungsional 

Kebutuhan non-fungsional berkaitan dengan kualitas dan batasan teknis 

sistem dapat dilihat pada Tabel 4.3. 
Tabel 4.3 Kebutuhan Non-Fungsional 

No Aspek Kebutuhan Non-Fungsional Keterangan 

1 Usability Kemudahan penggunaan Sistem memiliki antarmuka yang 

mudah dipahami dan digunakan 

oleh donatur maupun admin. 

2 Reliability Keandalan Sistem dapat berjalan dengan 

stabil dan meminimalkan 

terjadinya error. 

3 Performance Kinerja Sistem dapat diakses dengan 

cepat, responsif, dan berjalan 

baik pada berbagai perangkat. 

4 Security Keamanan Sistem menyediakan mekanisme 

autentikasi untuk melindungi 

akses admin. 

5 Maintainability Kemudahan pemeliharaan Sistem mudah diperbaiki, 

diperbarui, dan dikembangkan di 

masa mendatang. 

 

3. Use Case Diagram 

Use case diagram menggambarkan interaksi antara aktor (Admin dan 

Pengguna) dengan sistem. 

 



32 
 

 
Gambar 4.6 Use Case Diagram Sistem Donasi Tree4Planet Aktor Admin 

 

Keterangan: 

1. Donatur melihat halaman beranda untuk memperoleh informasi umum 

mengenai Yayasan Gambut dan program konservasi yang sedang berjalan. 

2. Donatur melihat daftar program donasi untuk mengetahui seluruh program 

penggalangan dana yang tersedia. 

3. Donatur melihat detail program donasi untuk membaca deskripsi, target 

pendanaan, serta progres donasi yang telah tercapai. 

4. Donatur melihat halaman kontak untuk mengetahui alamat, email, dan 

nomor telepon yayasan. 

5. Donatur melihat testimoni dari donatur sebelumnya sebagai bentuk 

transparansi yayasan. 

6. Donatur mengisi formulir donasi dengan melengkapi data diri dan nominal 

donasi untuk melakukan donasi secara daring. 

7. Donatur mengunggah bukti transfer sebagai bukti pembayaran yang sah atas 

donasi yang dilakukan. 

8. Donatur melakukan konfirmasi donasi melalui WhatsApp, di mana sistem 

mengarahkan donatur untuk menghubungi admin yayasan guna 

mempercepat proses verifikasi. 
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4.2.2 Rancangan Antarmuka (Wireframe/Desain)  

 Perancangan antarmuka pada sistem tree4Planet difokuskan pada 

pengalaman pengguna (User Experience), baik pada website publik yang diakses 

oleh donatur maupun pada dashboard admin yang digunakan oleh pengelola 

yayasan. Tujuan utama dari perancangan ini adalah memastikan pengunjung 

website dapat menemukan informasi program konservasi secara intuitif, melakukan 

proses donasi dengan mudah, serta memastikan admin dapat mengelola konten dan 

data donasi secara efisien melalui tampilan yang terstruktur dan ramah pengguna. 

 

 
Gambar 4.7 Desain Antarmuka Halaman Beranda Website Donasi Tree4Planet 
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4.2.3 Implementasi Sistem  

1. Sisi Donatur (Halaman Publik) 

a. Tampilan Halaman Beranda 

 Implementasi halaman beranda sebagai halaman utama sistem 

tree4Planet. Halaman ini diimplementasikan dengan bilah navigasi yang 

memuat menu Beranda, Program, Tentang Kami, dan Kontak, serta tombol 

"Donasi Sekarang" yang mengarahkan donatur langsung ke halaman donasi. 

Bagian hero menampilkan judul kampanye "Selamatkan Bumi, Tanam 

Pohon Sekarang" beserta deskripsi singkat gerakan Tree4Planet dan dua 

tombol aksi, yaitu "Mulai Berdonasi" dan "Pelajari Lebih Lanjut". Seluruh 

teks pada halaman ini diambil secara dinamis dari tabel page_contents, 

sehingga admin dapat mengubah isi konten melalui CMS tanpa menyentuh 

kode program. 

 

 
Gambar 4.8 Tampilan Halaman Beranda 

 

b. Tampilan Halaman Daftar Program Donasi 

 Implementasi halaman daftar program konservasi. Halaman ini 

menampilkan seluruh program donasi yang sedang berjalan dalam bentuk 

kartu yang memuat gambar program, label kategori 

(Restorasi/Pemberdayaan), judul, deskripsi singkat, persentase progres 

donasi, nominal terkumpul terhadap target, jumlah donatur, serta sisa hari 

penggalangan dana. Halaman ini juga diimplementasikan dengan fitur 
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pencarian program berdasarkan kata kunci dan fitur penyaringan 

berdasarkan kategori (Semua, Restorasi, Pemberdayaan) untuk 

memudahkan donatur menemukan program yang ingin didukung. Seluruh 

data program diambil langsung dari tabel campaigns pada basis data 

MySQL. 

 

 
Gambar 4.9 Tampilan Halaman Daftar Program Donasi 

 

c. Tampilan Halaman Formulir Donasi 

 Implementasi halaman daftar program konservasi. Halaman ini 

menampilkan seluruh program donasi yang sedang berjalan dalam bentuk 

kartu yang memuat gambar program, label kategori 

(Restorasi/Pemberdayaan), judul, deskripsi singkat, persentase progres 



36 
 

donasi, nominal terkumpul terhadap target, jumlah donatur, serta sisa hari 

penggalangan dana. Halaman ini juga diimplementasikan dengan fitur 

pencarian program berdasarkan kata kunci dan fitur penyaringan 

berdasarkan kategori (Semua, Restorasi, Pemberdayaan) untuk 

memudahkan donatur menemukan program yang ingin didukung. Seluruh 

data program diambil langsung dari tabel campaigns pada basis data 

MySQL. 

 

 
Gambar 4.10 Tampilan Halaman Formulir Donasi 

 

d. Tampilan Halaman Konfirmasi Pembayaran 

 Implementasi halaman konfirmasi pembayaran yang muncul setelah 

donatur mengirimkan formulir donasi. Pada halaman ini sistem 

menampilkan kode donasi unik (contoh: TFP-260804-17C3) yang dibuat 

secara otomatis sebagai identitas transaksi, beserta ringkasan donasi yang 

memuat nama program, nama donatur, kode donasi, dan status "Menunggu 

Transfer". Bagian Informasi Pembayaran menampilkan metode 

pembayaran yang tersedia, yaitu Seabank, DANA, Bank BCA, serta QRIS 
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dengan tombol untuk menampilkan QR Code dalam bentuk modal. Donatur 

kemudian diminta mengunggah bukti transfer dengan format JPG/PNG dan 

ukuran maksimal 5MB, serta dapat menambahkan catatan opsional. Setelah 

tombol "Kirim Bukti Pembayaran" ditekan, data donasi tersimpan ke dalam 

tabel donations dan donatur diarahkan untuk melakukan konfirmasi melalui 

WhatsApp kepada admin yayasan. 

 

 
Gambar 4.11 Tampilan Halaman Konfirmasi Pembayaran 
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2. Sisi Admin Pengelola 

a. Tampilan Halaman Login Admin 

 Implementasi halaman login sebagai gerbang keamanan bagi 

administrator untuk mengakses dashboard. Halaman ini diimplementasikan 

dengan formulir yang terdiri dari kolom username dan password beserta 

tombol "Masuk ke Dashboard". Sistem autentikasi memverifikasi 

kredensial yang diinput terhadap data pada basis data; apabila kredensial 

valid, sistem membuat sesi dan mengarahkan admin ke halaman dashboard, 

namun apabila kredensial salah atau kosong, sistem menampilkan pesan 

kesalahan dan menolak akses. Halaman ini juga menampilkan logo Yayasan 

Gambut serta keterangan hak cipta pada bagian footer, dengan tata letak 

yang sederhana dan terpusat agar admin dapat fokus pada proses masuk ke 

sistem. 

 

 
Gambar 4.12 Tampilan Login Admin 

 

b. Tampilan Dashboard Admin 

 Implementasi dashboard admin sebagai halaman utama setelah 

admin berhasil masuk ke sistem. Bagian atas halaman menampilkan 

ringkasan "Dana Terkumpul Per Program" berupa kartu yang memuat kode 

program, kategori, jumlah donasi, serta total nominal terkumpul yang 

dihitung secara otomatis dari tabel donations berstatus terverifikasi. Di 

bawahnya diimplementasikan panel penyaringan data yang terdiri dari 

pilihan status, kolom pencarian donatur (nama, email, atau kode donasi), 
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serta rentang tanggal, dilengkapi tombol "Filter" dan "Reset". Tabel utama 

menampilkan daftar donasi yang masuk dengan kolom kode donasi, 

identitas donatur, program, nominal, status, tanggal, dan aksi. Donasi yang 

berstatus "Menunggu" memiliki tombol "Verifikasi" yang digunakan admin 

untuk memeriksa bukti transfer dan mengubah status menjadi "OK" atau 

"Ditolak". Bilah navigasi pada bagian atas menyediakan informasi peran 

pengguna (Super Administrator), menu tarik-turun "Kelola Konten", serta 

tombol "Keluar" untuk mengakhiri sesi. 

 

 
Gambar 4.13 Tampilan Dashboard Admin 

 

c. Tampilan Halaman Pengelolaan Program Donasi 

 Implementasi halaman pengelolaan program donasi yang 

memungkinkan admin melakukan operasi Create, Read, Update, Delete 

(CRUD) terhadap data program. Halaman ini menampilkan daftar program 

dalam bentuk tabel yang memuat ID program, nama dan kategori program, 

target penggalangan dana, serta status keaktifan program. Tombol "Tambah 

Program" digunakan untuk menambahkan program donasi baru, sedangkan 

pada setiap baris tersedia ikon aksi untuk mengedit data program, 

menambahkan informasi pembaruan (update) program, serta menghapus 
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atau menonaktifkan program. Seluruh perubahan yang dilakukan admin 

disimpan ke dalam tabel campaigns dan langsung tercermin pada halaman 

publik yang diakses oleh donatur. 

 

 
Gambar 4.14 Tampilan Pengelolaan Program Donasi 

 

d. Tampilan Halaman Pengelolaan Konten CMS 

 Implementasi halaman Content Management System (CMS) yang 

memungkinkan admin mengubah konten website publik secara mandiri 

tanpa menyentuh kode program. Halaman ini menyediakan tombol 

pemilihan halaman yang terdiri dari Beranda, Tentang Kami, Kontak, dan 

Program. Pada contoh gambar, halaman "Beranda" sedang dipilih, sehingga 

sistem menampilkan bagian konten yang dapat disunting, seperti "Bagian 

Hero (Banner Utama)" yang memuat kolom judul utama halaman (teks 

pendek) dan kolom deskripsi singkat halaman (paragraf panjang), masing-

masing dilengkapi tombol "Simpan Perubahan". Konten yang disimpan 

akan tersimpan ke dalam tabel page_contents dan langsung ditampilkan 

pada halaman publik yang bersangkutan, sehingga staf yayasan dapat 

memperbarui informasi website kapan pun tanpa bantuan developer. 
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Gambar 4.15 Tampilan Halaman Pengelolaan Konten CMS 

 

4.2.3.1 Blackbox Testing 
Tabel 4.4 Blackbox Testing Sistem Donasi Tree4Planet 

No. Modul Skenario 

Pengujian 

Input Output yang 

Diharapkan 

Hasil 

1 Halaman 

Publik 

Mengakses 

halaman 

beranda 

URL beranda Halaman beranda 

tampil dengan 

benar 

Berhasil 

2 Halaman 

Publik 

Mengakses 

halaman 

program 

URL program Daftar program 

tampil 

Berhasil 

3 Halaman 

Publik 

Mengakses 

halaman kontak 

URL kontak Informasi kontak 

tampil 

Berhasil 

4 Halaman 

Publik 

Navigasi menu Klik menu "Program" Halaman program 

terbuka 

Berhasil 

5 Halaman 

Publik 

Navigasi menu Klik menu "Tentang 

Kami" 

Halaman tentang 

kami terbuka 

Berhasil 

6 Halaman 

Publik 

Navigasi menu Klik menu "Kontak" Halaman kontak 

terbuka 

Berhasil 
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7 Halaman 

Publik 

Tampilan 

responsif 

Akses dari smartphone Tampilan 

menyesuaikan 

ukuran layar 

Berhasil 

8 Halaman 

Publik 

Tampilan 

responsif 

Akses dari tablet Tampilan 

menyesuaikan 

ukuran layar 

Berhasil 

9 Sistem 

Donasi 

Mengisi 

formulir donasi 

Data donatur lengkap Data tersimpan di 

database 

Berhasil 

10 Sistem 

Donasi 

Mengunggah 

bukti transfer 

File gambar JPG (500 

KB) 

File tersimpan dan 

path tercatat 

Berhasil 

11 Sistem 

Donasi 

Mengunggah 

file tidak valid 

File PDF Sistem menolak 

upload dengan 

pesan error 

Berhasil 

12 Sistem 

Donasi 

Mengunggah 

file besar 

File JPG (6 MB) Sistem menolak 

upload dengan 

pesan error 

Berhasil 

13 Sistem 

Donasi 

Mengirim 

donasi tanpa 

bukti 

Form tanpa file Sistem 

menampilkan 

pesan error "Bukti 

transfer wajib 

diupload!" 

Berhasil 

14 Sistem 

Donasi 

Pilih metode 

pembayaran 

Klik "QRIS" Tampil QR Code 

untuk dipindai 

Berhasil 

15 Sistem 

Donasi 

Pilih metode 

pembayaran 

Klik "Bank" Tampil informasi 

rekening bank 

Berhasil 

16 Sistem 

Donasi 

Submit donasi Form lengkap Kode donasi unik 

ter-generate dan 

halaman 

konfirmasi muncul 

Berhasil 

17 Sistem 

Donasi 

Submit donasi Form tidak lengkap Sistem 

menampilkan 

pesan error "Nama 

dan email wajib 

diisi" 

Berhasil 
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18 Sistem 

Donasi 

Arahkan ke 

WhatsApp 

Klik tombol WhatsApp Aplikasi WhatsApp 

terbuka dengan 

pesan otomatis 

Berhasil 

19 Dashboard 

Admin 

Login dengan 

kredensial benar 

Username & password 

valid 

Masuk ke 

dashboard 

Berhasil 

20 Dashboard 

Admin 

Login dengan 

kredensial salah 

Username/password 

salah 

Sistem menolak 

akses 

Berhasil 

21 Dashboard 

Admin 

Login tanpa 

kredensial 

Klik tombol login 

tanpa input 

Sistem 

menampilkan 

pesan error 

"Username dan 

password wajib 

diisi" 

Berhasil 

22 Dashboard 

Admin 

Menambah 

program baru 

Data program lengkap Program tersimpan Berhasil 

23 Dashboard 

Admin 

Menambah 

program tanpa 

judul 

Data tanpa judul Sistem menolak 

dengan pesan error 

Berhasil 

24 Dashboard 

Admin 

Mengedit 

konten halaman 

Teks baru Konten diperbarui Berhasil 

25 Dashboard 

Admin 

Mengedit 

konten tanpa isi 

Teks kosong Sistem menolak 

dengan pesan error 

Berhasil 

26 Dashboard 

Admin 

Menghapus 

program 

Konfirmasi hapus Program terhapus Berhasil 

27 Dashboard 

Admin 

Memverifikasi 

donasi 

Klik tombol verifikasi Status donasi 

berubah menjadi 

"OK" 

Berhasil 

28 Dashboard 

Admin 

Menolak donasi Klik tombol tolak Status donasi 

berubah menjadi 

"Ditolak" 

Berhasil 

29 Dashboard 

Admin 

Mengelola 

rekening 

pembayaran 

Tambah rekening 

QRIS 

Rekening 

tersimpan 

Berhasil 

30 Dashboard 

Admin 

Mengelola 

rekening 

pembayaran 

Hapus rekening Rekening terhapus Berhasil 
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31 Dashboard 

Admin 

Upload gambar 

konten 

File JPG 4 MB Gambar tersimpan 

dan tampil 

Berhasil 

32 Dashboard 

Admin 

Upload gambar 

konten 

File PNG 6 MB Sistem menolak 

dengan pesan error 

Berhasil 

33 Pengaturan 

Situs 

Mengubah 

informasi 

kontak 

Email & telepon baru Data tersimpan Berhasil 

34 Pengaturan 

Situs 

Mengubah 

sosial media 

URL baru URL tersimpan Berhasil 

35 Pengaturan 

Situs 

Mengubah 

alamat kantor 

Alamat lengkap Alamat ter-update 

di footer 

Berhasil 

36 Pengaturan 

Situs 

Simpan 

pengaturan 

tanpa perubahan 

Klik tombol simpan 

tanpa edit 

Sistem 

menampilkan 

notifikasi 

"Pengaturan situs 

berhasil 

disimpan!" 

Berhasil 

37 Pengaturan 

Situs 

Edit deskripsi 

footer 

Teks baru Teks ter-update di 

footer 

Berhasil 

38 Pengaturan 

Situs 

Edit copyright 

footer 

Teks baru Teks ter-update di 

footer 

Berhasil 

39 Fitur 

Khusus 

Klik QR Code di 

halaman donasi 

Klik tombol "Klik di 

sini untuk lihat QR 

Code" 

Modal QR Code 

terbuka dengan 

gambar 

Berhasil 

40 Fitur 

Khusus 

Scan QR Code Gunakan aplikasi 

mobile 

Aplikasi 

pembayaran 

terbuka 

Berhasil 

41 Fitur 

Khusus 

Notifikasi 

SweetAlert 

Simpan perubahan Tampil popup 

konfirmasi 

"Simpan 

perubahan ini?" 

Berhasil 

42 Fitur 

Khusus 

Notifikasi 

SweetAlert 

Klik "Batal" di popup Form tidak di-

submit 

Berhasil 

43 Fitur 

Khusus 

Notifikasi 

SweetAlert 

Klik "Ya, Simpan" di 

popup 

Data tersimpan dan 

notifikasi sukses 

muncul 

Berhasil 
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44 Fitur 

Khusus 

Konfirmasi 

keluar saat ada 

perubahan 

Klik "Kembali" saat 

ada perubahan 

Tampil popup 

konfirmasi "Yakin 

ingin keluar tanpa 

menyimpan?" 

Berhasil 

45 Fitur 

Khusus 

Hapus data 

dengan 

konfirmasi 

Klik tombol hapus Tampil popup 

konfirmasi "Hapus 

data ini?" 

Berhasil 

 

4.2.4 Dampak Implementasi Sistem 

 Penerapan Sistem Informasi Donasi dan CMS tree4Planet di Yayasan 

Gambut memberikan dampak yang dapat diuraikan sebagai berikut: 

1. Dampak terhadap Diri Pribadi 

Proses pembangunan sistem selama magang meningkatkan kompetensi 

teknis penulis secara nyata, khususnya dalam penggunaan PHP Native, MySQL, 

dan Tailwind CSS, yang tidak sepenuhnya diperoleh di ruang kelas. Penulis juga 

mendapatkan pengalaman mengelola proyek secara utuh, mulai dari analisis 

kebutuhan, implementasi, pengujian Blackbox Testing, hingga serah terima 

sistem. Pengalaman ini meningkatkan kesiapan penulis untuk memasuki dunia 

industri perangkat lunak. 

2. Dampak terhadap Yayasan Gambut 

Sistem mengubah proses penggalangan dana dan manajemen informasi 

yang sebelumnya manual menjadi terdigitalisasi dan terpusat. Formulir donasi 

daring dengan fitur unggah bukti transfer dan integrasi notifikasi WhatsApp 

membuat alur donasi lebih terstruktur dan mempercepat proses verifikasi oleh 

admin. Keberadaan CMS memungkinkan tim yayasan memperbarui informasi 

program, tim, dan konten halaman secara mandiri tanpa bantuan developer. 

Website juga menjadi dokumentasi digital upaya konservasi yang lebih 

profesional untuk keperluan promosi maupun pelaporan kepada mitra. 

3. Dampak terhadap Institusi Pendidikan 

Bagi Politeknik Negeri Bengkalis, khususnya Program Studi Rekayasa 

Perangkat Lunak, kegiatan magang ini menjadi wujud nyata penerapan 

pendidikan vokasi yang menjawab kebutuhan nyata mitra di lapangan. Hasil 
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proyek dapat menjadi rujukan pengembangan sistem sejenis, sekaligus 

memperkuat hubungan kerja sama antara kampus dan Yayasan Gambut untuk 

kegiatan magang, penelitian, maupun pengabdian masyarakat di masa 

mendatang. 

4. Dampak terhadap Pemangku Kepentingan 

Bagi donatur, sistem memudahkan akses informasi program konservasi 

dan memberikan pengalaman berdonasi yang lebih praktis, aman, dan 

transparan. Bagi masyarakat umum, konten edukatif dan informasi program 

pada website meningkatkan kesadaran akan pentingnya pelestarian ekosistem 

gambut di Riau. Bagi mitra strategis, sistem yang transparan membangun 

kepercayaan terhadap tata kelola dana dan program yang dijalankan oleh 

yayasan. 

 

4.2.5 Kendala Implementasi Sistem 

 Selama proses implementasi sistem, penulis menghadapi beberapa kendala 

teknis yang berhasil diatasi dengan solusi yang tepat, yaitu sebagai berikut: 

1. Proses Donasi Masih Bersifat Manual / Semi-Manual 

Sebelum adanya sistem tree4Planet, proses penggalangan dana belum 

terpusat dan terstruktur. Calon donatur kesulitan mendapatkan informasi 

program yang transparan dan alur pembayaran yang jelas. Konfirmasi donasi 

dan verifikasi bukti transfer kemungkinan besar dilakukan secara manual 

(misalnya melalui chat WhatsApp atau email secara langsung), yang sangat 

memakan waktu dan merepotkan staf admin yayasan saat jumlah donatur mulai 

banyak. 

2. Notifikasi WhatsApp Belum Menggunakan API 

Konfirmasi WhatsApp masih menggunakan tautan wa.me yang 

mengharuskan donatur menekan tombol secara manual. Jika donatur tidak 

menekan tombol, pesan konfirmasi tidak terkirim ke admin. 

3. Belum Ada Notifikasi Real-Time ke Admin 

Admin harus membuka dashboard secara aktif untuk mengetahui donasi 

baru karena belum ada push notification atau notifikasi email otomatis.  



47 
 

BAB V  

PENUTUP 
 

4.1 Kesimpulan 
 Berdasarkan kegiatan magang yang telah dilaksanakan di Yayasan Gambut, 

penulis menarik kesimpulan sebagai berikut: 

1. Tugas merancang dan membangun Sistem Informasi Donasi dan Content 

Management System (CMS) tree4Planet berbasis web memberikan manfaat 

langsung bagi penulis berupa pengalaman pengembangan sistem secara 

menyeluruh, mulai dari analisis kebutuhan, perancangan antarmuka dan basis 

data, implementasi sisi server maupun klien, hingga pengujian sistem. Melalui 

tugas ini, kompetensi teknis penulis dalam PHP Native, MySQL, dan Tailwind 

CSS meningkat signifikan. Penulis juga terlatih memecahkan masalah teknis 

nyata seperti penanganan path gambar lintas direktori, penerapan validasi 

formulir berlapis, serta optimasi performa query database, sekaligus belajar 

beradaptasi dengan kebutuhan mitra yang berkembang dinamis. 

2. Secara keseluruhan, kegiatan magang memberikan manfaat berupa pemahaman 

utuh tentang suasana kerja profesional di industri perangkat lunak, termasuk 

komunikasi kerja dengan mitra, manajemen waktu pengembangan, serta 

pentingnya dokumentasi dan serah terima sistem. Pengalaman ini menjadi bekal 

praktis yang menyiapkan penulis memasuki dunia kerja, sekaligus menjadi 

kontribusi nyata dalam mendukung digitalisasi penggalangan dana dan 

manajemen konten program konservasi di Yayasan Gambut. 

 

4.2 Saran 
 Berdasarkan pengalaman selama pelaksanaan magang, penulis 

menyampaikan saran sebagai berikut: 

1. Saran pengembangan sistem yang telah dilaksanakan: Sistem tree4Planet yang 

telah dibangun dapat dikembangkan lebih lanjut dengan mengintegrasikan 

payment gateway (seperti Midtrans atau Xendit) agar verifikasi donasi dapat 



48 
 

dilakukan secara otomatis tanpa perlu mengunggah bukti transfer manual. 

Selain itu, disarankan untuk menambahkan modul laporan dan analitik donasi 

pada dashboard admin guna memudahkan yayasan mengevaluasi transparansi 

dan progres pendanaan, serta meningkatkan keamanan sistem dengan 

penerapan CSRF Token dan Prepared Statements secara konsisten pada seluruh 

query database. 

2. Saran pengembangan proyek sebagai topik skripsi: Proyek ini berpotensi 

dikembangkan menjadi topik skripsi atau penelitian lanjutan, antara lain 

penerapan analisis sentimen pada kolom testimoni donatur, evaluasi tingkat 

usabilitas (usability testing) antarmuka CMS terhadap staf yayasan 

menggunakan metode System Usability Scale (SUS), atau analisis dampak fitur 

notifikasi WhatsApp terhadap tingkat konversi dan kepercayaan donatur. 

3. Saran bagi perusahaan dan mahasiswa selanjutnya: Bagi Yayasan Gambut, 

diharapkan praktik pendampingan berkala dan ruang lingkup proyek yang jelas 

dapat terus dipertahankan, serta menunjuk penanggung jawab pemeliharaan 

sistem setelah serah terima agar sistem tetap berkelanjutan. Bagi mahasiswa 

yang akan melaksanakan magang selanjutnya, disarankan untuk memahami 

dasar teknologi web dan konsep CMS sebelum memulai, aktif berkomunikasi 

dengan pembimbing lapangan, serta mendokumentasikan setiap tahapan 

pengembangan dan penyelesaian masalah agar pelaksanaan magang dan 

penyusunan laporan berjalan lebih lancar. 
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Lampiran 3 Surat keterangan Yayasan gambut 
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Lampiran 4 Form penilaian Yayasan gambut 
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Lampiran 5 Absensi harian magang 
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Lampiran 6 Logbook Kegiatan Magang 
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