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KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Kuasa atas segala berkat dan
karunia-Nya sehingga penulis dapat melaksankan dan menyelesaikan Kerja Praktek
serta menyusun laporan Kerja Praktek di PT. Flashsoft Indonesia dengan baik.
Dengan penuh rasa hormat dan kerendahan hati, penulis mengucapkan terima kasih
kepada semua pihak yang telah memberikan bantuan, bimbingan, dukungan, serta
motivasi selama pelaksanaan Kerja Praktek hingga penyusunan laporan ini. Ucapan

terima kasih penulis sampaikan kepada:

1. Bapak Johny Custer, S.T.,MT selaku Direktur Politeknik Negeri Bengkalis.

2. Bapak Kasmawi, M.Kom selaku Ketua Jurusan Teknik Informatika
Politeknik Negeri Bengkalis.

3. Bapak Fajri Profesio Putra, M.Cs sebagai Ketua Program Studi Sarjana
Terapan Rekayasa Perangkat Lunak Politeknik Negeri Bengkalis.

4. Ibu Fajar Ratnawati, M.Cs. selaku Dosen Pembimbing Kerja Praktek.

5. Ibu Ryci Rahmatil Fiska, M.Kom. selaku Koordinator Kerja Praktek.

6. Bapak dan Ibu Dosen Jurusan Teknik Informatika Politeknik Negeri
Bengkalis.

7. Kak Dynda Ayu Sastika dan Kak Intan Nurrahma, S.Kom. selaku
Pembimbing Lapangan Kerja Praktek di PT. Flashsoft Indonesia yang telah
memberikan arahan, bimbingan, serta ilmu pengetahuan selama
pelaksanaan Kerja Praktek.

8. Kedua orang tua dan keluarga yang selalu memberikan doa, dukungan,
semangat, serta motivasi kepada penulis.

9. Semua pihak yang tidak dapat penulis sebutkan satu per satu yang telah

memberikan dukungan dan bantuan selama Kerja Praktek berlangsung.

Penulis merasa sangat bersyukur dapat melaksanakan Kerja Praktek di PT.
Flashsoft Indonesia. Melalui kegiatan ini, penulis memperoleh banyak
pengetahuan, wawasan, dan pengalaman yang berkaitan dengan pengembangan
perangkat lunak. Selain itu, penulis juga memperoleh pengalaman berharga

mengenai dunia kerja profesional yang dapat menjadi bekal dalam menghadapi
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dunia industri di masa yang akan datang. Penulis menyadari bahwa laporan Kerja
Praktek ini masih memiliki berbagai kekurangan. Oleh karena itu, kritik dan saran
yang membangun sangat diharapkan guna perbaikan dan penyempurnaan laporan
ini. Semoga laporan Kerja Praktek ini dapat memberikan manfaat bagi penulis

maupun pembaca.

Bengkalis, 27 Juli 2026

Frans Damai Zalukhu
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