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Penulis merasa sangat bersyukur dapat melaksanakan Kerja Praktek di
Flashsoft Indonesia. Melalui kegiatan ini, penulis memperoleh banyak
pengetahuan, wawasan, dan pengalaman yang berkaitan dengan pengembangan
perangkat lunak, khususnya pengembangan aplikasi berbasis Mobile
menggunakan Flutter. Selain itu, penulis juga memperoleh pengalaman berharga
mengenai dunia kerja profesional yang dapat menjadi bekal dalam menghadapi

dunia industri di masa yang akan datang.

Penulis menyadari bahwa laporan Kerja Praktek ini masih memiliki
berbagai kekurangan. Oleh karena itu, kritik dan saran yang membangun sangat
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